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#Игры 
Будни крестоносцев 


Вторая часть Киа ое ТетрЕе, так же как и ее 
предшественница, повествует нам о приключениях 
крестоносца, который привык мечом, магией и верой 
расчищать себе путь. Но, пожалуй, единственное, что 
осталось от первой игры, так это сюжет. 

Все остальное значительно изменилось. Прежде всего, игра 
перекочевала в жанр АсНоп/ВРС. Добавились отличная 
боевая система, интересные квесты, разнообразные 
локации и приятная графика. 


#Компас 
+9бер Бу вер Эволюция телевизора 


Фотоманипуляции 


На смену аналоговому телевидению идет новое — 
цифровое. Самое время вспомнить историю явления— 


1 
А вы знаете, что в РНоозНор’е можно без труда увидеть весь путь эволюции ТВ. Как развивались 
управлять погодными условиями — разгонять тучи, технологии переноса движущихся картинок из пункта А 
затягивать облаками ясное небо или одевать зеленые (телестудии) в пункт Б (глаза и уши зрителя]. 
деревья в желтые осенние листья? Как появился на Земле «ящик», как его любовно 


называют многие наши сограждане? 


стр.ЗО 


#Вечерняя школа 
Ай, точка, знать, 


она сильна 


фильмы показывать! 


ПОДПИСНОЙ 


В190Оти 
ВЛ 8ООТи 


Как покорить любимую девушку с помощью 
презентации РомиегРотЕ Для этого мы 
используем такие рулезные фичи, как 
гиперссылки и привязку мультимедиа- 
объектов — музыки, исполняемых файлов, 
фильмов... Денда, РоммегРой! может еще и 


ЗАМ $05 


Придбай ЕСО-монтор, ноутбук, 
принтер або багатофункщональний 
пристрй Затзипд та отримай 

у подарунок футбольний м’яч! 


Взьми участь у розграии 
суперпризв — 1000 комплекпв 


професшног футбольно! А Г’ в | | й = Е 
форми та 50 мультимедйних А т ь | || р ы 
монторв Затзипд 932МР! и 8 & на № 


№нфо-служба Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 
{дзвнки 3! стацюнарных телефонв в межах Укратни безкоштовнй) 
мллизатзипоа 
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Внимание! 
Новый конкурс! 
Сформируй МК по своему вкусу! 


Уважаемые читатели! 
Мы стремимся сделать «Мой компьютер» еще более интересным и полезным для каждого из вас! 
Поэтому нам очень важно узнать ваше мнение о наполнении еженедельника, понять, какие темы для 
вас наиболее интересны. 


Просим вас выставить балл по каждой из приведенных ниже тем по принципу: 
5 — эта тема меня интересует больше всего 

4 — эта тема для меня интересна 

3 — я читаю статьи по этой теме от случая к спучаю, наравне с другими 

2 — я практически не интересуюсь этой темой 

1 — эта тема не интересна вообще. 


Перечень тематик: 


1. Компьютерное «железо» (а — Подробный обзор конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование 
нескольких подобных продуктов] 

2. Цифровая фототехника — (а — Подробный обзор конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование 
нескольких подобных продуктов] 

3. Мобильные устройства — телефоны, КПК, смартфоны, ноутбуки — [а — Подробный обзор 
конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование нескольких подобных продуктов) 

4. Акустика и звуковые карты («Имеющий уши») — [а — Подробный обзор конкретного устройства, 
Ь — Обзор-тестирование нескольких подобных продуктов] 

5. Интервью с яркими представителями П-индустрии 

6. Софт (а — Тематические обзоры программных продуктов, 6 — Углубленное описание возможностей 
конкретных программ] 

7. Обучение работе с конкретными программами [5ёер Бу 5ер) 

8. Тематические обзоры сайтов 

9. Программирование 

10. Игры 


Свое мнение вы можете высказать, отослав ЗМ$ с текстом: 5027 [пробел] порядковый номер 
{с подпунктом) темы и баллом на номер 1051 

Стоимость 1 ЗМ5 — 50 копеек (с НДС). Пример: Если вас больше всего интересуют тематические 
обзоры программных продуктов, 5М$ примет вид: 5027 [пробел] 6 (те. порядковый номер темы) 
[пробел] Ь (т. е. подпункт темы) [пробел] 5 (т. е. количество баллов). Если подпункта в теме нет, 
указывайте только порядковый номер и балл. 


Услуга доступна для абонентов АСЕЗВАЗЕ, КИЕВСТАР, ОУУСЕ и УМ-&М, ИМС, ДЖИНС. 

Сервис предоставлен компанией «Евроинформ». Телефон службы технической поддержки 
056] 770-4897. 

Пицензия Киевстар ДКЗУ: № 009503 от 12.04.2001, 

Лицензия ИМС ДКЗУ: ГЛС АА № 2233065 от 12.11.2002. 


Бы» змсжете отсылать любое количество ЗМ5 за любой из предложенных вариантов стветов. 
д ==ты опроса будут обязательно учтены нами при формировании номмерое я 
Сред» маиболее активных участников будут разьграмы цезечьяе триюзья 


Благодарим вас за ответь! 


Новости 


ИНТЕРНЕТ 


Неробкий десяток 


Аналитическая компания Мезеп/ Ме! 
КаНпа$ опубликовала мартовскую де- 
сятку лучших интернет-сайтов. В первой 
тройке оказались Уароо, Мсгозой и 
М$М. Следом за ними — Сооде, АСИ 
иеВау, МарОуиез, Атогоп и Кес!, а за- 
мыкает топ 10 самых посещаемых сай- 
тов социальная сеть МуЗрасе. 

Интересно, что месяцем ранее де- 
сятка топовых интернет-сайтов выгляде- 
ла практически так же. Пятерка лиде- 
ров расположилась в том же порядке, 
Ататоп поменялась местами с Мар 
Сие, а на последних позициях нахо- 
дились сайты АзК и Арре. 

Начиная с января 2005 года в пер- 
вой десятке периодически оказывался 
сайт У/еатег Скаппе!. Муэрасе.сот во- 
шел в десятку лучших впервые. По дон- 
ным М№еб5еп, в марте его посетили 
36 373 000 человек, каждый пользова- 
тель провел на сайте в среднем 2 часа 
9 минут и 4 секунды. 

Источник: Компьюлента 


По дням и по часам 


Компания Сооде запустила, нако- 
нец, онлайновый ежедневник Сооде 
Саепааг. Слухи о его появлении с за- 
видной регулярностью появлялись в Ин- 
тернете последние несколько месяцев. 
Утром 13 апреля онлайновый ежеднев- 
ник Сооде начал работу в режиме от- 
крытого бета-тестирования. Чтобы вос- 
пользоваться Соосе Соепдаг, нужно 
иметь аккоунт в Сооде — чаще всего 
он совпадает с учетной записью в СМой. 

Интерфейс Сооде Саепдаг постро- 
ен на технологии АЗАХ. Создавать за- 
писи можно, просто нажимая на клеточ- 
ки с нужным временем. По умолчанию 
продолжительность составляет один час, 
но ее можно изменить, либо перейдя к 
расширенной информации о мероприя- 
тии, либо просто потянув на нижнюю 
кромку выделенного синим цветом со- 
бытия. Ежедневник может отображаться 
по дням, неделям, месяцам или произ- 
вольным образом (по умолчанию — на 


четыре дня вперед). Последний режим 
позволяет просматривать список дел, не 
разбивая его по клеткам календаря. 
Соод!е Саепдаг, кроме ведения соб- 
ственного расписания, позволяет про- 
сматривать записи других пользователей, 
чтобы облегчить планирование совмест- 
ных мероприятий. В частности, можно от- 
правлять приглашения для участия в ве- 
черинке или совещании по электронной 
почте. Поскольку Соое Саепадаг тес- 
но интегрирован с СМой, то приглаше- 
ния распознаются автоматически. Если 
же делиться записями с другими пользо- 
вателями не хочется, то можно сделать 
запись или весь ежедневник закрытыми 
для просмотра другими пользователями. 
Один пользователь может завести сра- 
зу несколько ежедневников. Один для ра- 
боты, второй для планирования семей- 
ных мероприятий, а третий — для своей 
музыкальной группы, например. Разуме- 
ется, среди записей в ежедневниках мож- 
но вести поиск. Использовать в Соод{е 
Саепааг можно любой язык (с русским 
никаких проблем нет}, но интерфейс по- 
ка выполнен только на английском. Из 
браузеров поддерживаются пете! Ех- 
рРогег 6 и ЯгеЮх 1.0.7 и выше. 
Источник: Компьюлента 


Ученая ищейка 


Компания МегозоЙ представила оче- 
редную службу из семейства У/т4Чомз 
Цуе. Ею стала поисковая система У/т- 
Чо\мз Нуе АсаЧепис (асадетис.{ме.сот], 
предназначенная для поиска научной 
информации как в открытых источниках, 
так и в архивах научных изданий с плат- 
ным доступом. В настоящее время У\Ут- 
о\ми5 Муе Асадепис находится на ста- 
дии бето-тестирования и имеет доволь- 
но узкую направленность. Полноценный 
поиск поддерживается пока только по 
физике, информатике и электротехнике 
и смежным дисциплинам. 

Система индексирует как информа- 
цию в открытых источниках — на обыч- 
ных сайтах и специолизированных биб- 
лиотеках вроде АгХ/м. ого (апам.огд] (пПоис- 
ковик поддерживает протокол Ореп 
АгсНмез 1пйювуе, используемый в подоб- 
ных проектах), так и в архивах научной 


литературы с платным доступом. На стро- 
нице с результатами поиска активно ис- 
пользуется технология АЗАХ: результаты 
выводятся в левой части экрана и не де- 
лятся на несколько страниц, как в обыч- 
ных поисковиках, — новые ссылки под- 
гружаются по мере прокрутки мышью. 
Если навести курсор на ссылку, то спроа- 
ва будет выведен реферат страницы. В 
некоторых случаях кроме реферата мож- 
но получить информацию о статье в по- 
пулярных форматах ЕпЧМое и ВТех. 
Из-за активного использования ААХ сис- 
тема нормально работает только в п- 
1егпе! Ехргег и Егеюх. Кроме того, по- 
ка научный поисковик Мсгозой несколь- 
ко замедляет работу компьютера, осо- 
бенно если результатов поиска много. 
В будущем разработчики обещают 
улучшить механизм сортировки результо- 
тов, добавить в нее учет индекса цитиро- 
вания научных публикаций. Будет расши- 
рен и перечень научных дисциплин, по 
которым осуществляется поиск. В списке 
проиндексированных изданий уже есть 
журналы по медицине, биологии, психо- 
логии и другим наукам. Однако поиск, 
например, по слову «катализ» выдает 
лишь список не особо полезных сайтов 
и ни одной заслуживающей внимания ста- 
тьи. По этой причине \ММпдомз Шуе Аса- 
ети пока не назовешь серьезным кон- 
курентом Затиз [мчи\.загиз.сот) и бета-вер- 
сии Сооде Эсвоаг (зфааг.дооде. сот). 
Источник: Компьюлента 


Аффтар, выпей йаду! 
«Падонковский язык», похоже, уве- 
ренно завоевывает место под солн- 
цем ©. Во всяком случае, он взят на 


вооружение маркетологами. 


вез 

Саммвт* 254-5050, 

К55* 270-6220, 

Блиц-ивфорые 518-6682 

{= филиалы по всем областиии 
центрам Укранни} 

Перяодика* 228-6165 
Днепропезровск 

Меркурий (056) 744-7287 
Донацк 

Плея (062) 381-0930, 
Заворожье 

Пресс-сервис (0612) 62-5151 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366) 3-2188 
Пряватна доставка (05366) 2-5833 
Ввов 

Девовая пресса {0322} 10-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Пьвов (0322) 74-3223 
Николае» 

Воу-хау (0512) 47-2003 
Самииет-Николаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Или (0482) 37-5264 
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Бстар (0692) 171-6219 

(фалвава во всех городах Крыма) 
Сииферововь 

Клуб бухгаятеров (0652) 27-2019 
Санмит-Крим {6652} 51-2493 
Каръков 

Сажиит-Харьков (6572) 14-2260 
Херсоя 

Кобзарь (0552) 22-5218 
Зервовоград 

Пресс-курьер (83249) 2-2250 
ОРАМ Я (03249} 2-9117 


Киевская дизайн-студия АЁету за- 
кончила работу над оформлением се- 
рии слабоалкогольных напитков под на- 
званием «ИАД». Заказчиком выступила 
московская компания ЗАО «Алко-Холл». 

Линейка коктейлей представлена че- 
тырьмя напитками: «Йод опильсиновый», 
«Йод йаблака», «Йод минтолавый» и, 
пожалуй, самое забойное название — 
«Йод колбасный». 

Дизайнеры из А!Бету стремились по- 
трафить не только приверженцам ново- 
го русского языка, но и сотням тысяч 
фанатов фэнтезийных ролевых игр. Бу- 
тылочки с «йадом» выполнены в стили- 
стике таких культовых компьютерных 
игр, как Агсапыт, ИФег $сгой$, УНита 
Оппе и многих других, не обходящих- 
ся без алхимии. 

Интересно, какие теглайны будут ис- 
пользованы в будущих рекламных мате- 
риалах компании «Алко-Холя», и какую 
новую семантическую окраску приобре- 
тет известное выражение «Выпей йаду 

Источник: АдМе.ги 

АНр:/ /мимим.адте.ги 

Источники: 

Компьюлента: мч\м.сотршепю.ги 

АдМе.ги: №Нр:/ /мчу.адте-ги 

|тегпеЕ Ки: ум иметейги 


ПРОГРАММЫ 


Абитуриент удаленного 
доступа 


В Восточноукраинском националь- 
ном университете имени Владимира Да- 
ля в этом году внедряется новая техно- 
логия сдачи вступительных экзаменов 
при помощи компьютерной техники. Про- 
граммное обеспечение разработано ко- 
федрами компьютерно-интегрирован- 
ных технологий, компьютерных систем и 
сетей и кафедрой информатики. Суще- 
ствует три версии программ «Абитури- 
ент», которые дают возможность авто- 
матизировоть прием документов у аби- 
туриентов и формировать соответствую- 
щие отчеты для приемной комиссии. Наи- 
более универсальна третья версия про- 
граммы, которая рассчитана на рабо- 


ту кок в локальной сети, так и в Интер- 
нете. В «Абитуриенте» предусмотрены 
различные уровни доступа для пользо- 
вателей, программа надежно защище- 
на от внешнего воздействия. С ее по- 
мощью можно организовать прием до- 
кументов с любого терминала и на лю- 
бую специальность, можно получать опе- 
ративную информацию о ходе прием- 
ной кампании с домашнего компьюте- 
ра. Отдельно кафедрой информатики 
разработана программа, при помощи 
которой формируются тестовые зада- 
ния на каждый экзамен. Проверка ре- 
зультатов тестирования также осущест- 
вляется при помощи компьютера. Аби- 
туриент получает персональное зада- 
ние, работает с ним, запопняет табли- 
цу ответов. Проверку знаний абитури- 
ентов осуществляет компьютер, он же 
и выставляет оценку. 
Источник: АЛМУ 


НазН Р!ауег станет 
«девяткой» 


Компания АдоБе, выкупившся в де- 
кабре прошлого года фирму Масго- 


теб, приняла решение изменить но- 
мер версии готовящегося к выпуску плее- 
ра Масготефа Назб Рюуег. Как сооб- 
щается, вместо ранее фигурировавше- 
го индекса 8.5 теперь будет применять- 
ся 9.0. При этом никаких ключевых но- 
вовведений в Назр Рюуег 9.0 по сров- 
нению с вариантом 8.5 пока не пред- 
видится. НазИ Р/ауег 9.0 в настоящее 
время находится на стадии бета-тести- 
рования. В состав программного про- 
дукта входит новая версия виртуальной 


Новости 


машины, обеспечивающся возможность 
обработки кода, написанного на язы- 
ке Аспоп5спр: 3. Язык Асноп5сир! 3 со- 
ответствует стандарту ЕСМА$сир!, а 
его использование позволяет повысить 
процесс написания программного ко- 
да и выявления и устранения возмож- 
ных ошибок. От восьмой версии пакет 
Наз| Р!суег 9.0 отличается, прежде все- 
го, значительно возросшей производи- 
тельностью. Окончательный вариант 
Назр Рюуег 9.0 будет представлен ны- 
нешним летом. Кстати, по данным раз- 
работчиков, флэш-плеер Масготею в 
настоящее время установлен пример- 
но на 600 миллионах настольных ком- 
пьютеров и ноутбуков по всему миру. 
Новая модификация Назй Р!ауег в те- 
чение двенадцати месяцев после пре- 
зентации, как ожидается, будет загру- 
жена подавляющим большинством поль- 
зователей продукта. 
Источник: Компьюлента 


Обновление 
в мире кодеков 


Вышло обновление для кодека В№Х 
6.2.2. В шестой версии ОМХ реслизован 
ОмХ Мед Гопто!, поддерживающий суб- 
титры ХЗОВ, позволяющий работать син- 
терактивными видеоменю и с нескольки- 
ми аудиотреками. В полном объеме Пе 
УХ 6 поддерживается только новыми О\УО- 
устройствами, однако файлы ОМХ 6 мож- 
но воспроизводить и на старых приво- 
дах. Что же касается самого кодека, то, 
по заверениям разработчиков, ВМХ 6 
сжимает лучше, чем предшественник, на 
40 процентов. ОМХ доступен в двух па- 
кетах — ОмХ Сгеме Вип и Омх Рюу 
Вип е. Первый позволяет конвертиро- 
вать видео в ОМХ и просматривать его, 
а второй — только смотреть. Текущее 
обновление исправляет некоторые ошиб- 
ки. Скачать можно отсюда: Внр://мм\. 
Запемиз.ги/домтюа/ у 9/ОмХ6. 

Источник: 32 Мем5 

Источники: 

АМ: ммм: ат.сот.иа 

Вебпланета: ммлимеБрапе!ги 

ЗО Мемб: мчм.З4пе\мз.ги 

Компьюлента: мм. сотрЫета.ги 


вата 


Магазин «Св книга», уп. Кенецкая 
Жток из углу Коцебинского и Венинградской 


_ Днепропетровск 


Киоски «СВ-почтае 


Каоски «Союзпечать» 

Магазин «Мир прессы», уп. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

уз. Артема, 131-а 

ут. Освобоядения Дожбасса, 4 


_Вакеема 


гост. «Иаяк» 


Пар 


Киоски «Совзпечать» 
Торговые точЕЕ «СИ-Столичные новостЕа 
Квоски «Факты» 
Книжный ривох «Петровка» 
Киижний магазив «Сучаснак», пр. Победи, 29 
ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 

„ Жилянская, 87/30 


Сезастопопь — киоски «Союзпечать» 


ивы и киоски «Луганскпечазть» 


«Торгирессаь 
Киоски «Интерпресса» 


ь вн «Союзпечать» 
ка -Николаев», ул. Космонавтов, 61. 


тел. 581217 


киоски «Пресс-слуяба Одесси» 
Оптовая продажа: 


+ Костанди, 100 


киоски Полтавского вотоениниа 
озки «Газети, курвали. кроссваиую» 


газетный равок 
магазии «0005> 


Новости 


ТЕХНОЛОГИИ 


Видео высокого 


разрешения — в массы! 

На конференции Национальной ас- 
социации вещательных компаний США 
(МАВ} компания Мисгозой и киностудия 
Упгегза! Рюгез объявили о сотрудни- 
честве при выпуске фильмов на носите- 
лях НО БУБ с применением стандарта 
сжатия видео УС-{. Первоначально стон- 
дарт УС-Т был основан на спецификоа- 
циях формата \/тдом$ Мефа \Удео 9, 
однако впоследствии претерпел значи- 
тельные изменения и наконец был одоб- 
рен Сообществом инженеров кино и ви- 
део к использованию. Носители НВ БУБ 
с фильмами от Утмегза! также поддер- 
живают технологию НЮ, разработан- 
ную Неммен-РасКого. Поддержка НР 
будет включена в У/таом Ма. Техно- 
логия ИНО должна добавить интерактив- 
ности фильмам, упростить запись про- 
грамм НОТУ и просмотр видео на бы- 
товых рекордерах. Компания МисгозоН 
также объявила о выпуске бета-версии 
пакета для работы с видео УУт4о\/$ Ме- 
Фа Епсодег Зюаю ЕЧюп и о включе- 
нии в У/тдом5 Ува широких возмож- 
ностей по работе с видео высокого раз- 
решения. ОС работает с новым муль- 
тимедийным АР!, обладает поддержкой 
ОиесХхХ Уаео Ассаеганоп (ОХУА). 

Источник: Компьюлента 


АМО приглашает 
пингвиноведов 


Компания АМР планирует оптимизи- 
ровать свои процессоры для Ипох. Та- 
кие выводы делает онлайновое издание 
ТесН$ро! на основании факта появле- 
ния новых вакансий в штатном распи- 
сании компании. В частности, АМО ищет 
сотрудников из числа разработчиков яд- 
ра Ипих для работы в своем центре ис- 
следований операционных систем. Это 
подразделение занимается анализом 
проблем функционирования процессо- 
ров АМБ под управлением различных 
ОС. По планам руководства АМО, но- 
вые специалисты смогут не только вне- 
сти в ядро Ипих изменения, позволяю- 
щие лучше использовать возможности 
новых процессоров, но и помогут опти- 
мизировать сами процессоры для рабо- 
ты с Ипих. Другим направлением иссле- 
дований станет улучшение поддержки 
средств виртуализации, разрабатывае- 
мых Ипих-сообществом. Одной из при- 
чин данного начинания может служить 
желание компании сделать процессоры 
Ор!егоп бопее привлекательными для 
покупателей серверных систем с Ипих. 

Источник: Компьюлента 


Видеоадаптеры 
для рабочих станций 


Канадская компания АТ! ТесКпою дез 
пополнила линейку своих графических 
контроллеров РАгеСЁ четырьмя новыми 
моделями, получившими названия У3300, 
У3400, У5200 и У7200. Видеоодаптеры 


АгеСТ №3300 и РгеСЕ №3400 предна- 
значены для использования в рабочих 
станциях начального уровня. Контрол- 
лер РгеСЕ \У3300 имеет два геометри- 
ческих и четыре пиксельных конвейера 
рендеринга, модель РгеСТ У3400 — пять 
геометрических и двенадцать пиксель- 
ных конвейеров. Объем памяти видео- 
карт состовляет 128 Мб. Младший кон- 
троллер оборудован аналоговым пят- 
надцатиконтактным видеоинтерфейсом 
0-56 и цифровым видеоинтерфейсом 
ОМ-, более мощная модификация — 
двумя разъемами ОУН. Модель РгеСТ 
\5200 характеризуется наличием пяти 
геометрических и двенадцати пиксель- 
ных конвейеров рендеринга, объем по- 
мяти равен 256 Мб. Этот контроллер 
снабжен двумя цифровыми видеоинтер- 
фейсами ВУН и ориентирован на сис- 
темы среднего класса. Наконец, видео- 
адаптер АгеСТ \7200 предназначен, в 
первую очередь, для мощных рабочих 
станций. Контроллер снабжен восемью 
геометрическими и шестнадцатью пик- 
сельными конвейерами рендеринга, 
256 Мб памяти, двумя разъемами ОМ-1 
и компонентным видеовыходом. Все пред- 
ставленные графические контроллеры 
поддерживают программные интерфей- 
сы ОрепСЕ 2.0 и ОтесХ 9, а также плат- 
форму Аммо, обеспечивающую макси- 
мально качественную работу с видео. 
Производитель гарантирует совмести- 
мость с будущей операционной систе- 
мой Мисгозой У/таоми5 Увю. Компьюте- 
ры, оборудованные видеоадаптерами 
РгеСТ \У3300, УЗ400, У5200 и \7200, 
уже поставляют такие компании, как 
Айепуаге, Атах, Агтап, Вохх, Саа2, 
Сойох, Мопагсв Сотршег Зу$ет5, От- 
пйеср, Роумей, Уеюсйу Мсго, Уообоо 
РС, ХГ Сотраег и другие. 
Источник: Компюлента 


|пбе!: еще одним брэндом 
больше 


Популярные платформы компании 
ве! — Сепйто для ноутбуков и Уйм для 
настольных мультимедийных ПК — до- 
полнит платформа УРго, новый брэнд 
для следующего поколения офисных ком- 
пьютеров. Цель компании — создать сто- 
бильную и защищенную платформу. УРго 
будет включать 64-битный процессор, 
технологии е! Аснме Мападетепт! Теср- 
пооду (АМТ) и Умиайханоп Тесппооду 
(УТ). Первая технология получит аппа- 
ратную поддержку в самом процессо- 
ре и позволит диагностировать, настрои- 


вать комплектующие и чинить компью- 
тер, а также изолировать зараженный 


вирусами ПК из сети. Виртуализация бу- 
дет реализована в наборе логики и по- 
зволит параллельно запускать несколь- 
ко операционных систем, полностью не- 
зависимых друг от друга. Ключевым мо- 
ментом УРго станет ее стоимость — ком- 
пания обещает, что бизнес-компьюте- 
ры стонут доступнее. Поддерживать но- 
вую платформу уже согласились извест- 
ные в индустрии Сбсо, Сотрыег А$50- 
сюте$, НйасЫ, Лаборатория Касперско- 
го, [епомо, Мисгозой, Моуейи Зутатес. 
Сепнпо ворвалась на рынок и почти 
сразу же получила признание. Звезд- 
ный час Уйу пока еще не настал, но и 
он не за горами. Сможет ли УРго по- 
вторить успех предшественниц и пода- 
рить е|! еще один рынок? 
Источник: ЗВ Мемз 


Новый флагман АВТ 


Компания АВЙ представила новую 
материнскую плату, предназначенную 
для энтузиастов — АМ/8В. Она построе- 
на на базе чипсета ме! 975Х, поддер- 


живает процессоры ше! (СА775, ра- 
ботающие с шиной РЭВ 1066/800 МГц, 
включая Репнит Ехнете ЕЧ\оп и Реп- 
Нот О. Поддерживаются технологии Ну- 
регТгеадта, ЕМБАТ, ме! ЗреедЧер. 
Технические характеристики АВП` А\М/ВР: 

У Чипсет: име! 975Х/ме! {СНК 

У Поддержка памяти: 4 слота для 
240-контактных модулей небуферируе- 
мой памяти РОК2 800/667 МГц, до 8 Гб 

У Два разъема РС!-Ехргез$ х1 6, под- 
держка АП СгоззЕге (в случае установ- 
ки двух карт режим работы РС х8} 

У 2хРСЕ х1, 1 х РС 

У Фирменные технологии: АВТ 
иСого, АВТ Зет! ОТЕЗ, АВП АиЧюМАХ 

У Сетевой адаптер: 10/100/1000 
Мбит/с 

У До 2 дисков $АТАЦ, до 4 дисков 
ЗАТА с возможностью создания масси- 
вов КАР 0/1/10/5, до 2 дисков РЕ 

У бпортов ЗВ 2.0, 2 порта Рге\\те. 

Продукт максимально насыщен техно- 
логиями и возможностями, как и полага- 
ется флагманскому решению. Невыяснен- 
ным пока остается лишь вопрос поддерж- 
ки текущей ревизией АВП` АМ/8О процес- 
соров Сопгое, которые появятся уже в 
следующем квартале. Надеемся, инжене- 
ры компании, пользующейся неплохой ре- 
путацией у энтузиастов, предусмотрели 
этот момент при разводке платы. 

Источник: ХВТ 


Эхе = Виафго 


ММУОГА выпустила профессиональ- 
ную графическую карту Сиаадго ЕХ 4500 


НН | 


Х2. Оцаатго ЕХ 4500 Х2 использует два 
графических процессора (Оицадго ЕХ 
4500} и оборудована 1 Гб РОЕЗ-памя- 
ти {по 512 Мб на каждый ОРЦ). Исполь- 
зуя два таких адаптера, можно реали- 
зовать Сиасго-5И, который поможет 
увеличить производительность — в дан- 
ном случае, не геймерам, а профессио- 
нелам в области приложений автома- 
тизированного проектирования (САР и 
разработки контента (О9СС). По заявле- 
нию МУГЛА, это первая карта с четырь- 
мя ВиаНштК О\М-интерфейсами, что по- 
зволяет подключить четыре монитора с 
разрешением 2560х1600 пикселей. Кро- 
ме того, производитель гордится 128- 
битным конвейером на базе операций 
с плавающей точкой и 12-битной суб- 
пиксельной точностью. Многопроцес- 
сорный рендеринг обеспечивает полно- 
экранное сглаживание (ЕЗАА) 32х. В 
Оуааго ЕХ 4500 Х2 реализована тех- 
нология ММЕЛА НРОК (Нов-Ргесзют Оу- 
папс-Капде}, поддерживаются ЭВадег 
Моде! 3.0, ОрепСИ 2.0 и Онеси 9.0. 
Источник: ХВТ 


1 Тб для МАФ... 


...и без проводов. Компания ютеда, 
сделавшая себе имя АР-накопителями, 
теперь активно поставляет на рынок 
серверы МА$. Новая любопытная мо- 
дель ЭюгСетег Утее$$ Менуогк 5ю- 
гаде пополнила ассортимент произво- 


дителя. Емкость накопителей сервера 
может составлять 500 Гб и 1 Тб, а изю- 
минкой является беспроводная связь 
Для передачи данных кроме традицион- 
ного гигабитного [АМ-адаптера служит 
и модуль \М-Н 9. Также на борту ком- 
пьютера находятся два ЦЗВ 2.0 порта, 
мультимедийный и принт-серверы, реа- 
лизована поддержка УРиР устройств и 
технология восстановления данных. Ис- 
пользоваться в сервере будут четыре 
РАТА-накопителя, которые можно скон- 
фигурировать в массивы КА 0, 0+1 и 5. 
Стоимость новинки пока неизвестна. 
Источник: ЗР Мем$ 


И 1 Тб на оптическом 
диске 


Специалисты Нас! Махе! предложи- 
ли новую технологию хранения информа- 


ции, получившую название $УОВ  (сокра- 
щенно от З'аскей Уомтетс Орйса! Г5сз — 


объемно-сгруппированные оптические дис- 
ки). Продемонстрированный прототип но- 
сителя З\МОР представляет собой специ- 
альный картридж, в котором содержатся 
сто двусторонних оптических дисков тол- 
щиной в 92 микрометра. Каждый такой 
диск способен вмещать до 9.4 Гб инфор- 
мации, то есть столько же, сколько двух- 
слойный БУШ. Таким образом, в целом 
устройство может хранить до 940 Гб дан- 
ных. Запись при этом осуществляется на 
скорости до 8х. Картридж ЗУОР имеет 
относительно небольшие размеры — 
161ж133х 65 мм. Коммерциализация тех- 
нологии запланирована на начало сле- 
дующего года. Предполагается, что но- 
вые устройства хранения информации бу- 
дут применяться, в первую очередь, в кор- 
поративном секторе. Впрочем, Нйасм 
Махе! не исключает и возможности вы- 
пуска варианта продукта для потреби- 
тельского рынка. Стоимость одного кар- 
триджа со 100 оптическими дисками со- 
ставит порядка 40 000 йен (ок. $340). В 
перспективе ННас; Махе! планирует усо- 
вершенствовать технологию Эюскед \Уо- 
итешс Орйса! 015$, сделав возможным 
применение оптических носителей НО 
РУО или В№-гоу. В этом случае суммар- 
ной емкости входящих в картридж дисков 
будет достаточно для хранения 3—5 тера- 
байт информации. Правда, о сроках по- 
явления таких устройств на рынке пока 
ничего не сообщается. 
Источник: Компьюлента 


“Арена арные» ВИНТЫ 
на 750 Гб 


Компания Зеадейе в ближайшее вре- 
мя может представить новые жесткие 
диски для настольных компьютеров ем- 
костью до 750 Гб. В винчестерах Ваг- 
гасида 7200. 10 с диаметром пластины 
3.5 дюйма будет использоваться техно- 
логия перпендикулярной записи. В же- 
стких дисках на основе данной техно- 
логии намагничивание носителя осуще- 
ствляется по нормали к его поверхно- 
сти, а не параллельно, как в случае с 
традиционной продольной записью. Ме- 
тодика перпендикулярной записи позво- 
ляет разместить значительно больше ин- 
формации на единицу площади винче- 
стера. Скорость вращения шпинделя же- 
стких дисков Ваггасиаа 7200.10 состо- 
вит 7200 оборотов в минуту, емкость 
буфера — 8 Мб или 16 Мб [в зависи- 
мости от модификации). Накопители бу- 
дут доступны в версиях с интерфейсами 
РагоИе! АТА и Зепс! АТА. Производи- 


Новости 


тель указывает, что среднее время за- 
держки для жестких дисков составит 
4.16 мс, уровень шума в режиме про- 
стоя — около 2.7 дБ. Кроме того, нуж- 
но упомянуть технологию МаНуе Сот- 
тапа Ооиеутоа, которая позволяет под- 
нять производительность за счет опре- 
деления очередности выполнения запро- 
сов, посылаемых процессором. Жест- 
кие диски Ватасида 7200.10 будут ус- 
танавливаться преимущественно в муль- 
тимедийные компьютеры и мощные ра- 
бочие станции. О дате начала продаж 
накопителей пока ничего не известно. 

Буквально две недели назад компа- 
ния Зеадсе выпустила первые винче- 
стеры с перпендикулярной записью для 
корпоративного рынка. Жесткие диски 
СРееюй 15К.5 с диаметром пластины 
3.5 дюйма имеют скорость вращения 
шпинделя 15 000 оборотов в минуту, 
емкость достигает 300 Гб. Устройства 
будут доступны в версиях с интерфей- 
сами Зепа! Анаспед $651 ($А$}, Уйга3 20 
$СЯ и Еге Спаппе! 


Источник: Компьюлента 


Убери руку с моего флэша 


Российский дизайнер Дмитрий Ко- 
миссаров разработал забавный корпус 
для флэш-брелка. В нем установлена 
микропомпа с контроллером. Контрол- 


[ 


лер следит за уровнем свободного мес- 
та на флэшке, а помпа в соответствии 
с этим уровнем накачивает или выпус- 
кает воздух из резинового корпуса. Весь- 
ма удобно. Физически чувствуешь, на- 
сколько полон твой флэш ©. 

Источник: мии, р/изтйтиз.ги 

Источники: 

Компьюлента: ммм. сотриетю.ги 

ЗР Меми5: учу. З4пемз.ги 

ХВТ: ммм. сот 

мимимирзтти$.ги: ммм. р№шзтитиз.ги 


мАбила 


Офис-офис, повернись 
к лесу передом... 


Конечно, вы можете при помощи тех- 
нологий портативности сделать обыч- 
ный офис мобильным. Но зачем ток зо- 
морачиваться, если британский зезай- 
нер Джеймс Мовер (Лотез Амомле уже 
создал самую современегуо ваодель мо- 
бильного офиса? В собранное виде он 
выглядит и функционирует кок прицеп к 
грузовику. В раскрытом состоянии это 
двухэтажный офис. которьая заставит об- 
завидоваться любого. В нема есть элек- 


тричество, беспроводной Интернет, лифт 
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для подъема на верхний этаж и даже 
экологически безвредный туолет. 
Такой офис был спроектирован для 
компаний, где работает большое коли- 
чество людей, которым по долгу служ- 


бы приходится постоянно перемещать- 
ся. Ведь намного удобнее и эффектив- 
нее будет перемещать офис с собой. 
Это отличное решение и для ярмарок. 
Мобильный офис оборудован СР5, так 
что можно отослать СР5-координаты 
клиентам для того, чтобы им было про- 
ще найти вас. 
Источник: мАбила 


МсгозоЁ целится 
в нас из арбалета 


М'сгозоЙ всерьез собирается анон- 
сировать новую операционную систему 
и дать ей запоминающееся броское имя, 
задолго до того, как мы увидим ее опи- 
сание. Компания объявила о том, что 
возможную замену У/Ипао\миз Мое 5.0 
будут звать СгоззБом (с англ. — «арбо- 
лет»). Похоже, что она уничтожит таких 
соперников, как ЗутЫюоп и ВасКВепу. 
Сгоз5Бом/и сможет поддерживать функ- 
цию тат! теззаата благодаря новой 
версии Осе Соттипкаюг, коммуни- 
кационной платформе на базе ОЁ№се 
2007. Операционная система также бу- 
дет тесно связана и с другими аспекта- 
ми ОНсе 2007 и Ехсббопде 12. 

Анонс — это хорошо, но вот факты 
появятся только после возможного за- 
пуска системы. Как только она будет 
окончательно разработана, мобильные 
операторы должны будут увериться в ее 
совместимости с их сетями. Такой про- 
цесс займет от 6 до 12 месяцев, как бы- 
ло с запуском е-тай-функций УИтаом5 
Моы 5.0. 

Источник: мАбила 

Адреса источников: 

Партнер рубрики: 

мАбило: ЮНр:/ /ммум.таБЙа.иа 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Махбог: мобильно 
и надежно 


Как мы уже кратко сообщали, в свя- 
зи с увеличением спроса на портатив- 


6000 тнмкюб:" 


ные системы хранения Махюг Согро- 
ганоп (МУЗЕ: МХО} объявила о выпуске 
нового привода Махюг ОпеТоисН 1, 
Мат ЕЧНоп. Итак, подробности... 
Привод создан с учетом современ- 
ных требований, он тонок, элегантен и 
является новейшим решением в попу- 
лярной линейке Мажюг ОпеТооср. Уст- 
ройство весит примерно 200 г и явля- 
ется первым мобильным накопителем в 
индустрии, который поставляется с но- 
вейшим ПО для защиты и управления 
цифровым контентом, включая автомо- 
тическое резервирование, шифрование, 
синхронизацию данных и откат системы 
для восстановления настроек приложе- 
ний и операционной системы без поте- 
ри последних пользовательских данных. 


Стейси Ланд (Засеу пд], вице-пре- 
зидент по маркетингу Махюг Вгапаеа 
Ргодус8 Сгоир, авторитетно заявил: 
«Интерес мировой сети розничных ком- 
паний и дистрибуторов к поставкам пор- 
тативных решений все возрастает... на- 
ши новейшие инновации позволяют поль- 
зователям брать в дорогу цифровой кон- 
тент, чтобы иметь доступ к нему в лю- 
бое время и в любом месте. Это также 
облегчает резервирование и синхрони- 
зацию бизнес данных и файлов, обмен 
фотографиями, музыкой и видео и их 
воспроизведение, если вы находитесь 
вне дома и офиса. Таким образом, циф- 
ровой контент больше не привязан к 
настольному ПК». 

Очевидно, что с появлением стреми- 
тельно расширяющегося рынка порта- 
тивных компьютеров все больше руко- 
водителей, владельцев малых предпри- 
ятий, учащихся и людей творческих про- 
фессий работают в дороге. Недавнее 
исследование [ОС показало, что коли- 
чество людей в мире, которые исполь- 
зуют в работе мобильные средства, с 
2004 по 2009 год увеличится более чем 
на 200 миллионов. Согласно анализу 
ЮС, к 2009 году количество работни- 
ков «мобильных офисов» составит свы- 
ше 850 миллионов, т.е. четверть от всей 
рабочей силы в мире. В США, где в 
2004 году был отмечен самый высокий 
процент мобильных пользователей, ожи- 
дается, что к концу прогнозируемого пе- 
риода их доля составит более 70 про- 
центов. 

«Со стремительным развитием мо- 
бильных вычислительных технологий на- 
ши розничные компании стремятся на- 
полнить рынок привлекательными и но- 
дежными накопителями для пользовате- 
лей портативных устройств, — добавил 
Ланд. — Мажог ОпеТоцсН 1, Мю: Ед:- 
Ноп обеспечивает высокий уровень безо- 
пасности для мобильных пользователей, 


а также инновационные программные 
возможности для бопее простого упров- 
ления и защиты файлов». 

Для упрощения обмена и обновле- 
ния данных и файлов между домашним 
и офисным ПК привод Махюг Опе- 
Тоиср Ш, Мит Ед\оп имеет ПО ЗупстМ, 
которое автоматически синхронизиру- 
ет файлы между двумя и более компь- 
ютерами, работающими на одной опе- 
рационной системе. Другим инноваци- 
онным стандартом семейства третьего 
поколения внешних приводов Махюг 
стала функция Зу\ет КоЙБасК (откат 
системы), которая возвращает работо- 
способные настройки приложений и опе- 
рационной системы без изменения те- 
кущих пользовательских файлов. Дан- 
ная функция помогает бороться со шпи- 
онским ПО и спамом, которые могут вы- 
звать зависание системы. Кок и все ре- 
шения хранения и резервирования дан- 
ных Мажюг ОпеТоисН, сомый малень- 
кий член семейства имеет ПО для ав- 
томатического резервирования, кото- 
рое гарантирует, что все ваши ценные 
данные будут скопированы согласно рас- 
писанию при помощи одного нажатия 
на кнопку. Эта функция была предстов- 
лена Махжюг в 2002 году. 


Привлекательная портативная систе- 
ма, окрашенная в титановый металли- 
ческий цвет, имеет черные прорезинен- 
ные вставки поверх корпуса со всех бо- 
ков, препятствующие выскальзыванию 
из рук и обеспечивающие дополнитель- 
ную защиту от вибраций. Благодаря ше- 
роховатому дизайну и компактному раз- 
меру устройство можно легко перено- 
сить в чехле, рюкзаке или портфеле. 

Для обеспечения повышенной надеж- 
ности, что особенно важно для мобиль- 
ных пользователей, привод Махюг Опе- 
ТоосН Ш, Миг Едйюп имеет два уровня 
безопасности: программное шифрова- 
ние для защиты контента при потере 
или краже диска и встроенное ПО Мах- 
юг ОпуеГосК®, которое еще больше ог- 
раничивает доступ к данным в случае, 
если устройство попадет в чужие руки. 
Данное ПО отказывает в доступе при 
неправильном пароле, даже если внут- 
ренний привод был извлечен из корпу- 
са и подключен к другому компьютеру. 

Махюг ОпеТоцсН Ш, Ми! Ед Топ име- 
ет емкость 60 Гб или 100 Гб и легко под- 
ключается к компьютерам с ОС Мюгозой 
\У/паомиз 2000 или ХР через порт ЦЗВ 2.0. 


Привод будет доступен в основных роз- 
ничных магазинах и у дистрибуторов, 
начиная с середины мая; рекомендован- 
ная производителем цена для 60 Гб дис- 
ка составляет $129 и для 100 Гб — $189. 
Список каналов дистрибуции и рознич- 
ных магазинов смотрите на сайте мч. 
пахюЮг.сот. 


Принтер, сканер и копир 
в подарок 
к бизнес-ноутбуку Асег 


Представительство компании Асег в 
России и Казахстане совместно с ком- 
панией ше! и своими партнерами про- 
должают программу «Ноутбук+». В но- 
вом этапе программы, который старту- 
ет 20 апреля 2006 г., участвуют 4 но- 
вые линейки ноутбуков Тгауе!Мае. Но- 
вое дополнительное устройство, кото- 
рое будет предлагаться в рамках про- 
граммы в мае 2006 года — МФУ Ер5оп 
СХ 3700. 


Программа «Ноутбук+» стартовала 
в 2004 году и с тех пор постоянно ви- 
доизменялась. Основная задача про- 
граммы — предоставить возможность 
потенциальным покупателям мобильных 
ПК Асег составить более полное пред- 
ставление о функциональности совре- 
менных моделей, а также познакомить 
российских покупателей с перспектив- 
ными продуктами и технологиями Асег. 
В рамках данной программы различные 
модели ноутбуков Асег в стандартной 
комплектации поставляются с дополни- 
тельными аксессуарами и опциями. 

Бизнес-ноутбуки, участвующие в ак- 
ции, предлагают широкий выбор уров- 
ней функциональности и компактности, 
которые могут быть идеально подобра- 
ны в зависимости от наиболее типичных 
сценариев использования ноутбука его 
будущим владельцем. 

Тгоуе!Мое серии 3000 — линейка 
ультракомпактных ноутбуков на базе 
платформы ше! Сепипо. Ноутбуки этой 
серии при габаритах листа бумаги фор- 
мата А4 (297.5х210х25/32.5 мм] и ве- 


пагкенпо@тусотр.сот.а 


се 1.46 кг со стандартной батареей ос- 
нащены 12” широкоформатными экра- 
нами с разрешением 1280х800 точек, 
полным набором портов ввода-вывода, 
разъемом для подключения репликато- 
ра портов. В рамках программы Ноут- 
бук+ Ттоу@Ма серии 3000 также по- 
ставляются в комплекте с батареей по- 
вышенной емкости. Тгаме!Мае серии 
3300 аналогичны по функциональности 
моделям серии 3000, но оснащены 14.1” 
дисплеями и весят 1.95 кг. 

Тгаме!Мае серии 3220 — компактная 
и полнофункциональная замена настоль- 
ного ПК. При весе 2.6 кг ноутбук осна- 
щен дискретным графическим адаптером 
на базе АП МОВШТУ"Тм ВАВЕОМ® Х700 
с 64 Мб видеопамяти, полным набором 
портов ввода-вывода и встроенным муль- 
тиформатным дисководом ВУО К\/\. 

Тгоуе!Мае серий 4650 и 8100 — пол- 
нофункциональные ноутбуки бизнес- 
класса. Обе модели оснащены дисплея- 
ми с высоким разрешением (5ХСА+ с 
разрешением 14001050 точек и \/5Х- 
СА+ с разрешением 1680х1050 точек 
соответственно}, мощными видеоадап- 
тероми, полным набором портов вво- 
да-вывода и коммуникаций. 

В ноутбуках Тгауе! Мате, участвую- 
щих в программе, реализован ряд фир- 
менных технологий компании Асег. Но- 
утбуки Тгоме!Мае серий 3300, 3220, 
4650, 8100 оснащены эргономичной 
клавиатурой Асег ГтеТоисй. Уникаль- 
ное расположение клавиш на этой кла- 
виатуре (симметрично под углом 4 гра- 
пуса к горизонтальной линии] обеспе- 
чивает комфорт при долгой работе, а 
также оптимальное положение рук при 
печати «слепым» методом. В Тгауе!Мае 
серий 4650 и 8100 реализован отсек 
АсегМесдГа Вау, который в режиме «го- 
рячей замены» может быть использо- 
ван для установки второго жесткого 
диска емкостью 80 Гб или 100 Гб, до- 
полнительной батареи или оптическо- 
го накопителя. Во всех ноутбуках Асег 
реализована технология Эта! Ур, ко- 
торая обеспечивает высокое качество 
и скорость беспроводного Ефегтенсо- 
единения. 

В программе «Ноутбук+» в настоя- 
щий момент участвуют полностью мо- 
дели 7 серий мобильных ПК Асег, а так- 
же по одной модели серий Азрие 9500 
и Азрие 1690. 


Новый логотип ОабаЦих 


По сообщению пресс-службы 
РаюШх, компания анонсирует новый 
логотип. Разработка и запуск нового 
логотипа, по словам директора по мар- 
кетингу Игоря Волынского, были предо- 


Два объявления от отдела маркетинга 


Первое: все, желающие принять участие в фотоконкурсе «Времена года», шлите фотографии на е-той: 


Второе: все призеры годовой подписной кампании, получить свой выигрыш вы сможете у нас в редакции 
с 15 мая по 15 июля. Прежде, чем отправляться за подарком, известите, пожалуйста, об этом сотрудников 
нашего отдела маркетинга по электронной почте (см. выше) или свяжитесь с ними по телефону. 
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пределены перспективной стратегией 
Ваюох, направленной на дальнейшую 
рыночную экспансию и дальнейшее со- 
вершенствование сервисов, предостов- 
ляемых партнерам. В их числе — откры- 
тие нового, удобно размещенного кон- 
солидированного склада, активная мар- 
кетинговая поддержка партнеров, стов- 
шие уже регулярными циклы обучений 
продающего персонала партнерских 
компаний во всех регионах. 


датах 


ТНЕ АРТ ОЕ 2 ТРВИТЮМ 


Компания также постоянно адапти- 
рует внутреннюю инфраструктуру к воз- 
растающим требованиям рынка и при- 
меняет самые современные технологии 
бизнес-коммуникаций. В ближайшее вре- 
мя готовится открытие нового офиса 
компании, оборудованного системой [Р- 
телефонии, построенной на основе ре- 
шений компании Мойе[] крупнейшего 
производителя коммуникационных тех- 
нологий. Данная система на текущий 
момент является единственной в Укрои- 
не, о чем уже сообщалось на недавнем 
партнерском форуме, проведенном ком- 
панией Мойе|. 

Дальнейшей модернизации подверг- 
нется и дистрибьюторский портфель ком- 
пании. В течение года он активно по- 
полнялся продукцией ведущих мировых 
П-лидеров, таких как Ое!, Зип МЕ 
сгозу5етз, сделаны первые активные 
шаги в дистрибуции комплектующих. 

Сегодня Ооа№их входит в первую 
тройку П-дистрибуторов по всем клю- 
чевым показателям. В частности, по оцен- 
кам рынка ведущей П-прессой и по внут- 
ренним данным компании, РааШх за- 
нимает на украинском рынке лидирую- 
щие доли по поставкам ноутбуков, КПК, 
оптических накопителей и поступатель- 
но увеличивает доли рынка СКТ- и 
ЕСР-мониторов, цифровых камер и сер- 
веров «А» брэнд-архитектуры х86. Биз- 
нес компании растет опережающими 
рынок темпами. 

Стратегия компании, ориентирован- 
ная, прежде всего, на партнеров и ры- 
нок, а также на инновации и лидерст- 
во, нашла отражение в дизайне ново- 
го логотипа, символизирующего разви- 
тие и постоянное стремление к совер- 
шенству. Новый слоган компании — «Тйе 
Ап оЁ ПузнБиноп» — ставший неотъем- 
лемой частью нового логотипа, отра- 
жает достижения на рынке и профес- 
сиональное отношение компании к сво- 
ему бизнесу. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Пятое пришествие 


«Героев» 

«Черное знамение страшных бед — 
солнечное затмение — произошло в 
день свадьбы короля Николая и пре- 
красной Изабелл. Полчища демонов 
напали на страну и ввергли ее в смя- 
тение. Теперь под прикрытием хаоса 
герои всех рас ведут в бой многочис- 
ленные армии, преследуя цели своих 
народов...» 


Именно так начинается история пя- 
той части культовой пошаговой страте- 
гии, да и вообще, одной из самых из- 
вестных РС-игр за всю историю гейм- 
индустрии — Негоез о Мой! апа Мад- 
©. Детище ЗРО и Мем Иойа Сотри- 
9, вопреки мрачным прогнозам пес- 
симистов, которые так любят именовать 
себя реслистами, пережило своих соз- 
дателей и поселилось в доме приемных 
родителей, которыми, опять же неожи- 
данно для многих, стали сотрудники мо- 
сковской компании Ма! щегасНуе. 

Но об этом известно каждому, кто 
интересуется компьютерными играми во- 
обще и «Героями» в частности. Однако 
имеется и свежая информация, на днях 
появившаяся на извесом портале 
ОТЕКИ (Внр:/ Ум. 9Н.ги). 

«Хотя по официальным каналам ин- 
формация еще не проходила, мы спе- 

шим поделиться новостью с пометкой 
«срочно в номер»: компания Мма! тег- 
оспуе закончила разработку долгождан- 
ной пошюговой стратегии Негоез о МАН 
апд Мадгс У и отправила голд-мастер 
мировому издотелю, ЦУБой. Речь идет 
пока тольхо об английской версии (ее 
релиз — 25 мая}; русскоязычная отпра- 
ВИТСЯ «на золото» не раньше чем через 
2 недели, издотельские прова на нее, 
напомню, принадлежат самому «Нива- 
лу», а дистрибутором на территории на- 
шей и прилегающих строн является фир- 
ма ТС. Как бы там ни было, уже сейчас 
отдуши поздравляем всех причастных!». 

Большинству из вас наверняка извест- 
но, что компания ОТЕ, являющаяся по- 
мимо всего прочего организатором КРИ, 
поддерживает очень тесные контакты с 
российскими разработчиками и мздате- 
лями, так что нет причин не доверять их 
словам. А посему читаем дальше. 

Негоез оЕ МЮ! апа Мадг \ — со- 

„ый, наверное, крупный проект в порт- 

Фолио компании Мма|. Планка качест- 
ва задана западным издателем, пла- 
нирующим на его фундаменте заново 


отстраивать некогда культовый фран- 
чайз, и огромным фанатским коммью- 
нити, которое, затаив дыхание, ждет 
возвращения серии-фетиша, но при 
этом очень критично относится к лю- 
бым инновациям. Кстати сказать, в на- 
чале года сплоченное многочисленны- 
ми фан-сайтами коммьюнити так рас- 
переживалось за игру, ознакомившись 
с публичной демо-версией, что даже 
вмешалось в девелеперский процесс и 
под угрозой информационной. блока- 
ды вытребовало у ЦЫ5оН отсрочку ре- 
лиза, тем самым дав разработчикам 
немного дополнительного времени на 
тестирование и шлифовку. 

Еще один любопытный факт из но- 
вейшей истории «Героев меча и магии»: 
недавно компания УЫ5оН отказалась 
от защиты НОММ У и последующих 
своих проектов системой ЗагГогсе, за- 
менив ее на менее скандальный ана- 
лог — 5есиКОМ. На это издотеля вы- 
нудил пойти 5-миллионный коллектив- 
ный иск от пользователей, настаиваю- 
щих на опасности «старфорса» для безо- 
пасности операционной системы. Что в 
смысле защиты дисков от копирования 
будет с русской версией, пока неиз- 
вестно. Напоследок напомним, что все 
прова на линейку Негоез оЁ Ма! & 
Мадю были выкуплены компанией ЦЫзоЯ 
в августе 2003 года при распродаже 
интеллектуального наследия обанкро- 
тившейся ЗОО. Сумма соответствую- 
щей сделки составила примерно 1.3 
миллиона долларов». 

Ну, что тут можно сказать? Ждем. 
Ждем и надеемся, что Негоез о Мам 
ап Мадю У действительно станет пер- 
вым шагом к возрождению легендарной 
серии. 


ТЗ4 против «Тигра» 


Российская компания С©5 ЗоЯ\аге, 
знакомая нашим геймерам по таким 
проектам, как Ииита оЁ Иетат и 
Нага ТгосК Тусооп, начала работу над 
танковым симулятором, который носит 
название «Танки Второй мировой: 13.4 
против “Тигра”». 

Разработчики предлогают нам на 
время перенестись в лето 1944 года и 
лично принять участие в операции «Баг- 
ратион», которая, как известно, стала 
одним из важнейших событий в освобо- 
ждении Белоруссии от немецко-фашист- 
ских захватчиков. Как понятно из назва- 


ния, главными «героями» игры станут со- 


ветский танк ТЗ4 и немецкий Т-М| «Тигр». 
В игре предусмотрены две кампании: за 
Советский Союз и за Германию. Ко со- 
жалению, пока что не известно, можно 
ли будет, сражаясь на стороне немцев, 
«переписать историю» и предотвратить 
дальнейшее отступление на Запад. Впро- 
чем, это не так уж и важно, ибо перед 
нами не стротегия, а танковый симуля- 
тор, а это значит, что основное время 
игры мы потратим на вождение танка и 
уничтожение техники противника. Как и 
в большинстве танковых симуляторов, в 
«ТЗ4 против ”Тигра”» мы сможем по сво- 
ему желанию переключаться с механи- 
ка-водителя на командира танка, стрел- 
ка-радиста или наводчика. 

Большинство игр, посвященных Вто- 
рой мировой войне, любят хвастаться 
реализмом воссоздаваемых событий. 
«Танки Второй мировой: Т34 против "Ти- 
гра”» не являются исключением. 

«В создании локаций были использо- 
ваны многочисленные мемуары участ- 
ников, описания операции «Багратион», 
а также большое количество иллюстра- 
тивных материалов, по которым восста- 
навливалась не только местность, но и 
образцы техники и экипировки, пред- 
ставленные в игре». 

Но разработчики решили не оста- 
навливаться на историческом реализ- 
ме, а реалистично воссоздать все, что 
связано непосредственно с боевыми мо- 
шинами. 

«Для воссоздания реодлистичного 
управления и физики движения танков 
и остальной военной техники использо- 
валась самая подробная техническая 
документация. При движении танка учи- 
тываются мощность двигательной уста- 
новки, количество передач и передаточ- 
ные числа трансмиссии, масса танка, 
сцепление гусениц с грунтом, центр мас- 
сы танка, строение подвески. Реалистич- 
ная баллистика принимает во внимание 
массу и тип снаряда, его начальную ско- 
рость, силу тяжести. 

Игрока ожидает не только макси- 
мальная реалистичность представлен- 
ной техники, но и реалистичность боя, 
характерного для тех лет. Это достига- 
ется за счет использования в бою бро- 
нетранспортеров, автомобилей и мото- 
циклов, артиллерии, самолетов и, ко- 
нечно же, танков. Тяжелые и средние 
танки не только выполняют задания по 
прямому противодействию и уничтоже- 
нию противника, обороне своих пози- 
ций, но и осуществляют поддержку на- 
земных подразделений, тесно взаимо- 
действуя с пехотой. В условиях боя ис- 
пользуются реалистичные спецэффекты: 
взрывы, дым, разрущение объектов с 
различной степенью наносимых повре- 
ждений. Для разрушения объектов иг- 
рок волен применить не только основ- 
ной калибр танка и бортовой пулемет, 
но и использовать корпус как таран». 

Издателем проекта выступит компа- 
ния ИДДК, уже знакомая с танковой 
тематикой. Именно они были издате- 
лями другого хардкорного симулято- 
ра — «1-72: Балканы в огне» от ком- 
пании Сгагу Ноцзе. 


Эволюция телевизора 


Борис СИДЮК 


Компас ы 


Аналоговое телевидение доживает последние деньки. Так же, как в свое время виниловые пластинки 
сдались на милость компакт-дискам, как постепенно цифровое фото прямо у нас на глазах вытесняет 
разнозернистую пленку... В среде профессиональных музыкантов еще ведут бои последние из могикан 
аналогового синтеза, но и они, по сути, уже проиграли компьютеру. Пришел черед последнего бастиона. 
Старый король мультимедиа, аналоговый телевизор, при смерти. Юный принц, цифровой, уже сплел 
сеть мирового заговора, он готов взойти на престол и воцариться безраздельно — чему в нашей 
стране способствует компания «Воля». Прощай, старое аналоговое телевидение. Здравствуй, о дивное 


новое цифровое. 


левидение всегда было цифровым. 

Ведь изображение для передачи 

изначально раскладывалось на со- 
ставные части в виде импульсов, с тем, 
чтобы собраться опять в изображение 
на стороне приемника. Разумеется, в 
деталях все гораздо сложнее. Но все 
же, все же... 

Давайте немного пороемся в истории, 
чтобы увидеть весь путь эволюции ТВ. Как 
менялись технологии переноса движу- 
щихся картинок из пункта А (телестудия] 
в пункт Б (глаза и уши зрителя}? Откуда, 
так сказать, «есть пошел» на Земле «ящик» 
(как его любовно называют многие на- 
ши сограждане] 

Слово «телевидение» впервые упо- 
мянул в своем докладе русский ученый, 
профессор Артиллерийской Акодемии 
Санкт-Петербурга Константин Перский, 
на 1-ом Международном Конгрессе по 
электричеству, проходившем 18-25 ав- 
густа 1900 года в ромках Парижской 
Всемирной Выставки. Вполне вероятно, 
что сам термин возник случайно, в ре- 
зультате тройного перевода немецкого 
слова «Гегпзебеп» сначала на русский 
как «дальновидение», затем на фран- 
цузский как «чеДемзюп», а затем снова 
на русский уже как «телевидение». Но 
не будем забегать вперед. 


С обственно, если разобраться, те- 


Ты помнишь, 
как все начиналось? 


Не станем трогать пионера самодви- 
жущихся изображений в лице синемо- 


возни а 015 и 
эрнга 01 Поз 


тографа. Ведь там динамическое изо- 
бражение на сколько-нибудь значитель- 
ное расстояние не передавалось — все 
в пределах одного помещения. Нас ин- 
тересует то, что гордо именуется «те- 
левидение» (сиречь — видение на рас- 
стоянии) или, говоря на языке победив- 
шего американизма, «тиви». 

Итак, началось все с Пауля Юлиу- 
са Готлиба Нипкова, студента немец- 
кого учебного заведения в Нойштадте 
(Западная Пруссия, ныне польский го- 
род Вейхерово недалеко от Гданьска]. 
Пауль Нипков родился 22 августа 1860 
года в Лауэнбурге, Померания, ныне 
польский город Ленборк. Он придумал 
и запатентовал электромеханическую 
систему, которая могла сканировать 
изображение, раскладывать его с по- 
мощью механического устройства на 
последовательность импульсов (растри- 
рование) с тем, чтобы его можно бы- 
ло передать на далекое расстояние, 
по проводом или без. В Рождествен- 
ский вечер 1883 года Пауль сидел до- 
ма в компании масляной лампы, и тут 
его посетила гениальная мысль об ис- 
пользовании диска, перфорированно- 
го дырками по спирали, для разложе- 
ния изображения в точки и линии. К то- 
му времени фотоэлектрические особен- 
ности селеновых элементов были из- 
вестны уже 10 лет. Конечно, способ 
разложения на импульсы изображения 
придумал еще Александр Бейн в 1840 
году. Но идея диска Нипкова (рис. 1] 
намного лучше решала проблему ко- 
дирования-декодирования. 6 января 
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1884 года Имперская патентная кан- 
целярия в Берлине приняла от Нипко- 
ва заявку по категории «электрические 
приборы» на «электрический телескоп» 
для «электрического воспроизводства 
светящихся объектов». 15 января 1885 
года патент был выдан. Пауль Нипков 
закончил обучение в Нойштадте и пе- 
реехал в Берлин, где изучал физиоло- 
гическую оптику и электрофизику у из- 
вестных немецких ученых Германа фон 
Гельмгольца и Адольфа Слабы. Затем 
он стал разработчиком института Бер- 
лин-Бухлох и более никогда не возвра- 
щался к идее передачи движущегося 
изображения на росстояние. 

Патент так и остался невостребован- 
ным и спустя 15 лет, в 1900 году, утро- 
тил силу. Имя Нипкова всплыволо в ис- 
тории телевидения еще один раз. Док- 
тор Геббельс посчитал необходимым от- 
стаивать первенство Германии в разра- 
ботке телевидения, поэтому первая об- 
щедоступноя эфирная телестанция 
Третьего Рейха получила имя Нипкова, 
а сам Пауль стал почетным президен- 
том телевизионного совета Имперской 
Палаты радио- и телевещания. 24 ав- 
густа 1940 года он умер — в одиноче- 
стве, всеми покинутый и забытый, как 
многие гении. 

Идея, ставшая всеобщим достояни- 
ем после утраты патентом силы, все же 
нашла своих последователей. Упомяну- 
тый в начале статьи автор термина «те- 
левидение» Константин Перский в сво- 
ем докладе 1900 года писал про рабо- 
ты многих изобретателей, исследующих 
электромеханику. Но только после изо- 
бретения в 1907 году усипительной ро- 
диолампы у этой идеи появились шансы 
на воплощение. 


Трубка Брауна 

В 1897 году немецкий ученый Карл 
Фердинанд Браун (1850-1918) изобрел 
ЭЛТ — электронно-лучевую трубку, ко- 
торую в Германии до сих пор называ- 
ют «трубкой Брауна». ЭЛТ Брауна бы- 
ла развитием идеи трехэлементной труб- 
ки английского ученого сэра Вильяма 
Крукса (1832—1919), которая в свою 
очередь была развитием идеи трубки 
Гайслера немецкого физика и стекло- 
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дува Хайнриха Гайслера (1814—1879), 
изобретенной им ещев 1857 году и по- 
служившей основой другого важного для 
человечества изобретения — неоновых 
вывесок и рекламы. Именно изобрете- 
ние Брауна послужило толчком для двух 
русских ученых, Бориса Розинга и Вла- 
димира Зворыкина, к созданию гибрид- 
ной системы передачи и приема изо- 
бражения. Сигнал, созданный передат- 


Рис.2 
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чиком с механической зеркально-бара- 
банной разверткой, на стороне прием- 
ника декодировался и отображался на 
экране ЭЛТ. 26 ноября 1907 года Ро- 
зинг подал заявку в немецкое патент- 
ное ведомство, а 2 марта 1911 года по- 
лучил патент на свою систему. 
Устройство Розинга по-настоящему 
еще не было телевидением, поскольку 
могло передавать исключительно ста- 


тичное изображение из-за высокой инер- 
ционности используемых селеновых эле- 
ментов. Борис Львович  Розинг 
(1869—1933] занимался исследования- 
ми в области телевидения вплоть до 1931 
года, после чего был репрессирован и 
выслан из Ленинграда в Архангельск, 
где и умер в 1933 году. Владимир Козь- 
мич Заварыкин (1889—1982) был учени- 
ком Розинга и помогал ему в работе с 
1910 по 1914 год в частной лаборато- 
рии на цокольном этаже здания Санкт- 
Петербургской Артиллерийской школы. 
Сотрудничество ученых прервала Пер- 
вая мировая война. Зворыкин был при- 
зван в русскую армию, в войска связи. 
После победы Октябрьской революции 
и выхода России из войны Владимир Зво- 
рыкин покинул родину. Сначала, в 1918 
году, он обосновался во Франции, где 
под началом профессора Поля Ланже- 
вена изучал гамма-лучи, а затем пере- 
брался в США. Молодой и талантливый 
русский эмигрант без труда нашел се- 
бе работу в Питсбургской лаборатории 
корпорации «Вестинхауз», где продол- 
жил эксперименты с телевидением. Окон- 
чательные результаты экспериментов во- 
плотились в патентной заявке, озаглав- 
ленной «Телевизионные системы», кото- 
роя была зарегистрирована к рассмот- 
рению 29 декабря 1923 года. 


Тем временем идея телевидения, ба- 
зирующегося на электромеханической 
развертке как на передающей, ток и на 
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принимающей стороне, получила свое 
продолжение в работах шотландского 
инженера и изобретателя Джона Лод- 
жи Бэйрда. 25 марта 1925 года в уни- 
вермаге Селфриджа в Лондоне Бэйрд 
впервые продемонстрировал изобро- 
жение движущегося силуэта, передон- 
ного на расстояние (рис 2). 

Это тоже еще не было телевидени- 
ем. Передочу-прием движущейся картин- 
ки в полутонах серого Бэйрд сумел осу- 
ществить 2 октября 1925 года в своей 
частной лаборатории. И только после 
тщательных экспериментов решился про- 
демонстрировать свое изобретение чле- 
нам Королевского Института и гозетчи- 
кам. Событие это произошло 26 янва- 
ря 1926 года и вызвало настоящий Фу- 
рор в британской прессе. Телеустрой- 
ство Бэйрда имело разрешение всего 
30 линий, чего было вполне достаточно 
для демонстрации опознаваемого дви- 
жущегося человеческого лица (рис. 3]. 


Рис.3 
На следующий год Бэйрд впервые в 
мире сумел передать телевизионное изо- 
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брожение на расстояние свыше 
700 километров по телефонно- № 
му проводу, соединяющему Лон- | 
дон и Глазго (рис. 4, 5] 

Так впервые была реализо- 
вана идея кабельного телеви- 
дения. А еще через год, 3 ию- 
ля 1928, Бэйрд осуществил пер- 
вую в мире передачу-прием 
цветного телевизионного изо- 
брожения. В том же году он основал 
свою компанию Вата Теемзюп Ое- 
уеюртеп! Сотрапу Иа. и осуществил 
первую трансатлантическую кабель- 
ную передачу движущегося изображе- 
ния из Лондона в Нью-Йорк. С 1929 
года британская вещательная корпо- 
рация ВВС взяла изобретение Бэйрда 
на вооружение. Впрочем, ВВС уже че- 
рез два года перешла на более про- 
грессивную технологию электронной 
развертки Маркони. Звезда Бэйрда за- 
катилась в 1937 году, когда ВВС пол- 
ностью отказалась от его технологии. 
В 1937 году механическое телевиде- 
ние умерло. Фиаско механического ТВ 
ни в коей мере не умаляет гений Бэйр- 
да. Именно он в 1928 году разрабо- 
тал первый примитивный видеорекор- 
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Рис.5 


дер — фоновизор. Система использо- 
вала обычные 78-оборотные фоноли- 
ски, на которые можно было записать 
и воспроизвести видео с разрешени- 
ем 30 линий. Бэйрд приложил руку к 
созданию технологий оптоволокна, ра- 
дара, инфракрасного ночного виде- 
ния, стереоскопического телевидения. 
Пжон Лоджи Бэйрд стал пионером циф- 
рового телевидения, первым предло- 
жив еще в 1941 году телевизионный 
формат высокого разрешения в 600 
линий для цветного ТВ, ав 1944 пред- 
принял попытку заставить Британские 
телевизионные власти принять свой 
стандарт НОТУ с разрешением свыше 
1000 линий. Умер Бэйрд в 1946 году 
в городке Бексхилл в Англии. 
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В середине апреля компания 5атзипд Веспотсз провела крупное мероприятие, посвященное презентации 
новинок 2006 года в различных сегментах. Событие, которое состоялось 14 апреля в Картинг-центре 
«Терминал» (Бровары), можно назвать традиционным. Уже не первый год компания Затзипда Еес- 
Бгогис5 с неизменным успехом проводит в Украине весенние П-премьеры. В то же время каждая 
такая премьера по-своему неповторима. Прежде всего потому, что каждый год компания неизменно 
удивляет интересными новинками и любопытными усовершенствованиями. 

И на презентации Г-новинок от Затзипд-2006, которая прошла под символическим названием 5ат- 
5ип9 [еа4ег Теат, компания представила вниманию дилеров, партнеров, журналистов и всех 
заинтересованных лиц отличную подборку инновационных решений, которые в силу своих качеств 
наверняка станут популярными. 


Парад мониторов 


значит, не сказать почти ничего. Они давно уже явля- 

ются одними из лучших для пользователей с разными 

потребностями, разными задачами, и на протяжении ря- 
да лет соответствуют высоким требованиям. Нынешняя пре- 
мьера показывает, что компания, конечно же, не останавли- 
вается на достигнутом, ежегодно представляя широкую ли- 
нейку новых моделей, отличающихся как усовершенствован- 
ными техническими характеристиками, так и принципиальны- 
ми инновациями. 

Мониторы с ЭЛТ встречаются все реже, но они еще вос- 
требованы на домашнем и корпоративном рынках. Новая мо- 
дель 17” ЭЛТ-монитора Затзипа 705М$, который получил 
более стильный и эргономичный внешний вид, представлена 
в сером и черном исполнении. Также монитор стал меньше 
по длине на 50 мм, что в свою очередь повлияло на умень- 
шение размеров упаковки монитора, а это позволяет умень- 
шить затраты на логистику. С другой стороны, более корот- 
кий монитор удобнее располагается на рабочем месте. 

Среди жидкокристаллических мониторов тоже происходят 


С казать, что мониторы Запзипа популярны в Украине, — 


п 

РЪ Затзипа 971Р 

кие возможности подставки создают дополнительные удобст- 

ва для пользователя, избавляя его от лишней усталости. 
«Утонченный и разумный» — так характеризуют разра- 

ботчики новый жидкокристаллический монитор Затзипа Я6ОВЕ 

Этот 19-дюймовый монитор премиум-класса отличается, с 


Затзипа 705М$ 
изменения. Технология мотриц РУА развивается, достигают- 
ся новые технические характеристики, появляются матрицы 
5-РУА. В топ-моделях реализованы такие параметры: кон- 
траст 1500:1, скорость реакции 6 мс при отличных углах об- 
зора и цветопередаче. Высокоскоростные мониторы на ТМ 
матрицах достигли скоростей 2 мс, и даже 1 мс. 

Затзипа 971Р — новинка в премиум-сегменте жидкокри- 
сталлических мониторов. Устройство гармонично сочетает пе- 
редовые технические характеристики (высокий контраст 1500:1; 
скорость реакции 6 мс) с изысканным дизайном «сиНта еде». 
Особого внимания заслуживает уникальная конструкция асим- 
метричной подставки, которая позволяет не только разворо- м. 
чивать дисплей на 180°, но и наклонять его назад на 65°. То- 3. батзипа У6ОВЕ 


одной стороны, изысканным и в то же время эргономичным 
дизайном, с другой — возможностями сверхтонкой настрой- 
ки благодаря функции МасТипе. 

Другие представители семейства 19” жидкокристалличе- 
ских мониторов — мультимедийные Затзипа Я40М\/ и Зат- 
зипд 932МР — выбор для тех, кто хочет получить «два в од- 


> Затзипа Я40М\У/ 
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ном»: качественный монитор и не менее высококачествен- 
ный телевизор. Для этого мониторы укомплектованы ТУ- и 
ЕМ-тюнером, качественными динамиками, кабелем и антен- 
ной. Такой монитор хорош для просмотра О\УР-программ, 
аудиозаписей и доже прослушивания радиопрограмм, для 
чего предусмотрена специальная радиоантенна. 

«Коронной фишкой» монитора 19” ЗупсМазег 940ВЕ, ко- 
торый недавно появлялся на наших страницах в рубрике «На 
витрине», является, прежде всего, рекордная скорость реск- 
ции — всего 2 миллисекунды! Любителям динамичного видео 
и стремительных компьютерных игр не нужно объяснять, что 
дает им эта отличная цифра. 

Модель Затзипа ЯЗТВЕ — пример оптимального выбора 
для многих, кому необходимы 19 дюймов. Но, прежде всего, 
это идеальный выбор для хороших офисных мониторов, об- 
ладающий временем реакции 2 мс. В этой модели во главу 
угла поставлена практичность, функциональность и надеж- 
ность — то, чем мониторы Затзипа привлекают миллионы 
пользователей во всем мире. 

Интересен 17-дюймовый Затзипа 720 ТР. Разрешение 
матрицы 1280х1024, время отклика — 8 мс, яркость — 
270 кд/кв. м, контрастность — 700:1. Он назван Тае! Моп- 
йог, поскольку обладает активным экраном и совмещает 
функции дисплея и графического планшета. Пользователь 
может писать или рисовать прямо на экране прилагаемой 
к монитору ручкой. Два датчика, расположенных в верхних 


углах монитора, улавливают излучаемый «пером» ультра- 
звук, определяя координаты с точностью до 0.5 мм. Обла- 
дая целым спектром «магических» функций (МасеСог, Мад- 
<ВнаН!2, МадсТипе м! Аззе!опадетет, МаодсКоюНоп, 
ТоЫЕе! Мопйог, ЮСВ ОИТ Ром, этот монитор отличается уни- 
кальной конструкцией подставки с широкими возможностя- 
ми регулировки. 

Очень привлекательна новая группа мониторов от Зат- 
зип — это линейка 20-дюймовых мониторов с высоким раз- 
решением. Монитор батзипд ЗупсМачег 204Т5$ имеет идеоль- 
ное разрешение 1600х1200. Такое разрешение и увеличен- 
ная диагональ, плюс тонкая настройка цвета и контраста, уз- 
кая рамка, удобная подставка, позволяющая менять располо- 
жение дисплея, делают этот монитор лакомым кусочком для 
работы дизайнеров и проектировщиков (например, работаю- 
щих в АМоСАО)}, а функция «картинка в картинке» дает воз- 
можность выполнять несколько работ одновременно, что, ес- 
тественно, повышает продуктивность труда пользователя. 

«Младшие модели» этой линейки — Затзипд ЗупсМазег 
203В и батзипа ЗупсМачег 205В\/ — кок нельзя лучше от- 
вечают на повышенные требования к мониторам для корпо- 


Ъ. Затзиупа ЗупсМазчег 204Т$ 


ративного и домашнего использования. Функции Маб/СТипе 
и МадВпаЕ2, узкая рамка и функциональная подставка НАЗ 
Эапа, высокое разрешение и цветопередача способны удов- 
летворить потребности большого числа пользователей. 

Но особенное внимание привлекает первый ЖК-монитор 
с диагональю 21” — Затзипа бупсМачег 215Т\/. Помимо 
большой диагонали этот монитор обладает всеми передо- 
выми функциями и характеристиками — контраст 1000:1, ско- 
рость реакции 8 мс, функция «Картинка в картинке», муль- 
тиэкран, встроенные мультимедийные динамики. 

Помимо мониторов было представлено еще одно срел- 
ство отображения — суперкомпактный проектор Затзипа 
ЗР-РЗООМЕ. Этот малыш, который легко помещается на ла- 
дони и весит всего 700 граммов, способен выводить кочест- 
венное и четкое изображение на экран диагональю от 12” 


до 63” (объектив проектора оснащен знаменитой икой 
Сай ГебЗ. Проектор способен работать овтоно ез под- 
ключения внешнего питания, до 2.5 часов. След метить 
великолепный дизайн проектора, который уже достоин- 
ству оценили мировые эксперты. Проекто] ' получить 
награды ппомабоп АмагА с! те СЕЗ 2006 {Соязитег Еес- 


гопсз ЭНоми) в США, 1 Оезюп Амаг4 в Германии ап@ Соо@ 


Резюоп Ам/уаг в Японии 
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Репортаж 


Ноутбуки Затзипд — больше 
мобильности, больше возможностей 


Представленные модели ноутбуков Затзипа построены 
на новейшей платформенной технологии те! для ноутбу- 
ков — е® Сепнто® бою/Био. Обобщая достоинства но- 
винок в линейке ноутбуков Затзипд, их можно свести к спе- 
дующим позициям: 

У высокая производительность в многозадачной среде; 

У яркость и динамика мультимедиа; 

У полновесные возможности связи; 

У рекордное время автономной работы; 

У богатый набор утилит и программного обеспечения от 
Затзипо; 

У новый стильный промышленный дизайн от Затзипд, ко- 
торый будет господствовать в линейке с 2006 года. 

Представленную линейку можно разбить на две группы. 
Первая — ноутбуки батзипа ХТ, Х60, 865 и 845 — рас- 
считана главным образом на потребительский рынок, а вто- 
рая группа — Р5О и РбО — предназначена для корпоратив- 
ного сегмента. 

Ноутбук Затзупа Х6О — идеальный инструмент для тре- 
бовательных пользователей на базе технологии м\е® Сег- 
нто® Рио. Он сочетает в себе расширенные возможности 
для графики с АП МоЫйу Вафеоп Х1400/Х1700 и полный 
спектр беспроводной связи — №1е! РКО/\МИтеез$ 3945ВС и 
Воеюо! 2.0. Эти возможности внедрены без ущерба для 
портативности и простоты в использовании. Ноутбук с 15.4” 
широкоформатным жидкокристаллическим дисплеем весит 
всего 2.47 кг, а его толщина состовляет 23,9 мм. В ноутбу- 
ке используются жесткие диски с более производительным 


Затзипа Х11 


интерфейсом 5епа! АТА. Х60 дает возможность пользовате- 
лям проигрывать музыку, смотреть кино и фотографии без 
загрузки операционной системы с мультимедийным проигры- 
вателем последней версии АУ 5$юйоп М оу’, управлять ноут- 
буком с помощью пульта дистанционного управления, счи- 
тывать шесть типов карт памяти, наслаждаться качественным 
объемным звуком 5В$ Тгибиггоипа, поддерживать 7.1-каналь- 
ный звук. Новые технологии позволили расширить время ав- 
тономной работы ноутбука до 6 часов при полной графиче- 
ской нагрузке, что совсем уж хорошо. 

Главное достоинство, отмечаемое в ноутбуках серии Х, — 
тонкость и легкость. Ноутбук Затзипа ХТ1 предназначен для 
тех, кто постоянно находится в разъездах и ищет ноутбук с 
балансом производительности и портативности. Ноутбук ве- 
сит всего 2.1 кг и имеет толщину корпуса 25 мм. При этом 
изделие имеет на борту все современные технологии — про- 
цессор ее! Соге Оцо, графический одаптер ММЕЛА СеГогсе 
Со 7400 с поддержкой технологии ТифоСасГе или интегри- 
ровонную видеопамять ше! СМА 950, максимальную под- 
держку беспроводной связи с пе! РКО/МИтеез5 3945ВС и 
Вь»е!оой 2.0, оптический привод Зирег-Мий БиаПауег, мно- 
гоформатный считыватель для карт памяти 6-в-1. Для тех, кто 


хочет расширить возможности своего ноутбука дома или в 
офисе, Х11 будет очень практичен за счет поддержки уни- 
версальной стыковочной станции Затзипа Х-РосК. Уделено 
внимание и мультимедиа — поддержка АУ Уайоп последней 
версии, широкоформатный 14” Зирег Виа! ©1055 жидкокри- 
сталлический дисплей, объемный звук и поддержка НВ ау- 
диофункций. 

Компактный широкоформатный 12.1” ноутбук Затзипа 
@35, построенный на платформе те Соге Рио предназно- 
чен пользователям, которым нужен портативный ноутбук с ра- 
зумной ценой и максимально возможной функциональностью 
по принципу «все-в-одном». При весе 1.85-1.89 кг (в зависи- 
мости от установленных опций: УУАМ, ВТ) эта двухьядерная 
система предназначена для многозадачности и мультимедий- 
ных приложений. Молодое поколение требовательных поль- 
зовоателей по достоинству оценят время работы от батареи 
до 7 часов, улучшенную АУ Зюноп, встроенную в операци- 
онную систему У/тпаом ХР, объемный ЭК звук высокого ка- 
чества и яркий глянцевый широкоформатный экран. Ноутбук 
поддерживает беспроводную связь 802.11ВС и Вшеюс!Н у 
2.0. Система имеет на борту оптический привод ЗирегМий и 


Затзипа @35 


мультиформатный считыватель карт 6-в-1, 3 УЗВ порта, Т\- 
о (5-УН5}, порт 1ЕЕЕ1 394, выход на наушники с поддержкой 
5/РСЛЕ, слот для карт РСМСИА — всего этого более чем дос- 
таточно для ноутбука с небольшими габаритами. 

Массовый сегмент ноутбуков со стандартной диогональю 
экрана 15” в линейном ряду Затзипд представлен двумя но- 
выми моделями Затзипа 65 и К45. Перед разработчиками 
стояла задача создания сбалансированных систем по кри- 
терию цена/производительность. Затзипа К65 построен на 
базе мобильной технологии ше Сепнпо® Био и имеет на 
борту внушительный набор современных технических реше- 
ний: графический адаптер ММЕЛА СеГогсе Со 7400 с под- 
держкой технологии ТифоСаспе или интегрированную ви- 
деопамять на базе ше! СМА 950, максимальную поддерж- 
ку беспроводной связи с те! РКО/\М\/каез$ 3945ВС и Вше- 
ЮО! 2.0, оптический привод Зирег-МиН, многоформатный 
считыватель для карт памяти 6-в-1, РС! Ехргезз слот, поддерж- 
ку Х-ОосК; в то время как 45 использует бюджетное реше- 
ние на базе процессоров ше! Сеегоп М и Репйут М и на- 
бора микросхем АП ВС41ОМ. Обе модели объединяют об- 
щие дизайнерские решения и наличие на борту мультиме- 
диа-проигрывателя — А\УЗа\ют Ргетт и АУЗ Мом. 

Корпоративный сегмент представлен двумя моделями для 
профессиональных пользователей — Затзипа РО (широко- 
форматный 15.4”) и Р5О (стандартный 15” формфактор). При 
разработке этих систем особое внимание было уделено сни- 
жению совокупной стоимости владения за счет использова- 
ния целого ряда решений — низкотемпературный дизайн кор- 
пуса, влагозащищенная клавиатура, защита жесткого диска 
от вибраций с использованием воздушной подушки, система 
восстановления данных Еиз№уаге Кесоуегу, поддержка систе- 
мы АЗЕ (А!еп Зюпдага Гоггпой для мониторинга, оповещения 
и управления ноутбуком на базе беспроводной ЛВС. Оп- 
ционально в ноутбуке может использоваться модуль шифро- 
вания данных ТРМ и биометрическая защита доступа в сис- 


тему (ЕпдегРип! КесодпНюп Зучет). Системы максимально 
поддерживают цифровые и аналоговые соединения, совмес- 
тимы со стыковочной станцией Х-Роск. Оба ноутбука выпол- 
нены в темно-серой цветовой гамме. 


В том сегменте, который (весьма условно} принято назы- 
вать «офисная техника», компания Затзиупа Нестопюз пред- 
ставляет целый ряд любопытных и в чем-то уникальных нови- 
нок. Если пытаться искать нечто общее, можно сделать вывод, 
что в этом сегменте компанией взят общий курс на компакт- 
ность — что и подтверждается представленными новинками. 

Настоящим прорывом в области цветной офисной печати 
можно считать появление самого маленького цветного лазер- 
ного принтера — Затзипа СР 300. При своих уникальных 
для аналогичных устройств габаритах (383х344х265 мм) он 
обладает всеми параметрами, необходимыми для качествен- 
ной офисной цветной печати (скорость печати — 4 стр./мин 
для цветной и 16 стр./мин для черно-белой печати, разреше- 
ние 600ж600 «ру, встроенная память 32/64 Мб}. Принтер ос- 
нащен специальной системой легкой замены тонера и отли- 
чается сверхнизким уровнем шума. Эти качества делают прин- 
тер Затзипа СЕР 300 одинаково эффективным и комфортным 
решением как для домашнего использования, так и для ми- 
ни-офиса. Отметим, правда, что продажи этого принтера еще 


— 


Затзуипа СР-600 


не начались, но мы его с нетерпением ждем. Кстати, проде- 
монстрированное качество печати, на первый взгляд, не ус- 
тупает и старшим собратьям по цеху. 

Старший собрат — новый цветной лазерный принтер Зат- 
зип9 СЁР-600 — инструмент скорее корпоративный. Уникаль- 
ность его конструкции состоит в однопроходном тандемном 
механизме, благодаря которому печать документов в цвете 
равна скорости печати черно-белых документов — 20 стра- 
ниц в минуту. Об этом принтере мы уже рассказывали на 
наших страницах. 

Новые модели монохромных лазерных принтеров Зат- 
зипд МЕ-2571М и МЕ-3051М0 обладают всеми параметра- 
ми, необходимыми для качественной офисной черно-белой 
печати (скорость печати — 24 и 28 стр./мин соответствен- 
но, разрешение 1200х1200 арт, встроенная память 32 и 
64 Мб). Оба принтера поддерживают сетевую печать, в 
МЕ-3051МР включен дуплекс. Принтеры просты в использо- 
вании и настройке, поддерживают совместимость с большин- 
ством широко используемых операционных систем. Эти ка- 
чества сделают принтеры эффективными и комфортными для 
использования в малом и среднем офисе. 

Возрастающая ценность офисной площади, повышенные 
требования к продуктивности офисной техники обусловили 
возрастание спроса к «универсальным солдатам» — много- 
функциональным устройствам (МФУ), объединяющим в од- 
ном корпусе несколько инструментов для офисной работы. 
В нынешнем году Затзипа Нестопс$ выводит на рынок не- 
сколько принципиально новых решений в этом направлении. 

Затзипа $СХ-5530ЕМ — монохромный лазерный прин- 
тер/цветной сканер/копир/факс с невысокой стоимостью пе- 
чати страницы и оптимизированными возможностями скани- 
рования и печати. Скорость печати 28 стр./мин в режиме 
двухсторонней печати, скорость копирования 15 стр./мин, 
поддерживает разрешение 1200х1200 арх, существует воз- 
можность установки дополнительного лотка для бумаги. Все 
это дает возможность использовать МФУ для решения мно- 
жества различных офисных задач. Полезна опция сканиро- 
вания непосредственно на У5В НазП-память/печать из Наз|- 
памяти на принтер. Эта удобная и простая функция позво- 
ляет сэкономить время и станет незаменимой в офиссх, в ко- 


Затзуипа $СХ-5530ЕМ 
торых использование Ц5В в ПК и ноутбуках запреше=о по 
причином безопасности. 

Затзипа 5СХ-4200 представляет собой монохромный 
лазерный принтер/цветной сканер/копир в компоктном 
корпусе, с невысокой стоимостью печати страницы и оп- 
тимизированными возможностями сканировсния и печати 
Данное МФУ было нами совсем недавно описано под- 
робно. 
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Революция в оптических приводах свершилась с появле- 
нием принципиально новых оптической технологии записи и 
чтения дисков — Мое Кау. Диски, произведенные и записон- 
ные по этой технологии (В0}, содержот 25 Гб (однослойные]) 
и 50 Гб (двухслойные). Если перевести во временные котего- 
рии, то такой диск вмещает более 13 часов стандартной ви- 
деозаписи. На презентации будут представлены первые при- 
воды, произведенные по этой технологии, — Затзипд ЗН-В022А 
(внутренний) и Затзипа ЗН-ВО26А (внешний). Новое поколе- 


Затзипа ЭН-В022А 
ние оптических приводов позволяет использовать диски всех 
остальных существующих форматов. 

Другим направлением в оптических приводах являются 
приводы с использованием интерфейса $-АТА (5епа! Ад- 
уапсед ТесНпооду АНасНесч). На презентации компания Зат- 
зипд Нестопюз представила новый ОУО-К\\/ Затзипа ЭН-$163(. 


№№ Затзипа $Н-5 1631 
Главные достоинства технологии 5-АТА — быстродействие 
(высокая пропускная способность}, надежность (дополнитель- 
ная защита от потерь данных), доступность и способность к 
взаимодействию с другими системами. Новый ОУО-К\У/ при 
всех перечисленных достоинствах и небольших размерах спо- 
собен записывать до 8,5 гигабайт информации на один двух- 
слойный диск РУО-К. Этот привод позволяет наносить изо- 
бражения на поверхность диска, т.к. в нем используется тех- 


нология Шан 5стЬе, позволяющая оригинально внешне офор- 
мить диск, не прибегая к помощи посторонних устройств. 
Достоинства этого привода будут несомненно оценены как 
корпоративными пользователями (для которых, прежде все- 
го, технология 5-АТА и создавалась}, так и продвинутыми до- 


машними пользователями. 


Рассказав о представленных новинках, остановимся не- 
много и на ходе самого события. Небольшое лирическое 
отступление: наше время — время высоких скоростей и стре- 
мительных изменений. В области высоких технологий эта 
стремительность проявляется наиболее ярко. Быть лидером 
высоких технологий — значит двигаться и развиваться еще 
быстрее, постоянно предлагая потребителю все более ре- 
волюционные инновации, призванные сделать его работу 
более комфортной и производительной. А его отдых — бо- 
лее насыщенным и приятным. Презентация П-новинок 5ат- 
зипд Еестогс$ доказывает, что компания справляется с этой 
задачей. 

В ходе презентации были проведены соревнования в кар- 
тинг-центре, самым быстрым были вручены призы. Ваш по- 
корный слуга не оказался в числе лидеров, но могу конста- 
тировать, что ощущения отличные. На мой взгляд, хотя бы 
раз стоит попробовать, адреналина хватает © 

Разумеется, не обошлось без традиционного розыгрыша 
призов по номерам, имеющимся у каждого на пригласитель- 
ных. Призы были лакомые — ноутбук и ЖК-монитор. Хотя 
нам, как всегда, не повезло (своим трудом все надо зара- 
батывать ©}, но приятно, что монитор достался нашему кол- 
леге — журналисту другого издательства. 


Поскольку многие представленные изделия еще не посту- 
пили в продажу, то цены неизвестны. Однако Затзипд из- 
вестен своей разумной ценовой политикой. В частности, ус- 
лышанные предполагаемые цены на модели ЖК-мониторов 
размером 20 дюймов заставляют нас с особым нетерпени- 
ем ждать начала их продаж. Будем рассчитывать на то, что 
эти новинки будут нам доступны и смогут принести больше 
радости в нашу жизнь. 


Железный поток 


Как выбрать ноутбук 


Виталий КЛЕЦКО 


уйапК@тБох.ги 


Теперь, когда ноутбуки стали доступными по цене, появилась возможность покупки настоящего 
персонального «помощника» и на работе, и дома. Но какими критериями руководствоваться при 
выборе именно своего устройства среди многообразия моделей? Предлагаем мнение опытного 


человека. 


емпы сегодняшней жизни настолько высоки, что порой 

не хватает времени на самые элементарные дела. Ка- 

залось бы, современные высокотехнологичные устрой- 

ства должны облегчать нам жизнь, помогать и делать за 
нас необходимую кождодневную работу, но так, к сожале- 
нию, происходит не всегда. Одним из самых важных помощ- 
ников за последнее десятилетие, несомненно, стал персо- 
нальный компьютер. Практически в любой сфере современ- 
ной жизни можно встретить ПК или устройства, основанные 
на нем. Миниатюризация и развитие сопутствующих техно- 
логий позволяют поместить довольно производительный ком- 
пьютер во все более и более компактный корпус. 

И в первую очередь в выигрыше оказываются произво- 
дители ноутбуков. Переносные ПК современного поколе- 
ния практически ничем не уступают своим стационарным 
«коллегам». Конечно, у таких решений есть масса недос- 
тотков, которые не позволяют активно использовать ноут- 
буки в повседневной жизни. Зато кок рабочие компьютеры 
они уже составляют достаточно серьезную конкуренцию 
стационарным ПК. Мобильность, помноженная на высокое 
быстродействие, и практически полный набор функций для 
решения любых офисных задач — вот что такое сегодняш- 
ние ноутбуки. 

«Бум ноутбуков» начался несколько лет назад, с выходом 
технологии пе! Сепнтпо. Практически все современные про- 
изводители стали выпускать портативные компьютеры, более 
высокотехнологичные и, благодаря большим партиям, отно- 
сительно недорогие. Толчок в отрасли, до того пребывавшей 
в застое, позволил выйти на рынок новым компаниям, ранее 
не занимавшимся производством ноутбуков {к примеру, М5! 
Затзипа, 1С)}, а также «породил» и новых производителей, 
предлагающих такие устройства по более низким ценам (Коуег 
Воок, «Версия»...}. К сожалению, последние в основном пред- 
лагают базовые модели, которые собираются в стране, где 
затем и продаются, из комплектующих азиатского производ- 
ства. Есть и исключения, но их, увы, пока мало. 

В общем, кок вы уже поняли, выбор ноутбука в настоя- 
щее время представляется довольно нетривиальной задачей. 
А выбирать действительно есть из чего! И касается это не 
только размера, быстродействия или цены, а и таких паро- 
метров, кок функциональность, наличие различных портов 
ввода/вывода, эргономики и т.п. Помочь в этом вопросе мо- 
жет простой тест из нескольких вопросов, на основании ко- 
торых можно определиться не только с производителем, но 
и конкретной моделью. Я постараюсь, исходя из своего опь- 
та, предложить вам такой мини-тест с комментариями. 

Итак, начнем! 

У Насколько часто вы планируете передвигаться с ноут- 
букомг 

От этого зависит, насколько он должен быть компактен. 
Если большую часть времени вы работаете в офисе, то вам 
необходим большой экран (не менее 15 дюймов}, а диаго- 
наль матрицы компьютера отражается на размере устрой- 
ства в целом (насколько я знаю, складывающиеся матрицы 
пока не придумали ©). Если же большую часть времени вы 
проводите в командировках, то стоит остановиться на ноут- 
буках с диагональю 13-14 дюймов, представляющих собой 
компромисс размера и удобства работы. Также я посоветую 
воздержаться от приобретения ноутбука с форматом экро- 


на 6 на ® (напомню, классическое решение — 3 на 4). К со- 
жалению, в последнее время многие производители стали 
злоупотреблять такими моделями. Да, конечно, смотреть ОУО- 
видео на таком мониторе гораздо приятней, да и само уст- 
ройство получается компактней почти на четверть! Но заду- 
майтесь, сколько вы собираетесь смотреть фильмов, а сколь- 
ко работать, к примеру, в У\ога’е или Ехсее? Работа в этих 
редакторах на широкоэкранном мониторе не очень комфорт- 
на! А существуют ведь программы и игры, «привязанные» к 
конкретному разрешению, и переводить монитор в эти ре- 
жимы — значит, заведомо ухудшить качество картинки! Что 
уж совсем недопустимо для цифровых ЖК-панелей... Одна- 
ко это мое личное мнение. 

Еще один момент, вытекающий из первого пункта — вес 
устройства. Согласитесь, носить 3—4 кг лишнего веса — это 
не только обременительно, но может создать и непредви- 
денные проблемы (например, в аэропорту). И сразу хочу не- 
сколько остудить ваш пыл по поводу компактных ноутбуков: 
они не могут стоить дешево. Для уменьшения веса и габари- 
тов компаниям приходится применять более новые и совре- 
менные технологии, необычные и не всегда дешевые мате- 
риалы корпуса, а иногда и космические технологии! Так что 
за компактность придется расплачиваться, в прямом смыспе. 
Например, ноутбуки компактной серии Х (самый, на взгляд 
редокции, интересный из них, Х1 массой 1.7 кг — см. на 


рис. 1] у Затзипд стоят процентов на 15—20 дороже, чем 
бпизкие по производительности ноутбуки серии РЗО, РАО, 
Р5О, РбО. Их масса около 2.7-2.8 кг. 

У Планируете ли играть в игры? 

Имеются в виду современные ЗО-игры, с серьезной гро- 
фикой. Еспи вы поклонник таких игр, то стоит обратить вни- 
мание на решения с дополнительным графическим адапте- 
ром. Хоть современные наборы логики — например, 1- 
12! 915С — и допускают запуск таких игр, но все же ком- 
фортного уровня можно добиться только с отдельными эдап- 
терами, например, АТ! МоБу Кадеоп. Подводный комень 
тут точно такой же, как и в обычных ПК: чем «круче» графи- 
ческий чип, тем дороже само устройство. Соответственно 
приготовьтесь, что «за игры» придется также доплачивать от 
60 до 300 долларов! (Например, мощный, но с хорошим со- 
отношением цена/качество/результат батзипа 65 стоит все 
же под полторы тысячи «универсальных единиц» — рис. 2). 
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ТАБЛИЦА 1 


Процессор 


Чипсет 


Память 
Видео 


Жесткий диск 


Дисплей 


Порты 


Батарея 
Оптич. привод 


Габариты 


Масса 
Ориентировочная цена, у.е. 


ТАБЛИЦА 2 


Процессор 


Чипсет 


‚ Память 
Видео 


Жесткий диск 


Дисплей 


Порты 


Батарея 
Оптич. привод 


Габариты 


Масса 
Ориентировочная цена,у.е. _ 


Бюджетные ноутбуки 


Вариант 1 


Зетргоп 1800 


256 Мб 
Интегр. 


40 Гб 
15 * 


3 158,1 Туре И 
РС сага, 
наушники, 
питание, сеть, 
модем 


Н-юп 4 сей 
СотБо 

364 х 279 х 
33.9/38.9 
2,8 кг 
640-660 


Вариант 2 


Саегоп М 


АТ КСЗ00 
256 Мб 


АТЕ Моыу 
Кедеоп 9000 
СР 


40 Гб 
15. 


'ЕЕЕ1394 Ром 1, 
4 0582.0; 1\ 
оф соппес! 
($УН$}; КЛТ, 
К./45; 
НеааРКопе-о\ 
„МЮ -т; РЮ; 
($0}, ридер 
М5-карт 


И-юп 6 сей 
Сотбо 
330,5 х 278х 
34,7 

2,8 кг 
740-780 


Компактные и стильные 


Вариант 1 
Репнит М 725 
1,6ОГГц 

пе! 855РМ 
256 Мб 


Миа СеРГогсе 


ЕХСо 5200 
64МБ 


40 Гб 
14” 


1ЕЕЕ 1394 (1), 
Ч5В 2.0 (2), 
Выход для 
наушников, 
оптич. 5/РГЕ, 
вход для 


Вариант 2 


Репнит М 1,2 
Пу 


пе! 915СМ 
512 Мб 


пе! 915 СМА 
900 


80 Гб 
14” УУХСА 


з5В, 


1ЕЕЕ1394 (4р), 


1 Туре ИРС 
сага,Ю.ЛТ, 
К.45, 
НеаарКопе- 
о\(Орнса! 


Бизнес-модели 
Вариант 1 

пе! Репнит 
М(Ротоп)Ргосеззо (ЕВ 
533МН2] 


Вариант 2 


па! Соге Био 
Т2300 (1,66 ГГц} 


1! 945РМ / 
те! 915РМ + 1СН6М 945СМ 
512 мб 512 Мб 
пе! 945СМ 
АП МоЫЙу Вадеоп Ехрге5$ 
Х300 Ммаа СеРГогсе 
СО 7400 
60 Гб 80 Гб 
19 052 
4 058, 
1ЕЕЕ1 394, 1 


Туре И! РС сага, 
1 РС-Ехргез$ 


Рон гер!-г зирроп; Сага,®ЛТ, 
1ЕЕЕ1 394 Рон 1,4 К.}45,5УН5, 
(4582.0); ТУ-ом ЗО/гОА 
соппес!/Ю.1 1,45; Неадрвопе-о\, 
НеааРКопе-ом,$/РГЛЕ, Мс-т,ОосК 
МС-ш; РЮ ; 5Ю; ШЕВА, роп(120р) 
ридер М$-карт Метогу зНсК, 
М$ рго,50, 
ММС, Нов 
Зрееа ММС, 
хо 
И-юп 8 се! И-юп 8 сей 
СотБо В\МО-Е\МУ 
329.8х 272 х 
327,5 х 275,5 х 32,2 307 — 359 мм 
2,7 ке 2,7 кг 
1350 1530 


Мультимедиа “монстры” 
Вариант 1 Вариант 2 


Репноит М Репнит М 
1770/2.13СНх 1Т770/2.13С На 


|пте! 915СМ пе! 915СМ 

1024 Мб 1024 Мб 

Ммаа СеРГогсе Ммаа СеРГогсе 

Со 6600 Со 6600 

100 Гб 100 Гб 

17"/(1440х900) фа 
съемный 


ЕЕЕ1 394 Ром 1 
Ро\муег рот: 6 
рт }); 3 4582.0; 
ТУ-оу! соппес! 
{$\Н$]; ВЛТ, 


1ЕЕЕ1 394 Ром 1 
Ро\муег рой: 6 
рт ; 3 4582.0 У- 
оч соппест 


микрофона, 
ридер М$-карт 


И-юп 6 сей 
СотБо 
315.5 Х259 Х 
23.8 

2,86 кг 

1200 


$/РГЕ), Мс -пт, 
УСА,ОС -пт, 
ридер М$-карт 


И-юп 6 сей 
О\УО-ЮР\М/ 

331.9 х 261.5 х 
23 

1,7 кг 

1620 


ле кл, Ю 45 НеааРНопе 
: -ош! ‚5/РГУЕ, 

НеааРКРопе-ощ Ст: 1С 
т Ц 
ра эИск, Метогу эНск, 
Метогу зНсК рго, Матогу“анск 
$О,хо,ММС хо 

” рго,5О,хО, 
те ММС сага 
И-юп 6 сей И-оп 9 се! 
ОУО-К\УУ 
395 х 278.8 х 
354 445 х 328х 39.4 
Зк 4,4 кг 
2450 3300 


и” 


№. Рис.2 


У Какие разъемы вам необходимы? 

Наверное, наиболее спорный вопрос, так как довольно труд- 
но спрогнозировать «полезность» какого-либо разъема в бу- 
дущем. К примеру, год назад было немыслимо предлагать но- 
утбук без разъема РСМСИ, а уже сейчас без него вполне мож- 
но обойтись, так как большинство функций, получаемых с ус- 
тановкой в него карт расширения, уже имеется в наличии и 
встроено в сам ноутбук. А вот представить современный но- 
утбук без разъема ЦИЗВ уже невозможно! То же можно сказать 
и про разъемы под различные считыватели карт. Еще недавно 
такие вещи казались излишеством, но в последнее время, бла- 
годаря бурному развитию цифровых технологий, будь то фото 
или аудио, присутствие их в ноутбуках только приветствуется! 

Еще один момент — наличие выхода для подключения к 
телевизору. Совсем недавно такая опция не была востребо- 
вана. Но на смену примитивным решениям пришли вполне 
полноценные технологии, позволяющие использовать ноут- 
бук в качестве плеера, ничем не уступающего стационар- 
ным. С остальными разъемами не все так просто и однознач- 
но, и их наличие зависит от ваших нужд и модели ноутбука 
(про ставшие уже классическими разъемы для модема, сети, 
выхода на монитор я мопчу). 

Несколько слов про беспроводные интерфейсы. Они, хоть 
и невидимы снаружи ©, также относятся к коммуникациям. 
Практически все современные ноутбуки оснащены беспро- 
водной связью типа 1ЕЁЕЁ 802.11х, реже Вшеюо!'. Такие ин- 
терфейсы иногда просто необходимы! Например, практиче- 
ски все отели, вокзалы, аэропорты и т.п. места в Европе обо- 
рудованы точками беспроводного доступа. Подключившись 
к ним, вы можете принять/отправить почту, просмотреть ка- 
кую-либо полезную информацию, а за дополнительную пло- 
ту получить полный доступ к сети. Также очень полезна бес- 
проводная сеть при обмене данными между компьютерами — 
не надо думать, чем «связать» их между собой. 

Что касается Виеюс!Й, то здесь надо сделать небольшое 
отступление. Идею беспроводной связи, основанной на так 
называемой технологии Вшеюо!Й, первоначально восприня- 
ли холодно. Лишь производители мобильных телефонов ак- 
тивно стали внедрять данный тип интерфейса в свои устрой- 
ства. Часто бывает так, что после анонса и появления пер- 
вых устройств проходит довольно много времени, зато по- 
том их количество растет гораздо более высокими темпами! 
Отсюда можно сделать вывод, что технология В оеюой весь- 
ма перспективна и пренебрегать ею не стоит. 

У Ноутбук у вас будет единственным компьютером? 

На первый взгляд, этот вопрос может показаться несколь- 
ко странным, но от ответа на него зависит, какая общая про- 
изводительность системы вам необходима. Если домашний ПК 
у вас достаточно мощный, то надобности в высокой произ- 
водительности ноутбука не требуется. И наоборот, если мо- 
бильный компьютер приобретается как единственный, и для 
работы, и для отдыха, то есть смысл присмотреться к более 
«быстрой» машине. Тем более, что к апгрейду данная техни- 
ка не очень приспособлена и позволяет разве что нарастить 
оперативную память или увеличить емкость жесткого диска. 


Железный поток 


На сегодняшний день выпускаются различные модели ноут- 
буков, которые могут довольно ощутимо отличаться по показа- 
телю производительности. Основными поставщиками процес- 
соров и чипсетов для мобильных платформ выступают пе! и 
АМО, несколько обособленно стоят Ма и Тгапзтею. Совре- 
менная линейка процессоров п®| состоит из четырех вариан- 
тов: Сеегоп М и Репнит М (Сеегоп М отличается от старше- 
го брата уменьшенным объемом кэша и упрощенным режимом 
упровления энергопотреблением и не является частью платфор- 
мы Сепнипо), Репнит 4 и его «урезанная» версия — Саегоп. 
Появилась уже новая платформа — Сепшто Био, но потребу- 
ется время, пока ноутбуки на ее основе войдут в бюджетный 
сегмент. Что касается АМО, то мобильные процессоры пред- 
ставлены АМО АНоп 64 и его упрощенным вариантом Мое 
АМО Зетргоп. Оба эти процессора используют технологию 
управления энергопотреблением РомеМо\И. Процессоры от 
Тгапзтеа (Е сеоп} и МА {Апюу!), к сожалению, мало представ- 
лены на ношем рынке. (Ноутбуки с процессорами Тгапзтею в 
нашей стране выпускает компания «Навигатор». — Прим. ред... 

Но не только процессором определяется производитель- 
ность компьютера. Очень многое зависит от чипсетов и раз- 
личных контроллеров, т.н. системной логики, вариантов вы- 
бора которой еще больше! До недавнего времени счита- 
лось, что наиболее производительные и сбалансированные 
решения могут быть представлены только на чипах одного 
производителя (к примеру, самодостаточная система Сеп- 
по от те], но в настоящее время появились чипсеты от ком- 
паний АП и Миса, практически ничем не уступающие пе! 
овским как по быстродействию, так и по функциональности. 
От приобретения ноутбуков на базе логики других произво- 
дителей лучше воздержаться (такая покупка оправданна толь- 
ко с позиции жесткой экономии денег и разочарует вас сво- 
ей ограниченной функциональностью и быстродействием). 

Итак, подводя краткий итог в вопросе производительно- 
сти, можно сделать вывод, что для максимального результа- 
та следует обращать внимание на процессоры РепНит 4 и 
Аоп 64 с соответствующими технологиями системной ло- 
гики и мощной видеосистемой. Покупка такого ноутбука бу- 
дет прекрасной заменой настольному ПК и удовлетворит 
практически все ваши требования. Есть даже настоящие «мон- 
стры» весом 4.4 кг, со съемным широкоформатным диспле- 
ем 19 дюймов, процессором 2.13 ГГц, памятью 1024 Мб, 
очень емкой 9-сегментной батареей и остальными парамет- 
рами под стать этому. Это действительно «конкретная» за- 
мена настольному ПК (батзипа М7О, рис. 31. 


$ АМИ Мб 
19" 


Рис.3 


Для роли второго компьютера подойдут любые модели на 
базе Сепвпо, являющиеся оптимальными по функциональности 
и производительности. Покупку остальных вариантов следует 
оставить для любителей экзотики или стесненных в средствах 
людей, которым остро нужна «компьютерная мобильность». 

На этом можно поставить точку. Надеюсь, исходя из это- 
го материала, вам будет легче определиться с выбором мо- 
бильного компьютера. И для большей наглядности предло- 
гаем таблицу с параметрами и ценами ноутбуков разных 
классов без указания конкретных производителей. 
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Подписная кампания на второе полугодие 2006 года - в разгаре 


Генеральный спонсор компания 


ЕЧШею 


Спешите подписаться! Призы ждут вас! 


Подписка — это реальная экономия ваших денег 
гарантия доставки журналов к вам домой или 
в офис и весьма реальный шанс выиграть приз 


МК (25 номеров) - 70,20 грн* 
МИК (25 номеров) - 51,18 грн* 
РФ (6 номеров) -— 33,54 грн* 


б месяцев: 


и 


КОМПЬЮТЕР 


а 


*Без учета стоимости приема подписки 


Оформить подписку по льготной редакционной 


цене -все желающие смогут на нашем стенде во время 
Киевской Фотоярмарки‚ которая пройдет 18-21 мая в МВЦ (Броварской пр-т. 15}. 


Державний комет зв'язку та нформатизацй Украйни ф.СП-1 


| ДОСТАВНА КАРТКА - ДОРУЧЕННЯ 
| ПВ | | месце|лпер. 
на-гааеу [35327 | 


индекс видання 


“Мой компьютер” 
найменування видання 


Вар- | перелплета_ | первдллата | Юльюсть 

Исть переадре- комплекта 

на 200 _ рк по мсяцях 
12 3] 4] 56] 7] 8 [9 [ [чл [12 | 
т Г ео НЫ Мк ГАИ! 
место 
село 


поштовий 


индекс 

код вупиш область 
район 

буд корп. кв. 


вулиця 


прзвище, нардали 


Державний комгет зв’язку та информатизаци Украйни ф.СП-1 


Км | ДОСТАВНА КАРТКА - ДОРУЧЕННЯ 
| ПВ | |`мюце] лнер. 
На-ерне” | 22307 __| 
-* —мурная- 22307 


индекс видання 
ее. =] вання 


КЮльюсть 
комплект 
на 200 _ рк по мсяцях 


АН РЕНИ ЕЕ ПТУ ПОР В ГО РТТ РТ СЕР 
а авы (обьект йа ий [ыы] [2—_  РИА р 


мсто 


вой” 


“Мой компьютер иг 


Вар- 
ст 


ь ее. =] 


поштовий 


1ндекс село 
код вулиц область 

район 
буд. корп. Кв. 


вулиця 


прзвище, 1нацали 


Железный поток 


МК поспишае на допомогу 


Валерй М. МАХИНЬКО 
гууап@уапдех.ги 


Вже деюлька разв я потрапляв у ситуацю, коли сля багатогодинних пошук в [нтернет!, запитв 
до реальних ! вртуальних друзв знаходив необждну нформацю врешт в найближчому випуску 
МК або в старих його номерах. Цей парадокс спостергали { навть писали про це до «Альтанки» 
(рос. «Беседки») багато постйних читачв. А якщо це спрацьовуе для багатьох, то це вже не парадокс, 
а закономрысть. Саме вона допомогла з’явитися у мой см” новому «електронно-пернатому» 


другов! — Кой. 


Флеш-плеер забажолося дружин! 
Г/дшивку переглянуто МК, 

Модем, метро — { за два ды в родит! 
Ко|ЙЬи тсня чуеться дзвйнка. 

Валерй М. Махинько 


для чоловжа (одруженг мене зро- 

зумть ©). Якщо це пдкрлено ар- 

гументованим «Треба!» 1 фнансовим 
«Можу!», подтися нема куди — мусиш 
каптулювсти, бажано з найменшими втра- 
тами. Так сталося ! цього разу. Дружин 
знадобився флеш-плеер. Завдання отри- 
мано, на виконання — два дн. 

За давньою звичкою, що вже не раз 
допомагала менГу пошуках валяких елек- 
тронних штукенщи, я завантажив пошуко- 
вець, у думках пдраховуючи приблизний 
час (! перемножуючи його на тариф дос- 
тупу), сподваючись на спйкання можли- 
вих варантв, обговорення 1х у форумах, 
завантаження прайсв ! зображень. Та 
раптом ряйвна пам‘ять пдкинула десь почуте: «Чим @/льше 
обмежуючих фактор, тим вужче коло пошуку». Дружина 
сформулювала просто: потрбен флеш-МР3З-плеер, тому вибр 
обмежень щлковито перекладено на мене. Отож, маемо: 

1. Для бльшост! жнок жодн! технчн! характеристики 
не е аргументом (тому вимагати вд дружини вказоти кон- 
кретн! вимоги чи шдсовувати 1й роздруквки з форумв — 
справа марна]. 

2. Жнка радше поступиться функцюнальнютю, нк зовнйинм 
виглядом пристрою (тобто у цьому виподку, якщо перефра- 
зувати идомий вислв, жнка любить очима]. 

3. У мене Е таемна зброя — пщшивка МК за останн! п’ять 
з половиною роюв, а також згадана на початку розповщЕ за- 
кономрнеть. 

Тож завдання значно спростилося, вдразу оформлюючись 
у чпку послдовнсть д: 

1. Поеднуемо приемне з корисним, переглядаючи свй аржв 
МК Г одночасно вщкладаючи номери, де хоч якимось чином 
згадуються МР3З-плеери. 

2. Елбраковуемо статй з несхвальними вдгуками чи за- 
високою щною, заодно збогачуючи сво! знання з системоа- 
тизацй та функцюнування згаданих пристройв. 

3. асовуемо дружинр, замсть кти знайдених у 1нтернеп! 
рзноформатних сторнск, всього лише клька журналйв з гар- 
ними люстращями ! зрозумлими описами. 

4. Чекаемо... подумки хвалячи себе за збережен! кош- 
ти Г зф. 

Аж ось ! вердикт. Звичайно ж, вибр вдразу припав на 
Ви!дод’а (МК, №35 {362}, 2005} — спрацювало порвняння 
з ювелрною прикрасою 1! запевнення, що «з ним впораеться 
навль далекий вд будь-яко! технжи користувач». Щопровда, 
таке поривняння приводилося { щодо МРЮ (МК, №48 (375), 
2005}, однак вчасно показаний прайс вибив цього претен- 
дента з когорти фаворитв. Та все ж головну роль (див. об- 
меження №2} зирала фотограф виробу. Я переконався, що 


К оли жинка каже «Хочу» — це закон 


при однаковому вмст! глянцева фотография на сторнках жур- 
налу виглядае набагато ефектнше, а в нашому випадку ! 
ефективнише, нёк зображення на йнтернет-сторнц (отож ува- 
га, рекламодавщ ! видавщ! — @/льше яскравих фотографий та 
нформативних описав на сторнках МК у рубрищ «На втринь) 

На жоль, юлька дзенкв у комп’ютерн 
Фирми (номери @льшост! з яких я знову ж 
таки знайшов не в |нтернет!, в на останнх 
сторнках улюбленого журналу) привели до 
розчарування: потрбних пристров немае 
т в найближчий час не очкуеться. А бажа- 
на перемога була так близько... 

Та украйнщ, як 1 росяни, так просто не 
здаються. Продовжуемо гортати журнали, 
все ще маючи перед очима такий близький 
'Ви!аод, як раптом бачимо його майже ана- 
лог (за зовниин/м виглядом) — СетЫг4 КойБ- 
9 170 (МК, №44 (371}, 2005). Та ще й не 
одинокий, а з Шлою «пташиною» родиною — 
КоНЬм: 110, 120 та 160. Останнй, 160-й, 
дружиною був идбракований ыдразу (у 
стати про В\!Зод’а було лише клька сл 
про недошльнсть внутришнх акумуляторв — а яка сила впли- 
ву слова!. Думаю, з ЕТ ж причини (зовнйшня идмннсть вд 
Выод’а, що вже стов для не! майже еталоном для порвнян- 
ня) за юлька хвилин до цього було вдкинуто зовам непога- 
ний ОБУ$ {МК, №4 (383), 2006). 110 модель не мае ФМ- 
приймача, що автоматично перемицуе ип у самюнький низ 
турнрно! таблищ. Залишилися лише два претенденти — 1 тут 
нарешт! дочекався свое! черги Яндекс. За пивгодини перед! 
мною був повний порвняльний опис характеристик, заува- 
жень, знайдених недолив 1, головне — щни. Юлька хвилин 
обговорення — ! на згадку про Ви!дод’а та з перевагою у 
22 гривн! фналстом стае СетЬиа КойЬп 170. Ришення прий- 
нято, переходимо до фази №2 — придбання. Ще роз пере- 
читуемо 1! порвнюемо прайс-листи (як радЕ серце, що роби- 
ти це потрно лише для одного пристрою, а не для пред- 
ставлених там десяткв девойсв), вдбираемо юлька фрм 
(пом’ятаючи про прикр/сть з придбанням 'ВиНдод"а) 1 з1 
спокиною душею вкладаемося спати — перший з двох вщве- 
дених на виршення завдання днв проведено надефективно. 

День другий. Самий ранок — 9.15. Дзвноку першу ж фрму 
приносить бажаний результат: «Так, е. Жодного чекання — 
можете прижджати ! забирати прямо зараз. Не хвилюйтеся, 
хоч 1х 1 залишилося всього три, ваш ми притримаемо, якщо 
ви точно прищете». Звичайно, приду! 15 хвилин до метро, 
15 хвилин на метро, {я в офа. Звичайний обмн люб’язно- 
стями/грошима/товаром, що тривав не довше 10 хвилин — 
т на душ: (Г дещо в кишенях) стало легко, а в сумш — лише 
емоцийно вдчутно важче. Ще твгодини — 1 фнишна пряма. 
Завдання виконано 3! значним випередженням графку, а в 
нагороду — душевний спокй, задоволення вд гарно зроб- 
лено! роботи, вдячнсть дружини { наш довгоочкуваний ге- 
рой — МР3З-плеер СетЫга Койоп 170 з флеш-пом‘яттю на 
256 Мб. Ось така вона, наша родють — див. малюнок. Що 
це за «птах» { чи вартий вн був цих пригод — читайте у про- 
довженн:. 
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У ЫЗНЕСЦ 
НЕМА ПРБНИЦЬ 


Рназег 3117. Компактний принтер 13 вдм!нними техн/чними 
характеристиками та низькою варт!стю витратних матер!алв 
на Вашому робочому стол:. 


Ш Найдоступнина щна серед лазерних принтер. 
ХЕ КОХ. Ш Пдна швидксть: 16 сторнок формату А4 за хвилину. 
Управлня документами Ш Стабльна яксть. 
Технологй друку в й 
Консалтинг Ш Компактний розмр. 
ИХ Ш Можливсть створення професйних документв. 
у\лил.хегох.ца Тесппоюду | Роситег{ Мападетег" | Сопзипд Зеписез 


Партнери ХЕРОХ в Укра!н: Ки!в: Брейн, тел.: (044) 2392588; НСП, тел.: (044) 2444090; (нфотрейд, тел.: (044) 2011515; ИРМИД, тел.: (044) 2357771; 
КПЕСервк, тел.: (044) 2489555; К-Тгаде, тел.: (044) 5229222; ЛДС, тел.: (044) 2341047; МДМ, тел.: (044) 4645555; Мегапринт Сервсс, тел.: (044) 4258888; 
Навигатор, тел.: (044) 2419494; Сйу.сот, тел.: (044) 5010101; Сотраз5, тел.: (044) 5319730. Донецьк: АМ, тел.: (062) 3854888; Оргтех, тел.: (062) 3850910; 
Технка, тел.: (062) 3858255; ЗРАРК, тел.: (062) 3813472. Днпропетровськ: Бюро-М, тел.: (056) 7780232; ДКОМП, тел.: (056) 3702243. Харюв: 
инфотех-Сервк, тел.: (057) 7156099; МКС, тел.: (057) 7149521; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 7121717. Одеса: Офсетк-сервс, тел.: (048) 7262790; 
Петрекс, тел.: (0482) 377135; Скайлайн, тел.: (0482) 344115. Льшв: Копф-нформ, тел.: (0322) 980180; Нео-сервс, тел.: (0322) 948191; Стек-Компютер, 
тел.: (0322) 403434; Технка для @знесу, тел.: (0322) 989500. Запоржжя: Лра-Лайн, тел.: (0612) 128358; Рома, тел.: (0612) 130757; Фотоком, 
тел.: (0612) 490094. Кривий Ри: ТехнологЯ, тел.: (056) 4400126. Севастополь: ОАКО, тел.: (0692) 540010; ОС Компонент, тел.: (0692) 460072. 
Ялта: Кольоровий свт, тел.: (0654) 321053. Полтава: Промелектронка, тел.: (0532) 509251. Суми: ХардСервю, тел.: (0542) 211503. Мар!уполь: 
Азов-Арсенал, тел.: (0629) 410816. Микола: АДМ, тел.: (0512) 472281. 


Вечерняя школа 


й, Точка, знать, она сильна 


Кирилл ФРОСИНЯК 


Кий _@опйпе.сот.иа 


Гамарджоба! 


Это не ошибка в кодировке, это по-грузински. Шолом алейхем! © Сегодня мы с вами поговорим о 
таких рулезных фичах в РомегРотге, как гиперссылки и привязка объектов (музыки, исполняемых 
файлов, фильмов... и т.д., и т.п). Да-да, через РомегРопЕ можно еще и фильмы смотреть! Только 
потом файл может приобрести поистине «царские размеры» — от 600 метров. И вот сегодня я вам 
расскажу, как создать подарочный вариант музыкального диска средствами того же Поверпойнта. 
Могут быть два варианта — с файлами на диске или же без оных. Но их все равно можно будет 
сохранить на винте. Об этом я поведаю вам по ходу дела. Однако давайте обо всем по порядку. 


Продолжение, начало см. в МК, №13 (392), 15 [294} 


Лирическое отступление 
азревает у нас такая проблема. 
Надо ведь как-то любимую девуш- 
ку поздравлять с Днем рождения 
{или каким-нибудь другим праздни- 
ком}, и приготовить ей какой-нить подо- 
рок (не только материальный). Особен- 
но, если ваша дама сердца — натура 
романтическая и имеет комп (даже ес- 


| ля Грежь ил стека Форт Сареис  ГПоказслаяцое — бино слрлака 


роб аВУ зы во --2- МС 1 ^а в 


План сегодняшней работы 


Поскольку мы готовим девушке не- 
большой презент, то как мы работаем? 
Сначала вставим объект (в нашем слу- 
чае — музыкальные файлы}, настроим 
для него сценарии, сделаем в самом на- 
чале небольшую инструкцию, как сохра- 
нять файл на винте, а также создадим 
гиперссылки на слайды. Все это мы со- 


Я и 
.:. 
Ге Ас ^- СЯконтруктор `Обозлетьсейл . 


Рис.1 

ли и не имеет — всеравно найдете спо- 
соб покорить ее своим твореньем). То- 
гда вам будет проще поразить ее в са- 
мое сердце своей находчивостью. Но, 
по-моему, даже и не романтики будут 
поражены. А если вы (не дай Бог, ко- 
нечно} поссорились, то вом будет про- 
ще помириться, если вы сделаете не- 
большую презентацию из ваших фото- 
графий, на которых вы изображены вме- 
сте, и все это под романтическую музы- 
ку... Если же у вас девушки нет, то все 
равно предлагаю ознакомиться с этим 
матерЬЯльчиком ©, т.к. здесь будут ре- 
комендации по работе с объектами и 
гиперссылками. 


храним в формате .ррз, напишем файл 
автозапуска, запишем на диск и пре- 
поднесем даме сердца. Итак, что мы 
должны иметь на выходе? Презентацию 
со звучанием той или иной композиции, 
которую можно будет сохранять на диск, 
в самом начале у нас будет инструкция, 
как сохранять, а на снимках будут ани- 


мированные ссылки. В итоге у вас долж- 
но получиться приблизительно то, что 
показано на рис. 1. Ну что ж, комп вклю- 
чен, монитор светится, процессор гре- 
ется, кулеры крутятся, клавиатура так и 
просит, чтобы по ней прошлись пальца- 
ми, мышка своим красным глазиком вни- 
зу умоляет, чтобы ее взяли в руки, из 
акустической системы доносится ваша 
любимая песня (в моем случае — «Ария», 
«Ночь в июле» ©), пиво в бокале пенит- 
ся, а нам сегодня предстоит нелегкий 
труд. Но на что только не пойдешь ра- 
ди любимой девушки! 


Внедрение 
и привязка объектов 


Довольно часто приходится в презен- 
тацию вставлять те или иные объекты 
(небольшие проги, видео, музыку, №т|- 
документы и т.д., и т.п.). Помню, как мне 
однажды попалась презентация со зри- 
тельными иллюзиями. И там был слайд, 
на котором надо было запустить флэш- 
ку «Гипноз». Вы ее запускаете и в тече- 
ние 30—45 секунд смотрите на крутя- 
щиеся в разные стороны черные и бе- 
лые спиральки, а потом смотрите на ру- 
ку, которся на мышке. Результат, я вам 
скажу, ошеломляющий — из запястья 
будто торчат иглы дикобраза ©. 

Что ж, довайте начнем с того, чтобы 
вставить ту или иную композицию в слайд. 
Т.е. при смене слайдов меняется и му- 
зыка. На одном слайде — одна, на дру- 
гом — другая, которую можно будет по 
ходу сохранить. Итак, что мы делаем? 
Мы выполняем команду Вставка>Филь- 
мы и звук>Звук из файла. Кстати, пом- 
ните, в предыдущей статье я писал, что 
там можно в качестве озвучки вставлять 
только У/АУ-файлые Так вот, можно 
вставлять еще и МРЗ (и не только}. НО! 
Когда отзвучит МР3-шка, то ож тогда 


двтоматически воспроизводить звук при показе слайдов? Если нет, для воспроизведения потребуется 


щелкнуть его. 


#18-19/397-—398 01 мая-15 моя 2006 # г 


Вечерняя школа 


| © создать новый — Файл: 


{® Создать из файла [ЕАМОЗС\АОСК\Лучшие гитаристы мира\Маку Риеф 
Го. 


честве мануала по навигации. Иначе 
пользователь будет теряться, не зная 
что ему делать. 

Вы, конечно, это все должны офор- 
мить должным образом. Допустим, к тек- 
сту инструкции примените эффект ани- 
мации «Титры», а к картинке — эффект 
смены слайда «Выцветание через чер- 
ное». 

Ну что, уже сделали все как надо? 
Поработали на слову? Картинок, не- 


Результат - 


та 


Рис.3 


сменится слайд. При У/А\У-ке 
будет играть музыка, и слайды 
будут меняться без проблем. 
Но в нашем случае позволи- 
тельно вставить МР3З-файл. Ко- 
гда вы вставите звук в слайд, 
перед вами появится сообще- 
ние следующего содержания 
(рис. 2). 

В этом случае рекомендую 
нажать «Да», и музыка будет 
воспроизводиться автоматиче- 
ски (го, что нам нужно). И так 
желательно сделать для каж- 
дого спайда. Чтобы пользова- 
телю не мозолипа глаза голу- 
бая иконка звука в виде рупо- 
ра, поместите ее за фотку. Для 
этого щелкните по ней правой ь 
кнопкой и в контекстном ме- 
ню выберите пункт Поря- 


Вставляет содержимое файла как объект, что позволяет 
его активизировать, используя создавшее приложение, 


По щелчку мыши | По наведении указателя мыши | 


Действие по щелчку мыши — — 
С нет 
Перейти по гиперссылке: 


Г дунядия СНД =] 


С запуск программы: 


= 


г Зату 


бось, вышло много? © Ну ничего, нам 
еще предстоит создать гиперссылки «Да- 
лее» и «Назад». Об этом будет повест- 
воваться немного ниже. 


Гиперссылки 


Что такое гиперссылка, вам, наде- 
юсь, объяснять не надо ©. Для чего они 
нам? Ну, во-первых, это кра- 
2. | сиво. Во-вторых, пользовате- 
ыы лю будет проще путешество- 
вать по вашему рукотворному 
диву. В-третьих... см. пункт 1. 
ЗначиЦЦА так... Ссылки, кото- 
рые вы создадите, вы можете 
потом копировать через 
СЕт1+С, СЕг1+У. Поскольку они 
из буфера обмена не вытрут- 
ся при первой же вставке, то 
вы можете преспокойно жать 
СЕт1+У, а ссылки сами найдут 
свое место. 

Для того, чтобы создать 
ссылку, вам следует создать две 
надписи, в которых вы напише- 
те «Далее...» и «Назад...» (на- 
звания ссылок можете подби- 
рать произвольно). Кстати, что- 
бы ссылка копировалась, щел- 


к макро 


док>На задний план. Г Зеук кните не по тексту, а по штри- 

А теперь мы с вами пого- Нет” звука] г ховой рамке, обрамляющей 
ворим о том, как дать возмож- Г ао текст. Потом выделите текст и 
ность вашей девушке сохра- в контекстном меню выберите 
нить файл, который сейчас вос- пункт «Гиперссылка». В появив- 
производится. Для этого выпол- шемся окне (рис. 6} для ссыл- 
ните команду Вставка>Объект > ки «Далее» выберите пункт 
и в появившемся окне выбери- 3%, Рис.4 «Следующий слайд», а для «На- 


те переключатель «Создать из файла» 
и нажмите кнопку «Обзор». В появив- 
шемся окне выберите любой музыкаль- 
ный файл (МР3З, например} и нажмите 
кнопку «ОК» (рис. 3). Теперь щелкните 
правой кнопкой по появившейся икон- 
ке и в контекстном меню выберите пункт 
Настройка действия... В появившемся 
окне выберите переключатель «Дейст- 
вие» и в выпадающем списке, который 
до этого был недоступным, вы увидите 
пункты «Асйуае Сотеп!...» [«Активиро- 
вать содержимое») и «Есй Раскадез...» 
(«Изменить пакет»). Выберите последний 
пункт (рис. 4), и я вам сейчас объясню, 
почему на первый взгляд не так уж и 
просто сохранить файл. Когда пользо- 
ватель щелкнет по значку файла, что- 
бы его сохранить, перед ним появится 
окно, такое как на рис. 5. Чтобы сохра- 
нить файл, пользователь должен там вы- 
полнить команду «РИе>$ауе сотеп5» 
(«Файг> Сохранение содержимого...»} и 
в появившемся окне сохранения ввести 
имя_файла.пр3 (поскольку все файлы 
будут в тр3). Надеюсь, вы это все ему 
(ей) написали на первом слайде, в ка- 


- у нас можно попробовать бЕСПЛАТНО 


- У НАС ЕСТЬ ПРЕДЛОЖЕНИЯ и длЯ ОЧЕНЬ больших 
И АЛЯ СРЕДНИХ И АЛЯ СОВСЕМ 
МАЛЕНЬКИХ САЙТОВ. 


мумии. со1оса|. пе 
тел. (044) 461 79 88 


ф= ЛИТЕКМЕТ РАТА СЕМТЕЕ 


зад» — соответственно, пункт «Преды- 
дущий слайд». Если вы захотите делать 
скачки между слайдами (например — с 
З-го на 5-й), то в дереве, в списке, вы- 
берите номер слайда, на который на- 
до перейти. А теперь, господа, ответь- 
те мне на один вопрос. Неужели вы за- 
хотите раз 50-100 «копипастить» ссыл- 
кие Если да, то пропустите следующий 
абзац. 

Ежели нет, то я вам сейчас покажу 
то, о чем знают даже не все опытные 
пользователи. А именно — шаблоны 
оформления. Для того, чтобы создать 
шаблон, выполните команду Вид>Об- 
разец>Образец слайдов. В новом ок- 
не (рис. 7) создайте новый образец пу- 
тем команды Вставка>Создать образец 
слайдов. Если у вас создалось два слой- 
да, то пля первого создайте ссылку «Да- 
лее», а для второго — ссылки «Далее» 
и «Назад». Потом нажмите кнопку «За- 
крыть представление мастера». Создав 
новые слайды, вы справа увидите окно 
разметки слайда. Щелкните по стрелке 
возле слов «Разметка слайда» и в вы- 
павшем списке выберите пункт «Дизайн 
слайда — Шаблоны оформления». Ес- 
ли у вас первый слайд сразу со ссыл- 
кой — хорошо. Если нет, то в окне про- 
сто щелкните по шаблону с одной ссыл- 
кой, а когда создадите — то, выбрав 
второй слайд, щелкайте по шаблону с 
двумя ссылками. Забегая вперед, скаху, 
что если вы захотите потом удалить тот 
или иной шаблон, то просто опять пе- 
рейдите в образец слайдов, выберите 
нужный образец в слайдосодержателе 
и нажмите клавишу Ре1 еее. 

Создав ссылки, вы наверняка буде- 
те недовольны их цветом. Но нет без- 
выходных положений! Щелкните опять 
по стрелке «Дизайн слайда» и выбери- 
те пункт «Дизайн слайда — Цветовые 
схемы». Там вы можете пощелкать по 
разным цветовым схемам. Если вам ни 
один цвет не понравится, то в самом 
низу щелкните по ссылке «Изменить цве- 
товые схемы». В появившемся окне 
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Просмотр слайда: 


Выберите место в документе: 
Первый слайд 
Последний слайд 
Следующий слайд. 
Предыдущий слайд 

- Заголовки слайдов 
1. Слайд 1 
2. Слайд 2 
Произвольные показы 
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(рис. 8) выберите пункт «Акцент с гипер- 
ссылкой» и нажмите кнопку «Изменить 
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Фотоманипуляции 
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чень редко удается создать снимок, который был 

бы идеален во всех отношениях: и чтобы цветопе- 

редача и освещенность была хорошая, и чтобы в 

кадр не попало ничего лишнего, и чтобы ракурс 
правильно выражал идею фотографа. В большинстве 
случаев (особенно если речь идет о любительских сним- 
ках) фотографии требуют обработки. Всем хорошо из- 
вестно, что в РАсозрор’е можно подкорректировать 
яркость, контрастность и прочие основные настройки 
изображения. Однако возможности этого графическо- 
го редактора гораздо шире. Профессионалы знают 
сотни приемов устранения помех, как возникших по ви- 
не фотографа, так и вызванных условиями съемки. В 
РЬс\озНор можно без труда управлять погодными ус- 
ловиями — разгонять тучи, затягивать облаками ясное 
небо ипи одевать зеленые деревья в желтые осенние 
листья. Именно таким приемам посвящена сегодняш- 
няя статья. 


Из лета в осень 


Летом, приходя домой с пляжа с обгоревшей спиной, 
мы никак не можем поверить в то, что когда-нибудь на- 
ступит зима. Зимой же, обморозив пальцы и отогреваясь 
горячим чаем, мы просто представить себе не можем, что 
придет лето. С помощью РВоюзПор легко можно пере- 
нестись в желаемое время года. Рассмотрим способ, как 
превратить весеннюю или летнюю фотографию в снимок 
с изображением осеннего пейзажа. 

Подберите подходящую фотографию и измените цве- 
товую схему изображения, выполнив команду 1таде>Моде> 
1аЬ Соог. Это самая полная цветовая модель, где дан- 


ные о цвете и яркости не зависят друг от друга, что по- 
зволяет менять тон изображения, не затрагивая цвет. 
Цвета [а Со|ог включают в себя КСВ и СМУ\К. (ВСВ 
(красный, зеленый, синий) и СМУК (синий, пурпурный, жел- 
тый, черный} — аббревиатуры основных схем предстоав- 
ления цвета в полиграфическом производстве. — 
Прим. ред.) Создайте копию слоя. Это можно сделать, 


Рис.1 


щелкнув на слое на палитре !ауег$ правой 
кнопкой мыши и выбрав команду Вирйсае [ау- 
ег. Убедитесь, что выделен созданный слой, и 
выполните команду !тоде>Арр!у 1таде. Эта 
команда накладывает изображение само на 
себя, либо на другое изображение (такого же 
размера] в разнообразных режимах. В списке 
СКаппе! выберите Б и измените режим смеши- 
вания на Оуейау. 

Примените к текущему слою слой-маску, вы- 
полнив команду Ёауег>Ёауег МазК>Веуеа! А! 
Снова выполните команду 1таде>АррИ |таде, 
но на этот раз примените немного другие па- 


раметры. В списке Ёауег выберите ВасКагоипа, а режим 
смешивания измените на Могта! 

Завершите коррекцию цветов изображения с помо- 
щью автоматической коррекции уровней (Ацю {еуей5, 
5ый-кСи+|. Она действует таким образом: самые свет- 
лые пиксели преобразуются в белые, а самые темные — 
в черные, тем самым в изображении появляется больше 
насыщенных цветов. После всех перечисленных действий 
летний пейзаж стал осенним (рис. 1). 

Обратите внимание на небольшие растения на перед- 
нем плане, которые после изменения цветов стали напо- 
минать опавшие листья. 


По дороге с облаками 


Один из самых простых способов почувствовать себя 
метеорологом — изменить облачность на небе. Если, от- 
правляясь в поход или на море, мы никак не можем по- 
влиять на погоду и разогнать облака или, наоборот, сгу- 
стить их, то в Рлоюзвор’е это не проблема. 

Откройте фотографию, на которой запечатлено голу- 
бое безоблачное небо. На снимке, который подобрали 
мы, кроме неба есть еще и озеро, поэтому облака нуж- 
но будет добавить и на него, ведь на поверхности воды 
должно отображаться облачное небо. 

Создайте копию слоя (С№+Л и примените к новому 
слою фильтр РЁег>Кеп4ег>Соцд$. Кок вы, возможно, пом- 
ните по предыдущим примером, этот фильтр не имеет 
своего окна. Поскольку цветовая гамма генерируемых 
фильтром облаков определяется из установленных на дан- 
ный момент Рогедгоипа союг и ВасКдгоипА соог, перед 
его применением необходимо установить базовые цвета 
по умолчанию. Для этого просто нажмите клавишу О. Вы 
получите облака черно-серого цвета. 

Измените режим смешения для текущего слоя, выбрав 
в списке $е! Ме Ыеп4тд то4е юг \е вуег но палитре 
[суег5 вариант 5сгееп. Картинка покроется облаками. 
Нам совсем не нужно, чтобы облака покрывали дома и 
землю, поэтому удалим облака в некоторых местах фо- 
тографии. Для этого удобно использовать уже 
знакомую вам маску слоя. Выполните коман- 
ду Ёауег>Ёауег МазК>Кеуеа! АП. 

Активизируйте инструмент ВгозВ, подбери- 
те токой размер кисти, чтобы было удобно 
закрашивать изображение, и пройдитесь по 
тем участкам, где облаков быть не должно. 
Проверьте, чтобы в качестве цвета передне- 
го плана был установлен черный, иначе ис- 
ходное изображение не проступит. Можете 
свести слои, выполнив команду Гауег>НаНеп 
таде, и сохранить обновленную фотографию 
(рис. 2). 
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Большой взрыв 

В результате взрыва в атмосфере образуются клубы 
дыма. Окутав этими клубами какой-нибудь объект на фо- 
тографии в РВоюзПор, можно сделать потрясающий эф- 
фект. Этим мы и займемся в данном примере. 

Создайте новое изображение в режиме ВСВ разме- 
ром 600х600 и примените к нему фильтр Е№ег>Веп- 
Чег>О#егепсе С!юиу@$. Поскольку цветовая гамма обла- 
ков определяется из установленных на данный момент 
цветов переднего плана и фона, а также цвета изобра- 
жения, перед применением фильтра проверьте, чтобы ос- 


„Баги 


Туре: (Воск Оругатюв 


Сапсе! 


5е: [2 — | Рав 


Бер: (45 | (Овапдот СУ\емеНазе4 


й 304 Ргогё Расез 
[мак 1пкогреве Воск 


Рис3 


новные цвета у вас были заданы по умолчанию. Приме- 
няйте фильтр до тех пор (СН/+А, пока вы не получите изо- 
бражение с рваными облаками. 

Примените к изображению фильтр ЕШег>$уйхе>Ех- 
тоде. Это оригинальный фильтр, который позволяет ими- 


тировать сложную поверхность, образованную множест- 
вом трехмерных фигур — точнее, блоков и пирамид, ис- 
ходное изображение при этом разбивается и наклады- 
вается на их верхнюю грань. Конечно, это не ЗО-редак- 
тор, все намного примитивнее, но все же наличие тако- 
го фильтра в двумерном редакторе — факт сам по себе 
примечательный. Установите такие параметры фильтра, 
как на рис. 3. Изображение станет более объемным 
(рис. 4). 

Чтобы убрать мелкие детали, тем самым сгладив изо- 
бражение, применим фильтр Сацз$ап Вшг. В его настрой- 
ках установите значение параметра Кади равным 0.8 пик- 
селя. Наконец, инвертируйте цвета, выполнив команду 
паде>Аизнтепт >пуей! или просто нажав С}/+/. Вы мо- 
жете бесконечно применять этот эффект к своим фото- 
графиям, получая все новые и новые результаты. 

Посмотрите, например, как интересно выглядит сме- 
лый сноубордист, за спиной которого «взрываются» не- 
беса (рис. 5). 


Погожее и непогожее 


Часто фотографы играют на контрасте и снимают од- 
ну и ту же сцену таким образом, чтобы настроение фо- 
тографий было совершенно разным. Например, на од- 
ной фотографии светит яркое солнце и зеленеет трава, 
а на другой тот же пейзаж, но покрытый снегом, или один 
снимок сделан в хорошую погоду, другой — в пасмур- 
ную. В альбоме такие сцены располагаются рядом, что 
усиливает впечатление. 

Если у вас нет возможности вторично снять сцену с 
той же точки, можете использовать средства РАоозКор'’а 
для изменения погоды и, соответственно, настроения 
снимка. 

Откройте фотографию, на которой много неба. Луч- 
ше, если на ней будет не чистый небосвод, а с облакоа- 
ми — полученная в результате наших манипуляций кар- 
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тинка будет казаться более правдоподобной. 

Первым делом временно измените цветовую схему изо- 
бражения на СМУК. Для этого выполните команду таде> 
Моде>СМУК Со[ог. Обычно эту цветовую схему исполь- 
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Рис.6 
зуют в том случае, если изображение предназначено для 
печати в типографии. СМУК включает в себя только те 
цвета, которые могут быть реализованы при печати. В 
данном случае нам эта схема понадобится для 
корректного изменения цветов. 

Создайте копию слоя (СИТЕЛ и выполните ко- 
манду 1ауег> [ауег МазК>Веуеа! АЙ, добавив тем 
самым слой-маску. Убедитесь, что выделен создан- 
ный слой, и выполните команду 1таде>Арр т- 
аде. Установите такие настройки, как на рис. 6 

Снова измените цветовую схему изображе- 
ния, на этот раз вернув режим КСВ: 1таде> 
Моде>ВСВ Союг. При этом появится предупре- 
ждение программы с вопросом о том, желаете 
ли вы свести слои. 

Выберите вариант Роп1 НаНеп — мы сделаем 
это позднее. В списке 5е! Ме Ыепатда тоае 
юг #е [суегна палитре [ауег$ выберите вариант Миру. Ес- 
ли не считать Мопта|, то это самый полезный и применяе- 
мый режим смешения пикселей. В нем берется значение ка- 
ждого канала и умножается на базовое значение цвета пик- 
селя смешения. При его использовании значения составляю- 


Рис.7 
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щих канала перемножаются, а полученный результат делит- 
ся на 255. 

Создайте еще одну копию фонового слоя (СЛ. Выбрав 
созданный спой, щелкните на кнопке Сгеае пеми #1 ог а@- 
Гознтеп! [ауег на политре [ауег5 и выберите строку Ние/5а- 
югайоп. Уменьшите значение параметра Ние до минимума, 
выбрав значение 180. Небо станет серым, но остальные цве- 
та изображения будут неестественными. 

Чтобы исправить этот недостаток, выделите все слои кроме 
фонового, используя команду Шауег>Мегде фауегз. Используя 
сочетание клавиш! СН+О, снова вызовите окно Ние/Заюгайот 
и опять установите значение параметра Ние ровным 180. 

Если на изображении имеются голубые участки, которые 
не являются фрагментами неба и которые, соответственно, 
не нужно превращоть в серые, примените к объединенному 
слою слой-маску и пройдитесь по этим участкам инструмен- 
том Егазег, выбрав его на палитре инструментов. 

Егазег — один из самых полезных и часто используемых 
инструментов Рбою5Пор, он позволяет удалить, подчистить 
все лишнее. Для этого инструмента можно выбирать пара- 
метры кисти (Вгиз#), режим работы (МосЕ)}, устанавливать ин- 
тенсивность — степень непрозрачности (ОрасйУ. Последний 
парсметр очень полезен — по мере его уменьшения инстру- 
мент вместо того, чтобы протирать слой полностью, лишь по- 
степенно уменьшает его непрозрачность. 


Для окончательной коррекции изображения используйте 
команду 1таде>Аизнтеп ">В тезз/ Соп!газ!. В одноимен- 
ном окне увеличьте значение параметра Виавтез, устано- 
вив его равным 50. Сравните полученное изображение с ис- 
ходным и оцените результат (рис. 7). 


4 Окончание. 
Начало на стр. 26-28 


цвет». Выбрав цвет, нажмите кнопку «ОК», 
а потом — «Применить». И так можете 
поработать для разных групп слайдов. 


Эпи.|09 
или завершающие работы 


Поиздевовшись вдоволь над нашей 
презентацией и сохранив ее в файле 
.рр$, подготовим для записи диск. Для 
этого нам понадобятся 2-3 файла: на- 
ша с вами презентация, файл автоза- 
пуска (ацеогип . 31) и (по возможности) 
изображение иконки (./с0. 

Сначала создайте файл ацкогип 11 
и в нем напишите следующее: 

[ацеогоп] 

ОРЕМ=имя презентации.ррв 

ТСОМ=имя файла_иконки.1со 

Теперь вы эти самые 2-3 файла зо- 


писываете на диск и преподносите во- ВЪ Рис.8 


шей половинке. 
Возникнут вопросы — пишите на мы- 
ло! И до встречи на страницах МК! 
З.Ы. Автор не несет ответственности 
за реакцию вашей девушки при демон- 


страции вашей презентации (если ре- 
акция — негативная ©) 

3.3.Ы. Милые девушки! Если вы чи- 
тоете эту статью, то вы можете порадо- 
вать вашего парня аналогичным оброа- 


зом. Даю вам гарантию, что ваш па- 
рень обалдеет. Если вы, конечно, не 
программистка. Хотя, если вы програм- 
мистка, то вы, вероятнее всего, эту ста- 
тью читать не будете. 
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Полезная софтинка. Выпуск 76 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_имагоу@тай.ги 
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Сегодня на повестке дня у нас три программы: одна оптимизирует 
работу пользователя, другая делает индивидуальными и 
неповторимыми его папки, третья же создает резервные копии 
всех настроек, чтобы при каком-нибудь сбое пользователю не 


пришлось начинать все сначала. 


Оезкбор!е 1.1 ХР ЕЧоп 


Для миллионов активных пользователей, 
на компьютерах которых установлены де- 
сятки разнообразнейших программ, разро- 
ботчикоми программного обеспечения вы- 
пущена масса различных продуктов, кото- 
рые повышают производительность при лос- 
тупе к иконкам программ на Рабочем сто- 
ле, оптимизируют их размещение в меню 
Пуск, ускоряют запуск и т.п. Одни пользо- 
ватели оптимизируют свою работу средст- 
вами операционной системы, другие прибе- 
гают к услугам сторонних разработчиков. 

Утилита ВезКюр{е! компании М/тАЫЙу 
представляет весьма оригинальный вари- 
ант оптимизации. Когда вы работаете за 
компьютером, довольно часто у вас откры- 
то сразу несколько окон, и количество их 
варьируется в зависимости от выполняе- 
мых вами операций. Если вы до сих пор не 
установили никакой программы, позволяю- 
щей быстро получить доступ к иконкам про- 
грамм или документам, расположенным на 
Рабочем столе, и вы постоянно используе- 
те комбинацию клавиш ИЗ +р или кнопку 
(Свернуть пля доступа к Рабочему столу — 
эта утилита для вас! 

При загрузке программа сразу же опус- 
кается в трей, откуда по щелчку на ее икон- 
ке отображает небольшое окошко с ми- 
ниатюрной копией вашего Рабочего сто- 
ла (рис. 1) со всеми расположенными на 
нем элементами. Причем не только ото- 
бражает, но и позволяет работать с ми- 
ни-копией, как с обычным Рабочим сто- 


резке 


Рис.1 


лом, — перетаскивать иконки, запускать 
приложения и открывать документы. Таким 
образом, отпадает необходимость в сво- 
рачивании всех окон или блуждании по 
меню Пуск с целью найти и запустить не- 
обходимое приложение. Нужно лишь, что- 
бы его иконка была на Рабочем столе. 


Настройки утилиты позволяют работать 
с ней как всем пользователям компьюте- 
ра, так и исключительно тому, кто устано- 
вил программу. В качестве фоновой кар- 
тинки на миниотюре можно использовать 
градиентную заливку или выбрать изобра- 
жение в формате [р9. 

Программа является зРагемиаге-продук- 
том (стоимость $19.95}, работает в среде 
\УИпаом,5 в полностью функциональном ре- 
жиме на протяжении 30 дней, после чего 
требуется регистрация. Загрузить утилиту 
можно с домашней страницы разработчи- 
ка Вр://мулимитаЙу.сот/Фомпюа@/РезКю- 
ерехе, размер дистрибутива 627 Кб. 


Риссиге То 1соп 1.88 


Причина, по которой очень популярны 
программы для изменения интерфейса У\п- 
доз, просто — индивидуальность берет 
верх нод обыденностью. Кождый пользова- 
тель желает видеть свою операционную 
систему именно такой, какой он себе ее 
представляет, Тем не менее, эксклюзивное 
оформление остается эксклюзивным лишь 
в том случое, если оно используется одним 
человеком, чего не добьешься в случае при- 
менения широко известных программ. 

Появление операционной системы \Уп- 
Оомиз ХР, ставшей на путь индивидуализо- 
ции интерфейса, позволило пользователям 
менять не только темы оформления, звуки, 
но и иконки программ и папок. Нед рас- 
ширением возможностей установки инди- 
видуальных иконок и работает утилита Рю- 
Юге То |[соп. Она позволяет конвертиро- 
вать любое выбранное пользователем изо- 
брожение или его часть в иконку. Про- 
грамма поддерживает работу с исходны- 
ми файлами в форматах рпд, тр, [ред, 
ОЙ, сиг, утЕ, конвертируя их в иконки с 
размерами от 1х1 до 240х240 пикселей 
и цветами от 1 до 32 бит [кие содой. Про- 
грамма исключительно проста в примене- 
нии: для создания иконки на основе изо- 
бражения достаточно выбрать исходный 
графический файл, указать размер икон- 
ки в пикселях и количество бит, после че- 
го сохранить получившийся файл в фор- 
мат ©о или тр. Однако этим возможно- 
сти программы не ограничиваются. При 
необходимости программа поможет кон- 
вертировать имеющиеся 256-цветные икон- 
ки в ное союг, захватить любую часть эк- 
рана (Рабочий стол, приложение} и также 
сохранить ее как иконку. Наконец, про- 
грамма способна извлекать иконки из раз- 
личных файлов, таких как ехе, С, осхит.п. 


Программа работает в среде МИпдоме, 
незарегистрированная версия работает 
на протяжении 15 дней (или запускается 
не более 20 раз}, имеет английский интер- 
фейс и доступна для загрузки с Вир://мч. 
д\ме.сот/ Фома / 8071 /ре2козеюр.ехе, рОЗ- 
мер 700 Кб. 


Мо2Васкур 1.4.3 


Растущая популярность программных про- 
дуктов, выпускаемых ММо2йа Роипдойоп, при- 
вела к тому, что появилась необходимость 
резервировать профили к используемым про- 
граммам, чтобы при переустановке системы 
или обновлении продуктов настроенное ра- 
нее приложение не подвергать повторному 
«тюнингу». Утилита Мо2ВасКир является про- 
стым и удобным продуктом для создания ре- 
зервных профилей таких популярных продук- 
тов, как Могйа, МогЙа Егеюх, Могйа Трип- 
дети беаМопкеу. Программа не требу- 
ет инсталляции и работает в режиме масте- 
ра (рис. 2), гле последовательно выбирают- 
ся приложения, операция сохранения или 
восстановления профиля, затем сам профиль 


‚`-Мо2Васкир 1.4.3 - Привет. 


МогВаскор приветствует 


Эта программа поможет зам резервировать 


восстановить ваш Мозйзнпрокуиль. > 


Настоятельно рактиченацется выйти из всех програ, 
которые гопу" работать с вашим Мозва- профилем: 


Нажмите кнопку "Отмена" дая выкоаа из програмы. 
Нажмите кнопку "Дальше" для продолжения работы 


(если компьютер используется несколькими 
пользователями) и место сохранения создан 
ваемой резервной копии. 

Перейдя в окно выбора компонентов, 
пользователь может вручную указатьте ком- 
поненты, которые требуется сохранить или 
восстановить. Так, для браузера Могйа ге- 
ох можно выбрать закладки, историю сер- 
финга, пароли и куки, вохраненные формы, 
список загруженных файлов и имеющиеся 
сертификаты, а также расширения, если они 
имеются. После чего запустить процесс со- 
хранения выбранных компонентов в единый 
файл с расширением рсу, который, в свою 
очередь, можно защитить паролем. 

(Стоит отметить, что пользователи мо- 
гутне запускать МозВасКир много раз, ко- 
гда им надо сделать копии нескольких про- 
филей различных программ. На завершсю- 
щем этапе, после создания резервной ко- 
пии выбранного профиля, достаточно ус- 
тановить голочку около пункта Повторить 
операцию, чтобы сразу вернуться в нача- 
ло работы мастера. Также имеется воз- 
можность определения выходной директо- 
рии для каждого приложения. 

Программа работает в среде МИпд ом 
9х-ХР, имеет русский язык интерфейса и 
распространяется абсолютно бесплатно. 
Загрузить ее можно с Нир:// Баскир.тозха.ги/ 
зоН/ МохВасКир-1.А.3-ги.ар, размер 465 Кб. 


КРИ как он есть 


Надежда НИКОЛАЕВА 


Репортаж 


Эта статья рассказывает о крупнейшем событии гейм-индустрии России именно как о событии, а не 
как о совокупности игровых проектов. Нам, как организаторам собственного игрового мероприятия 
[напоминаем, что Международный фестиваль разработчиков компьютерных игр «Игроград» в этом 
году состоится осенью, с 28 сентября по 1 октября), было очень интересно посмотреть, как ЭТО 
делают наши соседи. Надеемся, что будет интересно и читателям. 


Что такое КРИ? 


онференция Разработчиков Игр (КРИ) — это единственное 

в России ежегодное мероприятие, предназначенное для спе- 

циалистов игровой индустрии: разработчиков, издателей, 

аутсорсеров, дистрибуторов, производителей пи Че\уаге- 
и Вага\муаге-решений и др. КРИ является признанной среди про- 
фессионалов площадкой для обмена опытом, установления де- 
ловых контактов, демонстрации достижений, подбора средств 
разработки и просто общения в кругу коллег (рис. 1). В 2006 го- 
ду КРИ прошла уже в четвертый раз, расположившись, как все- 
гда, на территории московской гостиницы «Космос». 


КРИ состоит из следующих интегральных частей: 

Конференц-часть (оклады, семинары, мастер-классы, анонсы). 

«КРИ-Экспо» (выставка, ярмарка проектов и Визтез$ [оипде]. 

Профессиональная церемония награждения КРИ Амаг$. 

На кождой КРИ обязательно присутствуют «звезды индуст- 
рии» — известные в мире игр персоны, которые делятся с участ- 
никами Конференции своим опытом. В этом году КРИ посетили 
Фредерик Фирст, американский юрист, принимавший участие в 
сделке по продаже российской компании Мма[ 1тегасНуе аме- 
риканскому холдингу Епег 1, и Бенуа Сокаль, бельгийский разро- 
ботчик и создатель легендарной серии приключенческих игр — 
квестов Зубепа. 

Интересно, что Бенуа Сокаль пришел в игры из индустрии ко- 
миксов. Его первым игровым проектом стала адвенчура Ате!- 
гопе, на создание которой он потратил четыре года. Однако 
наиболее известным его творением стал проект 5убепа, вышед- 
ший в 2002 г. В 2004-м было издано его продолжение — Зубе- 
на 2. В настоящий момент Бенуа работает нод проектами Ра- 
габбе, Адиатса, Огомиптд [5апа, которые разрабатываются ос- 
нованной им с партнерами компанией И/йе Вта$ Ргодисйопе. 

На КРИ Бенуа приехал ознакомиться с ярмаркой проектов, 
пообщаться с разработчиками, а также прочитать доклад о 
создании адуепге-игр нового поколения на примере проек- 
та Рага@ Бе. 

Среди интересных личностей хочется отметить еще присутст- 
вие на КРИ/ Дмитрия Пучкова (более известного как ст. о/у Гоб- 
лин) и писателей Дмитрия Гордевского и Яны Боцман, пишущих 
под псевдонимом Александр Зорич. 


КРИ этого года в корне отличалось 
от предыдущих 


Первое, что бросилось в глаза, — очередь, выходящая из хол- 
ла гостиницы далеко за пределы здания. Регистрация на Конфе- 
ренцию затянулась на часы. И это несмотря на то, что большин- 
ство посетителей были введены в компьютерную базу данных пу- 
тем предварительной аккредитации. 

Второй момент, который слегка нас озадачил, — какой-то со- 
вершенно произвольный разброс участников по разным вести- 
бюлям гостиницы кспозиция КРИ, собственно говоря, размещо- 
ется именно в нескольких фойе «Космосо»}, и в его полуподваль- 
ном помещении. Разумеется, все это назыволось залами — Зал 
Зеркальный, Зал Мраморный, Зал Фойе (рис. 2) и Визтезз [оипде 
(© последнем — ниже). Однако с семинарскими программами, 
круглыми столами, мастер-классами и презентациями оргониза- 
торы обошлись уважительней — они проводились в 8-ми хоро- 
шо оборудованных залах на протяжении всех трех дней и сходу 
производили впечатление даже просто своими названиями. Са- 
ми посудите: «Ролики про шарики» — основы видеомонтажа и 
специфика его применения в роликах на «движке» (от Сайт Еп- 
1епаттет, докладчик А. Сериков}, «Инфраструктура программ- 


Рис.2 

ных средств, или Как сделать разработку эффективной» (семи- 
нар провел Е. Кладов, компания СатеОуегСатез}, «Материа- 
лы и инструменты классической режиссуры в адаптации к гейм- 
дизайну» (А. Каурых, Кепизу). Или «Эволюция ландшафта от 
У/оКепзет ЗО до Гог Сгу» (Н. Бояринцев). А вот еще — мастер- 
класс по «Вопросам лицензирования и интеллектуальной собст- 
венности» (ге Негз. 

Впечатляет? И море семинаров по мобильным и оп-йпе-иг- 
рам. Некоторые доклады, несмотря на игривость названия, вы- 
зывали хоть и улыбчивую, но настороженность, например: «Как 
убить плохого ипрового журналиста» то П. Нечаев из $помиБой 
расстаролся). © А некоторые, несомненно, пользовались успе- 
хом, так как дарили благодарным слушателям метод («плавное — 
метод и серые клеточки.» — не раз говорил один из великих сы- 
щиков Эркюль Пуаро). Так что В. Вайнер из Егёег Меда лекцию 
«”Русский Мэссив”, или Единся технология размещения рекламы 
в играх» прочел, так сказать метод задол (и не просто себе ка- 
кой-то там метод, а МЕТОД ЗАРАБАТЫВАНИЯ ДЕНЕЙ", а кск ис- 
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пользовать его — зависит уже от тех, кто его внимательно слу- 
шал. © 

Лекции и доклады читались каждый час. Правда, было одно 
небольшое «но» — качество звука, к сожалению, оставляло же- 
лать лучшего. Впрочем, энтузиазм докладчиков и слушателей в 
достаточной мере нивелировал досадные погрешности. 

В этом году организаторы Конференции увеличили выставоч- 
ные площоди, присовокупив к ним совершенно новую террито- 
рию — Визтез$ [оипде, которая расположилась на территории 
фойе корпуса гостиницы «Вечерний Космос» (рис. 3). 

Задумывалось, что в Вузтезз [юипае представители индуст- 
рии смогут продемонстрировать свои достижения в более спо- 
собствующей деловому общению обстановке — для этого были 
предусмотрены информативные стенды компаний-участников и 
эксклюзивный бар, доступный только посетителям Визтез$ [оипде, 
а также удобные для проведения бизнес-дискуссий переговор- 
ные столики. Все это было призвано создавать соответствующую 
атмосферу для подписания новых договоров и установления про- 
дуктивных партнерских отношений, которую не должны были на- 
рушать случайные посетители и чрезмерно громкое звуковое 


Рис.3 

оформление стендов. 

Правда, на деле из-за малого пространства Визе 1оипде, 
и учитывая то, что там же расположилась «Ярморжа проектов» 
(рис. 4), толчея была изрядная, и шум стоял приличный. Бар был 
весьма условный, а столики, более подходящие для уличных ко- 
фе, а не для ведения переговоров, отнюдь не оботуживались 
официантами. Для ведения переговоров больше подходило ми- 
ниатюрное кафе, находящееся недалеко от Вузтезз [оипде, ку- 
да все и отправлялись. Впрочем, это обычные издержки меро- 
приятий, которые пытаются проводить по «западному» образцу 
«Ах, было 6 только где поговорить» — вот красная нить подоб- 
ных зодумок. © 

Еще одной любопытной изюминкой отличилась КРИ в этом 
году. Эта интересная детолька носит название «Российский 
гейм-девелопер: профессиональный портрет». Организато- 
ры Конференции Разработчиков заключили соглашения с 
агентством Етег Ме ю о проведении на этой КРИ исследо- 
вания с целью составления портрета российского разра- 


ботчика. Разумеется, с помощью анкетирования участников. 
Что из этого получилось, мы узнаем чуть позже, после об- 
работки данных. Можно делать стовки, что этот портрет бу- 
дет очень похож на портрет украинского, немецкого, фран- 
цузского и т.д. разработчика. Но отличия, несомненно, бу- 
дут. И можно даже объявить конкурс у нас в изданиях под 
названием: «найди десять отличий» и подвести итоги по не- 
му на «Игрограде». © 


В выставочном зале «Фойе» компания гиСар представляла 
свою интересную разработку — новый взгляд на шлем виртуаль- 
ной реальности. Правда, устройство работало так себе. Стен- 
дистки объясняли это помехами на выставке. «В вакууме и сфе- 
рическом пространстве устройство уже работает», — уверяли 
они, И тут же добавляли, что сейчас специалисты компании ак- 
тивно борются с помехами и т.д. Согласно официальному пресс- 
релизу компании, технология У/деСепсе основана на распо- 
знавании взаимного расположения пользователя и экрана в про- 
странстве, что позволяет представлять виртуальные объекты на 
экране компьютера (или портативного устройства) под правиль- 
ным углом зрения, изменяя его в ресльном времени в зависимо- 
сти от перемещения пользователя или устройства вывода. 

Главным преимуществом технологии М/деСапсе является прин- 
ципиально новый подход и низкая, по сравнению с традицион- 
ными устройствами подобного рода, цена. По официальному 
пресс-релизу, она составит всего 5200. 

Был стенд компании Адеа ТесбптоЮоб(е$, пару месяцев назад 
объявившей о выпуске графического сопроцессора в виде от- 
дельной платы. Как известно, графический ускоритель на базе 
технологии АСНА Рву5Х будет производиться компаниями АЗИ$ 
и ВЕС Тесппоюдез. Начало продаж ожидается в мае 2006. Об 
использовании видеокарт с процессором Адею РИу5Х в серий- 
ных игровых настольных системах уже объявили Ое!, Айепмаге 
и Расоп Мот мез. Разумеется, разработчики игр должны учи- 
тывоть функциональные возможности видеокарты и включить под- 
держку АСЕА РГу5Х в свои продукты. Вот почему ни для кого 
не стало неожиданностью подписание договоров о сотрудниче- 
стве между Адеа Тесппоюсез и ведущими разработчиками игр 
и программного обеспечения СНГ — российскими АкейЙа, Вика 
Емейоттет! Емегризез, Мому ОК и Сайт, украинской АБуз$ 
Нам Зюдю. 


Вообще-то, можно сразу предложить всем, кого интересует 
этот вопрос, ознакомиться с отлично написанными нашими иг- 
ровыми журналистами Кириллом Талером (рис. 5] и Вирджином 
Кемпером (рис. 6} материалами, опубликованными в 16, 17 и 
18-19 номерах нашего игрового издания «МИК» под названи- 
ем «Хождение за три КРИ». Эти «живые картинки» из жизни Кон- 
ференции Разработчиков окунут вас в мир игр и игровой инду- 
стрии с головой. Главное, не забудьте потом вынырнуть.© 


№ Рис.5 Рис.6 


А я лишь замечу, что в этом году соотношение игр для РС и 
мобильных платформ существенно изменилось в пользу послед- 
них. И еще один нюанс: наибольшую активность на поприще мо- 
бильных игр проявляют компании, известные своими успехами в 
создании РС-проектов. Например, Мма! и «Акелла». 

Заключительным аккордом четвертой Конференции разработ- 
чиков игр (и последними строками этой статьи) можно считать це- 
ремонию вручения наград КРИ Амага$ — первой и единствен- 
ной профессиональной премии Российской игровой индустрии. 
О номинантах: следите за публикациями — журналистам 
«МИКоа» известно все! 


\М\еб-стройка 


Серверный РНРолюс 


Антон РЕЗНИК 


Прежде чем создавать интернет-сервер, необходимо выбрать, на чем он будет основан. На сегодняшний 
день хватает технологий, обладающих разнообразными возможностями для реализации подобных 
задач. В данной статье рассмотрена РНР-технология — на взгляд автора, оптимальное решение для 


создания интренет`сервера. 


НР — это язык сценариев, разработанный специально для 

\еБ. В НТМЕстраницу внедряется РНР-код, который будет 

выполняться при каждом ее посещении. РНР-код обработь- 

ваются на сервере и, в свою очередь, генерирует НТМЁ-код, 
наблюдаемый посетителем страницы. Иначе говоря, речь идет о 
создании «динамических» сайтов. Синтаксис РНР объединяет чер- 
ты популярных языков программирования — С, Рец, аа, но име- 
ет ряд возможностей, которых этим языкам недостает. 

РНР изобретен Расмусом Лердорфом в конце 1994 г. В 1995 г. 
была выпущена первая версия под именем Инструментарий Пер- 
сональных Домашних Страниц, написанная на языке Си. Это по- 
зволило существенно увеличить скорость работы, затем она бы- 
ла переработана и названа РНРИН! Уегзюп2 (Е — модуль обра- 
ботки данных для форм). Была добавлена поддержка известных 
баз данных (например, Му5ОЁи ОгасЕ.. С этого момента в раз- 
работке стали принимать участие добровольцы. В конце 1997 
Зеев Сураски и Энди Гутманс переписали ядро интерпретатора, 
исправив ошибки и повысив скорость выполнения сценариев. 
6 июня 1998 г. вышла версия РНРЗ, а в декабре 1999 г — РНРА. 
В последней внутреннее ядро снова было переписано {получи- 
ло название Депо). Предполагалось, что производительность но- 
вой версии будет в десятки раз выше. 

Сегодня РНР — это язык сценариев или, в соответствии с со- 
глашением по рекурсивному именованию СМ (Спи’5 Мо! Ип5, 
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Гипертекстовый препроцессор РНР, с открытым исходным кодом. 
Его можно свободно использовать, изменять и распространять 
другим пользователям или организациям (рис. 1). 


Преимущества РНР 

Альтернативой РНР являются Реп-, А$Р-, }5Р-, и СС|Нприло- 
жения. РНР обладает множеством преимуществ по сравнению с 
ними, из которых стоит прежде всего отметить: 

У высокую производительность — это подтверждено резуль- 
татоми тестирования, опубликованными компанией Сепа 1ес|- 
поюсиез. Используя единственный сервер, можно обслуживать 
миллионы обращений в день (разумеется, при правильной на- 
стройке и администрировании. — Прим. ред]; 

У наличие интерфейсов ко многим базам данных, что значи- 
тельно упрощоет написание меб-приложений с их использова- 


нием. Перечень самых распространенных поддерживаемых БД — 
в табл. 1. Используя стандарт открытого интерфейса связи с ба- 
зоми данных (Орел ПотаБазе Соппесйоп Эюпааг — ОБВС}, 
можно подключаться к любой базе данных, для которой сущест- 
вует ООВС-драйвер. Это распространяется как на продукты М!- 
сгозой, так и на множество других разработок; 

У РНР имеет встроенные библиотеки для выполнения многих 
общих задач, связанных с меБ. С его помощью можно на лету 
генерировать С!Е-изображения, подключаться к другим сетевым 
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Адабаз О уегВазе _Зойа 
Васе туСЕ Зуразе 
Етргез$ Мусе \Уео<5 
РАеРго Огаае Иль бт 
ИЭЮгтх Розаге С Нурегмуаге 


службам, отправлять сообщения электронной почты, работоть с 
фрагментами информации (сооКе-наборами] и генерировать РОЕ- 
документы; 

У пакет РНР бесплатен. Это касается как старых, так и но- 
вых версий; 

У допустимость исходного кода. В отличие от коммерческих 
закрытых программных продуктов, если нужно что-либо добовить 
или изменить в работе РНР-приложения, это можно сделать все- 
гда. Нет необходимости дожидаться, пока компания-производи- 
тель сама выпустит правки или объявит о прекращении поддерж- 
ки продукта; 

У простота в изучении и использовании — синтаксис РНР 
очень похож на синтаксис С, Рей или /ама. Программисты, зна- 
комые с этими языками, смогут освоить РНР довольно быстро. 
Тем же, кто никогда не занимался программированием, он по- 
служит базой, облегчающей последующий переход к более слож- 
ным языкам. Программы, написанные на РНР, достаточно легко 
читаемы, в отличие от Реп-программ; 

У переносимость — пакет РНР можно использовать под раз- 
ными операционными системами, будь то бесплатные Упь-по- 
добные операционные системы вроде Шпих и ЕгееВЗО, коммер- 
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: \МеБ-стройка 


ческая версия типа Зоюй$ и ВХ или Месгозой У/паом. Как про- 
вило, программы будут работать без коких-либо изменений в 
различных средах, в которых установлен пакет РНР; 

У на РНР можно реализовать все, что можно сделать с по- 
мощью СС]-программ: обрабатывать данные из форм, генери- 
ровать динамические страницы, получать и посылать фрагменты 
информации; 

У РНР поддерживает протоколы 1МАР, ЭММР, ММТР, РОРЗ, 
НИР, о также может работать с гнездами (зосКев) и общаться 
по другим протоколам; 

У в этом языке нет строгой типизации данных и нет необхо- 
димости специально выделять/освобождать память (рис. 2). 


Особенности РНР 


Все команды логичны, а правила просты. Синтаксис включа- 
ет в себя операторы, отделенные друг от друга точкой с запя- 
той (кстати, одна из основных ошибок начинающих РНР-програм- 
мистов — отсутствие точки с запятой между операторами). Для 
программирования понадобится текстовый редактор. Желотель- 
но, чтобы он обеспечивал подсветку синтаксиса и нумерацию 
строк — например, СуеНТМЕ, входящий в комплект поставки, 
или МкаЕ9й32. Также понадобится комплект программ для ра- 
боты с РНР. Как правило, используется Арасве, хотя это и не 
обязательно, подойдет любой сервер, тот же !5 Мегозой. Но 
первый вариант бесплатен, снабжен детальной документацией 
(в том числе на русском языке], о нем постоянно говорят на фо- 
румах. Араспе Зегуег, согласно данным исследования, проведен- 
ного компанией МеГСгой, способен надежно обслуживать содер- 
жимое большинства ныне существующих миеБ-узлов. Разработ- 
чики обеспечивают его техническую поддержку в интерактивном 
режиме; другие козыри проекта — универсальная подлержка 
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платформ, быстрота исправления ошибок и короткий цикл раз- 
работки конечного умеб-приложения. Надежность продукта, осо- 
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бенно на ЦУпх-сервере, не имеет себе равных (Все относитель- 
но! — Прим. ред.) 

Чтобы сервер узнавал файлы с кодом РНР, у файла должно 
быть расширение.рЬит/, р®р3 либо „рр (в целях совместимости ча- 
ще используется ‚рыт]. Каждая команла в РНР, кок провило, но- 
чинается с *<?рьр’ и заканчивается *2?> * (рис. 3). 


Сравнительный анализ РНР и СС 


СС\-оболочка (Сотитоп Ссмемау епасе) — общий шлюзо- 
вой интерфейс, является стандартом, который предназначен для 
создания серверных приложений НТТР. СС программа запуска- 
ется сервером в реальном времени. Сервер передает запросы 
пользователя СС-программе, которая их обрабатывает и возвро- 
щает результат своей работы на экран пользователя. Таким об- 
разом, посетитель получает динамическую информацию, которая 
может изменяться под воздействием различных факторов. Сам 
шлюз (СС|-сценарий) может быть написан на любом языке — 
С/С++, Еойгап, Рей, ТСЕ, Увиа! Вазс, Арре Эсйр! и им подобным. 
Основные характеристики: 

У независимость от серверной платформы. Серверная часть 
систем, представленных СС] — сценарии, написанные на языках 
С/С++. В настоящее время эта технология морально устарела 
и не отвечает темпам разработки ммеБ-решений. Перенос этих 
сценариев на другие серверные платформы (Чтх, АХ, Зоай5 
и др.) — дело достаточно сложное; 

У производительность и распределение серверной нагрузки. 
РНР-сценарии быстрее ‘аналогичных СС]-сценариев, т.к. основная 
проблема технологии СС]-сценариев заключается в том, что при 
обращении к ним \меб-сервер порождает множество невзаимо- 
связанных между собой процессов операционной системы. При 
большом количестве обращений к ууеБ-серверу это чревато ми- 
нимум резким падением производительности системы, а в худшем 
случае и неработоспособностью сервера. Распределение нагруз- 
ки на несколько серверов средствами СС-сценариев — своего 
рода квадратура круга: одминистратор миеБ-узла вынужден при- 
бегать к нетривиальным решениям, используя сетевые утилиты; 

У встраивание в НТМЕ. В отличие от СС|-сценария, РНР- 
скрипт можно встраивать в любое место НТМ!-кода, используя 
открывающий и закрывающий тэги, что является основным пре- 
имуществом по отношению к серверным сценариям, написан- 
ным на том же Рей или С. РНР работает как часть ммеб-серве- 
ра и этим похож на АЗР — творение компании МсгозоН; 

У поддержка технологии. СС! — это спецификация, не более. 
Причем, крайне ограниченная в своих возможностях. Наиболее 
развитые технологии, основанные на ней, обычно продвигаются 
такими крупными производителями, кок Метозой (МЕТ, АЗР, АЗР.МЕТ), 
Зип (}ама, 2ЕЕ, }5Р}, ВМ, Масготефа (СЁ, Наз|}, но некоторые 
поддерживаются сообществом разработчиков. Таков РНР. 

Администратору динамического уиеБ-узла сначала следует оп- 
ределить, какие основные задачи предъявляются технологии и как 
их лучше реализовать. Ниже в таблице представлены основные 
их свойства табл. 2. 
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Занимательные РАЗСАЁ Чики 


Евгений КОЗАЧЕНКО 


ууим.КохасКепКо.Нонтай.ги 
Кохаснепко@Контай.ги 


Привет, читатели! Я не хочу учить вас программированию, а тем более переучивать... Это банально 
и скучно. Мы с вами просто будем решать интересные задачки, программируя на Паскале. Может, 
у вас получится даже лучше, чем у меня. Пробуйте. 


построить ромб из цифр, как 

на рис. 1. 

Пользователь вводит «послед- 
нюю цифру» (на рисунке — циф- 
ра 5], а программа сама строит 
ромб. При этом писать программу 
будем в текстовом видеорежиме. 
Сама по себе задачка очень про- 
стая. Самое сложное — это вывес- 
ти ромб на экран. Да еще и в тек- 
стовом режиме. 

А решение вот такое: 

У вывести целый ромб слож- 
но, поэтому выводим ромб по 
строчке; 

У просчитывать строку тоже 
сложно, поэтому просчитываем 
строку по половинке; 

У пропуски перед цифрами за- 
полняем пробелами. 

(Сегодня используем: циклы (Еот], 
операторы геа@ и мг1ее, пере- 
менные. 


Программа 

Сначала сделаем все необхо- № Рис.1 
димые приготовления, то есть опишем переменные... 
уаг 
М,1,] м: Торо1пе; 
а,Ъ:вег1та; 

Спрашиваем у пользователя «последнюю цифру», он ее 
вводит, а мы запоминаем... 
иг1{е(‘Ерлеег ЕВе 1авЕ попЬег (0..9): ‘); 
геаа1т (М); 

Как я уже говорил, выводить ромб будем по строчке, а 
строчку будем собирать по половинке (сначала левую, по- 
том правую). Итак, сначала верхняя часть ромба: 

Бог ) :=-1 60 М-2 ао {запускаем цикл от -1 до числа, 
введенного пользователем} 
Беда 


а:='’'’; 


| егодняшняя наша задачка — 


ий. 

= ; 

Между номером строки и положением «последней циф- 
ры» в строке существует зависимость: чем больше номер 


строки, тем раньше в строке стоит «последняя цифро». Но- 


пример, на рисунке в строке 3 
цифра 5 (последняя) стоит на 
третьей позиции 

Левая половина верхней час- 
ти ромба: 

{начало левой части} 

Бог 1:=0 о М-3 ао {запуска- 
ем цикл от 0 до положения 
«последней цифры» в строке 
(№М-7), где...} 

Беда {...] - это номер 
строки, аМ-— ее длина} 

а:=а+’ ‘’; {заполняем пус- 
тоту пробелами, то есть 
строка до «последней цифры»} 

ера; {заполнится пробела- 
ми} 

Ех (м,Ь); 
а:=а+Ъ; {добавляем «послед- 
нюю цифру» на своеместо в 
строке} 
ш:=М; 

Еог 1:=Н-3 во М ао {циклот 
позиции «последней цифры» и 
до середины ромба } 

Ъед1п 

ш:=м-1; {уменьшаем цифру} 

ВЕТ (ш,Ь); 

а:=а+Ъ; {добавляем ее в строку} 

епа; 

{конец левой части} 

В правой части строки будет несколько другой метод. Ес- 
ли в левой части мы уменьшали значение текущей цифры на 
один и добавляли в строку, то в правой будем увеличивать 
цифру: 

{начало правой части} 

Бог 1:=М аоитЕо М-3 ао {цикл от середины ромба до 
"последней цифры" } 

Ъед1а 

м: =т+1; {увеличиваем цифру} 

Бег (шм,Ъ); 

а:=а+Ъ; {добавляем ее в строку} 

ета; 

{коней правой части} 

Выводим строку. 

Итак, мы написали программу, выводящую верхнюю часть 
ромба. Можете запустить программу и 
насладиться ее работой. Как вывести 
нижнюю часть, подумайте сами. Подско- 
жу: принцип почти не отличается от уже 
описанного, только в одном месте об- 
ратный цикл надо заменить на прямой 
(аоипео на 9). 

Вот вам задание: напишите програм- 
му, которая подсчитывала бы общее ко- 
личество счастливых билетиков. Извест- 
но, что первый номер билетика — 000000, 
а последний — 999999. 

Если не получится — ждите следующе- 
го номера с решением. 
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Программирование 


Темная сторона Бейсика- 


Вячеслав КЛИМЕНКО 


СатезМаКег@гатЫег.ги 


Сегодня мы научимся пользоваться анимированными ЗО-объектами, создавать матрицы, прокручивать 
текстуры (+спецэффекты), создавать деревья, двигаться боком и затягивать все туманом. 


Продолжение, начало см. в МК, №1 1390], 13(392], 16395} 


лись над спецэффектами — само по себе создание про- 

стой трехмерной сцены и просчет динамики могли за- 

нимать несколько лет. Теперь доступно множество го- 
товых библиотек, остается лишь заставить работать фанта- 
зию. Но это добро все же нужно изучать, так как невозмож- 
но создать хорошую игру, обойдясь лишь экспортом ЗО-объ- 
ектов из ЗОЗМАХ и простым управлением клавишами-кур- 
сорами. Есть еще ряд вещей, без которых не быть полно- 
ценной игровой сцене. Например, матрица (одна или не- 
скопько] — грубо говоря, земля. На ней (или под ней} рас- 
полагаются все объекты. С помощью соответствующих ко- 
манд можно создать матрицу любого размера, с любым 
ландшофтом. Экспериментируя с подобными сущностями, 
разработчик понемногу по- 
стигает философию трехмер- 
ных игр. 

Для начала нам надо соз- 
дать каталог и поместить ту- 
да некоторые ресурсы. 

Файлы рисунков: зКу.Бтр 
(256х256, подойдет любая тек- 
стура неба}, 1ех.Ьтр (256х 
256 — это текстура спецэф- 
фекта, можно нарисовать что 
угодно на черном фоне}, оа- 
уа.Бтр (256х256, текстура тра- 
вы], мее.Ьтр (128х256 — а вот 
эта текстура должна быть сде- 
лана по образцу рис. 1). 

Теперь создадим какой-то 
анимированный объект в ЗО 5- 
МАХ. Допустим, это будет ци- 
линдр с радиусом 15 и высо- 
той 66 (Сепейс ипй$}. По не- 
му будут скользить три одина- 
ковых торуса, радиусы кото- 
рых — 21 и 4 (рис. 2]. Дело- 
ем простенькую анимацию, за- 
Рис.1 ставив их двигаться вверх-вниз. 


р прежние времена резработчики не очень задумыва- 


Рис.2 


Выделяем все объекты и экспортируем их с именем оБ.39; 
в наш каталог. 

Запускаем Ра Вазю и сохраняем текущий проект в вы- 
шеупомянутый каталог. 

Пишем следующее: 
ств 
вупс оп 
вупс гаее 40 
Б1ае поцве 
геп Устанавливаем уровень равномерного освещения 
веЕ алЪ1епе 1196 40 

Далее проверяется, поддерживает ли видеокарта эффект 
трехмерного тумана, с параметрами дистанции и цвета. 
тем Если возможно... 
1Е Еод ауа11аЪ1е()=1 
теп ...То включить туман с дистанцией 600 и серым цветом 

Еод ол : Еод а1веапсе 600: Еод со1ог 

195(176,176,176) 
ера Е 
гем Загружаем тектуру травы 
Тоаа Ь1Емар "егауа.Ьтр”,1 
ЪБ1аг Б1тЕмар 1,1 

Команда Ь1лат Б}ешар размывает изображение. Первся циф- 
ра указывает номер изображения, вторая — уровень размы- 
тости, который может принимать значения от 1 до 6. Но нуж- 
но помнить, что чем большее значение и размер изображе- 
ния, то тем дольше будет выполняться размытие. Это очень важ- 
но при загрузке большого числа обработанных изображений. 
де 1щаде 1,0,0,256,256 
де1ете Б1етар 1 
теп Указываем размер поверхности земли (матрицы) 
1апав1хе=300 
геп Устанавливаем диапазон видимости камеры 
веЁ самега гапде 10,1ап@з12е*2 
геп Создаем землю и применяем соответствующую тек- 
стуру 
шаке тмаег1х 1,1апЯв12е*2,1ап@в12е*2,25,25 
ргераге тает1х сехецге 1,1,4,4 
тем Размещаем возвышенности случайным образом (но 
не выше 10 единиц) 
тапаом1=е паегах 1,10 
геп Загружаем наш объект 
Тоаа оБесЕ "оЪ)1.3ав”",1 

Следующие 2 команды включают непрерывную анимацию 
и устанавливают ее скорость. Длину анимации можно огро- 
ничить, указав после команды 1оор оБзесЕ 1 еще два зно- 
чения — номер начального и конечного фреймо. 
Тоор оБ)есЕ 1 
веЕ оБдесЕ зрееа 1,30 
геп Увеличиваем его и размещаем 
вса1е оЪ)десЕ 1,150,200,150 
ров1Е1оп оБзесЕ 1,150,0,150 
тет Загружаем и размываем текстуру спецэффекта 
Тоаа Ь1етмар "ЕБех.Бир”,3 
Б1аг Б1 стар 3,1 
сеЕ 1таде 3,0,0,256,256 
ае1еее Б1 тар 3 
теп Накладываем на объект и делаем последнего «при- 
зраком» (полупрозрачным) 
Еехбоге оБзесЕ 1,3 
нове оБдесе оп 1 
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В качестве неба можно использовать огромную сферу, 
которая будет (или не будет) двигаться вместе с объектом. 
Естественно, на нее наклодывается текстура неба. При этом 
ее лучше немного обработать и при желании добовить в ос- 
новной цикл команду прокрутки текстуры, чтобы создать эф- 
фект движения облаков. 
геп Загружаем и размываем текстуру неба 
1оаа Ь1етар “зКу.БЬпр”,2 
Б1иг Р1Емар 2,1 
деЕ 1паде 2,0,0,256,256 
Яе1есе Б1Емар 2 
геп Делаем сферу в качестве неба 
паке оБзес® врБеге 4,1апав1хе*3 
теш «Украшаем» наше небо 
вее оБЗесе 4,1,1,0 
сехецге оБЗесЕ 4,2 
Еаае оБЗес® 4,0 
Ъаскагор оЕЕ 

По умолчанию сцена освещается равномерно, и так бу- 
дет до тех пор, пока в ней не появится первый источник све- 
та. С помощью команд управления освещением можно соз- 
давать любые виды освещения и тени. 
геп Создаем слабенький источник света и размещаем 
возле объекта 
шаке 11386 1 
веЕ ро1цеЕ 1136 1,10,10,-30 
со1ог 1195 1,г9Ъ(255,0,0) 
гем Загружаем и размываем текстуру будущего дерева 
Тоаа Ь1Е тар "Егее.Ьтр”, 5 
Ъ1 ак 1 Етар 5,1 
деЕ 1таде 5,0,0,128,256 
маке оБЗесЕ р1а1д 40,80,180 
таке оБдесЕ р1а1п 50,80,180 

Предыдущими двумя командами мы создали два плоских объ- 
екта. Чтобы не загружать сложный и объемный файл с моде- 
лью дерева, мы можем создать растительный объект, перпен- 
дикулярно разместив две плоскости. На них налаживаем нуж- 
ную текстуру и «обрезаем» черные ненужные области. Дерево, 
куст, траву можно также создавать с помощью лимбов (части 
объекта], что уменьшит количество создаваемых ЗО-объектов. 
геп Устанавливаем размеры и положение, наносим тек- 
стуру 
взса1е оБ]ес+* 40,50,50,50 
вса1е оБ]есЕ 50,50,50,50 
ров1Е1оп обес 40,130,40,130 
ров1Е1ор оБдесЕ 50,130,40,130 
гобасе обзесЕ 50,0,90,0 
сехеиге оБЗесЕ 40,5 
сехЕеагке оБЗесЕ 50,5 
веЕ оБЗесЕ 40,1,0,0 
веЕ оБ]есЕ 50,1,0,0 
ао 
гем Прокручиваем текстуру спецэффекта 
всго11 оБ]есЕ сехеиге 1,0,0.03 

Следующие странные, на первый взгляд, команды и опе- 
раторы используются для вычисления предыдущих и будущих 
координат. Команда ИгарУа1ме возвращает значение, на- 
ходящееся в пределах 0—360. Если заданное значение не 
поподает в нужный диапазон, команда переводит его. Ко- 
манды Мемхуа1ме, Мепууа1е, Менхуа1ие возвращают зна- 
чение новой координаты по соответствующей оси. Они уп- 
рощают перемещение объектов в сцене (используя указан- 
ный угол) и заменяют сложные просчеты с помощью со$ и 
У. 

о1аау# = ау# 
о1аах# = ах# 
о1ах#=х# 
©1ау#=у# 
©142#=2# 
гем (зеп$1Е1\у1Еу, как в СоопЕег-5Етг1Ке} 
взепва#=0.2 
ЧУ$ = ИгарУа1ше (4У#+Моцвепотех () *вепва#) 
Ах# = игарУа1че (9Х#+Моцветотеу () *вепва#) 
А7# = Самега апа1е 7 () 
ТЕ Оркеу () =1 


Хр# = Меихуа11е (Хх#,ау#,7) 

7р# = Менхуа1ае (7#,ау#,7) 

Х#=Хр# 

2#=7р# 
ЕПАтЕ 
ТЕ Роипкеу()=1 

Хр# = Мемхуа1ае (Х# ,Игаруа1ае (4у#-180),7) 

7р# = Мемгуа1ае (2#,Игаруа1ще (9у#-180),7) 

Х#=Хрё 

24=2р# 
ЕПАТЕ 
ТЕ еЕекеу () =1 

Хр# = Менхуа1ше (Х#,Игаруа1е (ау#-90),7) 

7р# = Менгуа1ще (7#,Игаруа1ще (49У#-90),7) 

Х#=ХрЯ 

2#=7рЯ 
ЕПатЕ 
ТЕ втаБЕКеу() =1 

Хр# = Меихуа]1ае (Х#,Игаруа1ще (9У#+90),7) 

7р# = Менхуа1ае (72#,Игаруа1ае (@У#+90),7) 

Х#=ХЬЙ 

ЯН=Йр# 
ЕРатЕ 

срх#=ИгарУа1те (ах#-180). 

ТЕ СРХ# > 225 ЕБеп ах#=45 

1Е СРХЯ < 135 ЕБеп ах#=315 

УвВобаее сащега СигуеАпа1е (9У#,оТаау#, 24) 

хвосахе самега СагуеАпоа1е (ах#,отаах#,24) 

УЯ# = сеЕ дгоцпа Белое (1,Х#,7#)+35 
тем Размещаем камеру 
Ров4Е1ол Сащега Х#,У#,2# 
геп На пробел — выход 
1Е врасекеу () =1 ЕБеп доЕо _ех1е 
вупс 
1оор 
_еж1е: 
Яе1есе оБзесеЕ 1 
Яе1еЕе паст1х 1 
гет Чтобы сэкономить энергию ©, можно дописать еще 
объектов для удаления 
гем Туман больше не нужен, потому выключаем 
Ео9 ОЕЁЕ 
епа 

Что же у нас получилось* Должно получиться что-то вроде 

рис. 3 [после легкого поворота вправо). Мы стоим на трове, во- 
круг туман, перед нами дерево. А вокруг дерева сияющий свет, 
манящий в небо. Управление осуществляется клавишами-курсо- 
рами и мышью. Для того чтобы перевести управление на клови- 
ши-буквы (м, а, 5, 9}, нужно строку ТЕ бркеу() =1 заменить на 1 
1очех$ (1пКеу$())=”и” (соответственно, и для других клавиш 
управления). 


Рис.3 
В следующий раз разберемся с настройками для игры: 
смена режима экрана, типа эмуляции, использование аппа- 
ратного ТпЁ, выбор видеокарты, а также способы загрузки 
и сохранения значений системных параметров. 


Ч. 


Будни крестоносцев 


Жанр: Аспоп 

Разработчик: Са@гоп 

Издатель: Руоуос:с 

Издатель на территории СНГ: Акелла 
Системные требования: ргосез5ог 


1.5 Пц; 256 Мб ОЗУ; 64 Мб видео 


Тамплиеры двадцать лет 
спустя 


Киюы$ ор Ме ТетрЕ: пегпа! Сгозаде 
не отличалась большим количеством 
комбинаций, кучей оружия, мудреным 
сюжетом и повышенным объемом игро- 
вого времени. Но, хотя с момента вы- 
хода этой игры прошло почти два года, 
положительные (и только!} впечатления 
все еще живут в памяти множества гей- 
меров, помешанных на слэшерах, жи- 
вут и не собираются никуда улетучи- 
ваться. Напротив, появился шанс их при- 
умножить, так как вышла в свет вторая 
часть этой весьма неплохой игры. 

Разработкой продолжения почему- 
то занялись ребята из Са\@гоп, уже ус- 
певшие отметиться слэшером «Конан». 
Непонятно, почему за создание сикве- 
ла не взялась ЭюгЬгеехе Зою5 — мо- 
жет, они все силы кинули на «Энклейв 2$ 
Ведь несмотря на то, что за спиной у 
«приемных» разработчиков уже есть за- 
конченный проект аналогичного жанра, 
возникают опасения: вдруг их новое тво- 
рение окажется хуже предыдущей час- 
ти «Рыцарей»? Не говоря уже о том, что- 
бы превзойти предшественницу... 


Вечная борьба со злом 


Сюжет, как и в прошлой части, остав- 
ляет желать лучшего. Он по-прежнему 
донельзя тривиален. Зло не дремлет, оно 
возвращается снова и снова — чтобы 
начинать свирепые войны, чтобы проли- 
вать кровь невинных и праведных, чтобы 
извращать веру, чтобы нести хаос и опус- 
тошение. В свою очередь, наш герой, из- 
вестный еще по прошлой части Поль де 
Рак, наблюдает видения, в которых ко- 
кой-то безобразный демон-здоровяк от- 
нял душу его возлюбленной и подверг ее 
разнообразным издевательствам. В об- 
щем, придется совершить множество 
дел — раздать, так сказать, всем по уму, 
а некоторым еще и по рогам. Но для то- 
го, чтобы воцарился мир во всем мире, 
одного рукоприкладства мало, и нам до- 
ведется отправиться на поиски трех та- 
инственных артефактов, которые помо- 


Моге&ЗВатап.АО 


Игры 


гутнашему герою добраться до злобных 
демонов и отправить их обратно в од. 


Жанровые помеси 


Вторая часть Киа оЕ1Не ТетрЕ бу- 
дет повествовать о приключениях, проис- 
ходящих в то же время, что и события пер- 
вой части, о том же крестоносце, который 
привык расчищать себе путь мечом, маги- 
ей и верой. Но, пожалуй, единственное, 
что осталось на уровне первой части, — 
это сюжет. Все остальные составляющие 
претерпели внушительное количество из- 
менений и нововведений. И прежде все- 
го хотелось бы выделить тот факт, что иг- 
ре уже не позиционируется как чистокров- 
ный слэшер. Она нежданно-негадонно пе- 
рекочевала в жанр Ас#оп/ЕРС, со всеми 


вытекающими последствиями. 


И это сразу же бросается в глаза. С 
первых же минут игры улавливается не- 
кая нелинейность, которая будет сопро- 
вождать вас до самого конца. А если вы 
высадитесь на берег первого по списку 
города, то вас ждет неожиданный сюр- 
приз: вас будет поджидать не орава мон- 
стров, жаждущих вашей смерти, а толпы 
мирных жителей, которые так и норовят 
завести с вами беседу да завалить свои- 
ми проблемами. Именно эти люди и бу- 


дут обеспечивать вас побочными квеста- 
ми. Их не так уж много, всего восемна- 
дцать штук, но само их присутствие не мо- 
жет не радовать. К тому же цель таких з@- 
даний не всегда сводится к банальному 
«иди /принеси /убей». Иногда нужно из- 
рядно потрудиться, бегая из одной части 
города в другую, а кой-когда приходится 
даже на другие острова плавать. К сло- 


ву, вы можете в любой момент пойти к 
пристани, сесть на свой корабль и по- 
плыть на любой из доступных островов. 


Квесты будут влиять на ваше мировоз- 
зрение. То, как вы проявите себя в той 
или иной ситуации, добавит вам очки к 
доброй или злой стороне. Вот, например, 
если вы возьмете задание у одного из жи- 
телей пиратского острова и разрушите 
по его приказу маяк, то получите плюс к 
злу, а если защитите этот же самый мо- 
як — получите плюс к добру: 


Регуегбед гакп 


Побочные квесты — далеко не самая 
важная КРС-составляющая в КиюРю о 
фе Тетре 2. Неугомонные разработчи- 
ки, спасибо им, предусмотрели элемен- 
тарную систему прокачки нашего персо- 
нажа, в которую входит множество спо- 
собностей, специальных атак и, конечно 
же, комбинаций. Способности делятся на 
пассивные и активные. К первым, посто- 
янно действующим, относится телоспоже- 
ние, отвечающее за силу и сопротивляе- 
мость ударом, за ним следует мастерст- 
во владения оружием и искусство уклоне- 
ния от атак на расстоянии. Способности 
второй категории нужно запускать по- 
средством определенной очередности но- 
жатия на две клавиши. С их помощью мож- 
но вылечиться, навредить противникам, 
повысить свои защитные свойства и тд. 
Слисок комбинаций расширился и теперь 
включает в себя четырнадцать позиций — 
немало, однако все эти комбы ничего об- 
щего с комбатовскими «фаталити» не име- 
ют. Их прокачка сделана таким образом, 
что сначала самые мощные недоступны. 
Извольте прежде прокачать менее силь- 
ные. Суперудары... они ив Африке супер- 
удары, производятся зажатием двух кно- 
пок и имеются в количестве четырех илук. 
Все из вышеописанного можно прокачать 
до пятого уровня — при этом чем выше 
уровень той или иной способности, тем 
больше будет стоить ее последующая про- 
качка. Ехрецепсе традиционно нокапли- 
вается по мере сокрушения врагов. 

Ко всеобщей радости появились тор- 
говцы, которых можно найти практиче- 
ски на любом острове.-Именно они и 
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смогут продавать вам и колюще-режу- 
щие вещички, и лечаще-взбадривающие 
зелья, да и касками у них можно обза- 
вестись. Вот вам еще один стимул, под- 
талкивающий к выполнению квестов и к 
накоплению средств. 


Сила выбора 


Как уже упоминалось ранее, в игре 
присутствует определенная доля нели- 
нейности. С самого начола нам на вы- 
бор предоставляют три области, изучать 
которые можно в любом порядке. Пер- 
вый пункт назначения и соответствую- 
щий ему один из трех артефактов — это 
Сирмия. Вполне уместно было бы на- 
звать его Мертвым городом. Стоит толь- 
ко ступить на берег, и сразу чувствует- 
ся атмосфера пустоты и обреченности. 
Черные волны разбиваются об угрюмые 
камни, луну окутывают зловещие тучи. 
Жители, которых пощадила загадочная 
болезнь, напоминают ходячие трупы. По- 
всюду сжигают тела умерших, забива- 
ют досками окна и двери пустующих до- 
мов. От МРС можно узнать о прокля- 


тии, наложенном на эти земли. 


До того, как римляне вторглись 
род, там чтили древний культ друидов — 
но защитники города не устояли перед 
легионами римлян. И тогда под прикры- 
тием ночи один из друидов пробрался в 
захваченную Сирмию и кинжалом прон- 
зил свое сердце. Принеся себя в жертву, 
он проклял захватчиков. Его кровь текла 
по улицам, город впитывал ее вместе с 
проклятием. Тогда и появилась загадоч- 
ная болезнь, которая убивола всех рим- 
лян и не давала им покинуть это место. 
Корабли стали обходить порт Сирмии 
стороной, припасы перестали поступать... 
Множество мелочей создают атмосферу 
ужаса и обреченности, которая отлично 
подошла бы для какого-нибудь хоррора. 
В первый час даже нет нужды доставать 
меч, мы просто изучаем улицы, собиро- 
ем предметы, общаемся с НИС. Закра- 
дывается странная мысль: и это слэшер? 

Кстати, гнетущую атмосферу разра- 
ботчики разбавили маленькими порция- 
ми юмора. Самую капельку, ровно столь- 
ко, чтобы не переборщить. Резко обер- 
нитесь назад, наступив на тритер, — 
ненавязчивая неоновая реклама услуг 
интимного характера в древнем горо- 
де. Повернитесь еще раз — на месте 
мигающей вывески обычный дом. Забро- 
шенное жилище отмечено красным кре- 
стом, а под ним надпись на латыни: «МО- 
И РЕВТОВВАЕЕ.. Что угодно подумал бы, 
а оказалось, это значит «не беспоко- 
ить». И таких шуток в игре достаточно. 


С арабским городом Юера случи- 
лась совсем другая напасть. Ночью его 
улицы наполняет ядовитый туман, так 
что бегство по крышам нам обеспече- 
но. Здесь уже не придется выполнять це- 
почки заданий, чтобы добраться до ар- 
тефакта, можно почти сразу бросаться 
на врагов с мечом. Зато дополнитель- 
ных квестов — хоть отбавляй. 

Если вам не терпится с головой оку- 
нуться в эйфорию сражения, то реко- 
мендую сразу посетить пиротский ост- 
ров Илгар. Как только ваш корабль при- 
чалит к «альма матер» морских разбой- 
ников, сразу придется отражать напоа- 
дение. Там можно вдоволь намахаться 


оружием. Кстати, там же можно подза- 
работать денег, участвуя в боях на Аре- 
не или делая ставки на других бойнов. 

Каждый из трех доступных районов 
отличается архитектурой и даже немно- 
го геймплеем — такое впечатление, что 


авторы могли сделать игру с тремя пол- 
ноценными мирами, которыми не по- 
брезговала бы даже серьезная КРС, но 
о-то их остановило. Может, не хвати- 
денег или времени. Может, проект не 
был рассчитан на такие масштабы. А 
ведь так хочется побольше узнать и о 
проклятом городе, и о ночном ядовитом 
тумане, и о пиратах, храбро отражаю- 
цих атаки врагов... Чувствуется, что раз- 
работчики не воплотили и половины за- 
мыслов — тем более, что кроме трех ос- 
новных локаций есть еще немало мест, 
которые можно исследовать. Это и За- 
хваченный маяк, и Остров смерти, и 
Клодбище кораблей. Мы могли бы уз- 
нать еще не одну’ интересную историю. 
Какая-то сжатость, скомканность ощу- 
щается на протяжении всей игры, что вку- 
песее небольшой продолжительностью ос- 
тавляет чувство легкого разочарования. При 
желании основное задание можно спокой- 
но пройти за четыре часа, дополнительные 
в лучшем случае удвоят это время, и все 


равно, восемь часов — это слишком мало, 
хочется еще. и учтите, что после выполне- 
ния главного квеста игра заканчивается. 


Понемногу обо всем 

Разновидностей брони в игре, если че- 
стно, маловато, а вот арсенал режуще- 
колюще-дробящего оружия серьезный. 
Причем оно имеет вредную привычку из- 
нашиваться и ломаться, поэтому его пе- 
риодически стоит ремонтировать. Еще 
есть арбалеты, иногда можно и постре- 
лять. А вот зачем в игре стелс-элементы, 
я так и не понял. Наверное, они из об- 
ласти идей, не реализованных до конца. 

Настоятельно рекомендую обшари- 
вать все закоулки, ящики и шкатулочки, 
даже если вас подгоняют языки пламени. 

Сейвиться можно двумя способами: 
быстрым сохранением (26, ЕЭ] и нор- 
мальным, но для каждого раза придет- 
ся убивать десять врагов. 

Управление немного неудобное, но 
это только поначалу, потом привыкаешь 
и никакого дискомфорта не чувствуешь. 

Графика в игре очень симпатичная. 
Хотя движок уже морально устарел, од- 
нако текстуры четкие, а спецэффекты 
радуют глаз. И, что очень приятно, иг- 
ра совершенно нетребовательна к же- 
лезу и при максимальных настройках 
резво бегает на слабеньких машинах. 
Анимация не вызывает никаких нарека- 
ний, схватки выглядят великолепно. 


Также можно похвалить звуковое и 
музыкальное сопровождение. К озвуч- 
ке особо не прицепишься, потому что 
Поль не принадлежит к разговорчивым 
людям, а вот музыка отлично вписыва- 
ется в атмосферу. 


Конец 


Пора бы уже делать выводы. После 
прохождения остаются только положи- 
тельные эмоции и устойчивое желание 
получить добавку, уж слишком быстро 
заканчиваются приключения рыцаря. Мно- 
жество достоинств — отличная боевая 
система, интересные квесты, разнооб- 
разные локации и приятная графика — 
с лихвой перекрывает недостстки, к ко- 
торым можно причислить невнятных бос- 
сов (пегкость, с которой выносится глав- 
ный злодей, просто поражает, да и об- 
щую сложность сражений не мешало бы 
поднять, а то игру можно пройти, вооб- 
ще не используя комбы}, некоторую ском- 
канность и... недосказанность, что ли. 

Игра получилась, и это главное. Не 
будем сравнивать ее с первой частью 
и, тем более, называть одну из них луч- 
шей. Ребятам из Са\Магоп не хватило 
совсем немного до 100%-го хита. Од- 
нако свою четверку с плюсом игра по- 
лучает... а может, и пятерку с минусом. 

Играть обязательно. 


Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


Честный обмен 


днажды ‘лы уже изучали пути, которь- 

ми проникают читательские письма на 

страницы «Беседки». Имеются в виду 

не сложные цепочки серверных !Р-шни- 
ков, а аргументы, которые приводят авторы, 
чтобы получить доступ ко всей аудитории. И 
доисследовались мы до того, что обнаружи- 
ли; самый нодежный способ, чтобы напеча- 
таться со своей проблемой (а у кого ихнет®) — 
это поместить в письмо еще и какой-нибудь 
свой совет или интересный расскоз. 

И метод этот действует. Смотрите: 

«Привй, Трурлы 3 чого ж почати роз- 
мову? Напевно, з проблеми. 

Зайду здалеку: е одна графчна @6люте- 
ка, ЗРТ називаеться, популярна у тнуксо- 
вих програмах. Так от, при {х комтляцй з 
виждних кодвв (у ЛРнукс, звичайно} виводить- 
ся приблизно таке повдомлення: «ЗОЁ по! 
Юипа». Прикол у тому, що 5РЁ встановле- 
ний, всГ програми з дистрибутиву, як! ви- 
користовують 5РЁ, працюють нормально. 

Чому так? Допоможи, будь ласка. Я ви- 
користовую Мапайиа Ипих 2005 Итйед 
ЕЗТоп. 

А тепер хочеш байку? 

Шостий урок. Математика. Сумно... 
Щоб розвеселитися, я взяв дискету (а вар- 
то сказати, що вони в мене замсть тне- 
йок), акуратно отвцем написав «Воот Ш 
РА Мегюп». 


ооом 3 


риг керыом 


Потм ми з друзями смялися, приблиз- 
но отак: :'-], 

Цкове дал... Через деюлька дни я зд- 
писав нформацю на цю дискету ! дав вчи- 
тельцё Наступного дня вона сказала, що 
яксь хлопц! попросили у негцей носй нфор- 
мацй, щоб поставити соб оот Ш. Мия 
см тривав довго! Ну не може сучасна гра, 
навйь зааржвована, вмститися на диске- 
ту! 

Проте тепер для з’ясування рёвня 
комп’ютерно! освпи знайомих я показую 
м цю спавнозвсну дискету». ЛасКай В (аск- 
о Б@тай:ги) 

Читатель дол нам в придачу к просьбе 
о помощи не просто байку, а хороший по- 
вод обсудить важную тему: можно ли ро- 
зыгрывать чайников не только 1 апреля, 
но и каждый день? 

Ведь это по сути беззащитные и одно- 
временно доверчивые существа. Они зо- 


ТРУРЛЬ 


геаде@тусотр.сот.иа 


дают наивные вопросы, они вынуждены ве- 
рить вашим ответам. Любые ваши расска- 
зы — о взломе сайта Майкрософта или о 
написании своей операционки — превроа- 
щают вос в их глазах в мега-овторитеты... 
И вдруг вы их так безжалостно... 

Что скажете? 

Может, стоит развлекаться на особях 
продвинутых@ Таких, что и сами чем-то по- 
добным могут отплатить. И выдумывать для 
розыгрышей более изощренные приемы. А 

А может, у вас в запасе есть и мемуд- 
ры о своих удачных розыгрышах и прико- 
лахе В смысле, и когда «вы», и когла «вас»... 
Так расскажите. 


Адресный стол 


В этой рубрике добрые читатели де- 
лятся результатами своих поисков инте- 
ресных Сетевых адресов. Почему они 
это делают? Да просто люди хорошие! 

«Привй.. На сьогоднйинй день закачу- 
вання програм з Укрнета — безкоштов- 
не. Даю адресу пошукового движка для 
украйчських ЕТР-серверв. Може, комусь 
знадобиться — сам на пошуки цЕ! сторйнки 
витратив деюлька годин. №Чр:/ /Люссуе. 
п.ша/с9:-Ыт/Ирюсае/Нзиттагу. р! Югт= 
фзеагсНвогдег=50. Вам всього найкращо- 
го». Дмитрук Василь <:} — ОК дег 


Служба экологического 
НЕГРа 


Наконец и у нас компы начали выкиды- 
вать на свалки... 

Хорошо это или плохо? Конечно, пло- 
хо: земная поверхность, покрытая слоем 
использованных компьютеров, будет по- 
лучать все меньше и меньше солнечного 
тепла. Начнутся проблемы с произраста- 
нием всякой зелени и беганием всякой 
живности. 

Правда же, мы такого не допустим? 

«Уважаемые товарищи, дамы и госпо- 
да, а также тебе особый поклон, увожае- 
мый Трурль. 

Хотелось бы перейти сразу к делу. У 
моего товарища полетел комп, и он его 
решил просто выкинуть на свалку. Ну, то 
есть, сами понимаете, такое мне тяжело 
было пережить, и я решил его забрать и 
куда-нибудь приспособить. Итак, внима- 
ние: АМД 386, 512 Мб жесткий диск, флоп- 
пи дисководы под 3.5 и 5.25. 

Принес, включил в сеть и — ОКМЕ МОТ 
ЮЕАРУ. ЕВКОКЮ. ИМЕЕТ ВООТ Р5КЕТТЕ. 
РЮЕЗ$ АМУ КЕУ МИНЕМ КЕАБУ. Подумал, 
что дело в дисководе, купил новый диско- 
вод, установил, включаю. То же самое со- 
общение. Может, модели дисководов раз- 
ные? Был Мйиттг О 359 ТЗ, а установил я 
Мите О 359 МЗ. 

Хотелось бы, чтобы кто-нибудь помог. 
В ЖЕЛЕЗЕ И В НАБОРЕ РАЗНЫХ КОДОВ 


Я ЧАЙНИК, больше разбираюсь в при- 
кладных программах любого направления, 
особенно в графике». тамса-т (татса- 
п@уапфех.ги) 

Уважаемые читатели! Нужно остано- 
вить это выметание с прилавков все новых 
и новых дисководов, так и до дефицита не- 
далеко. Напишите человеку и переведите 
с таинственного языка сообщение БИО- 
Са. Обьясните, что, скорее всего, именно 
дисководы у него «живее всех живых», а 
«не читается» что-то другое. Только объ- 
ясните доступно, а если последуют допол- 
нительные вопросы, ответьте и на них. 

Себя в молодости вспомните. 


Служба крокодила Гены 


«Привет, Трурль. Хочу вот поделиться с 
тобой идеей. Придумал я вот что: непло- 
хо было бы устроить в Беседке раздел зна- 
комств. Интересно пообщаться с девуш- 
ками, которые читают ваш журнал. Я ду- 
маю, таких наберется много. Я думаю, ме- 
ня поддержат многие». Колюня 

Ну вот, докатились: что о нас подума- 
ют люди? Что компьютерщики уже сами и 
познакомиться с девушкой не умеют? Нет, 
дорогие, — это вы уж сами действуйте. Ну, 
если потом чем помочь надо будет: лю- 
бовное послание сгенерить или просто 
рассказать вашей половинке, какой(ая) вы 
хорошие, — это уж к нам. Все редакторы 
как один (как одна} придут на помощь! 

Но в жизни бывают такие случаи, ко- 
гда Беседка, причем с большим удоволь- 
ствием, выступает именно кок спужба зна- 
комств. Вот этот уважительный случай. 

«Добрый всем дены Все никак не ре- 
шолась написать, хоть читаю МК больше 
3 лет, да вот жизнь довела. Дело в том, 
что живу я в небольшом поселке и, несмот- 
ря на все выгоды такого житья (ну, там, ти- 
шина, спокойствие, лес, речка и прочая 
красота природы}, не могу здесь найти лю- 
дей себе подобных. 

Есть одна заветная мечта — выучить 
язык программирования С, что с успехом 
я и начала делоть, да вот застряла почти 
в самом начале. Ведь читать и понимать — 
это одно, но практиковаться — совсем дру- 
гое, ая не могу найти компилятор под Вин- 
ду. На рынке кроме дисков с песнями и иг- 
рами больше ничего нет. Друзей, таких же 
повернутых на компах, у меня тоже нет К 
Инету доступ ограниченный, а все компи- 
ляторы, которые я там нашла, большого 
размера. Это какой-то замкнутый круг. 

А если прибавить ко всему, что я слу- 
шаю только рок (поже супертяжелый] и 
мечтаю о байке еще с Т0 класса, да еще 
и ТО, что я — девушка, то можете себе 
представить реакцию обычных людей на 
меня и мои увлечения. Грустно! 

Р.5$. Если вдруг вам захочется напеча- 
тать мое поспание, ничего против не имею, 
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Колонка редакторов 


прошу только не указывать мой почтовый 
адрес и имя. Как понимаете, я пишу с ра- 
бочего компа, если узнает начальство... В 
общем, светить его нельзя, но писать мне 
можно». М. 

Ну, я и написал девушке, что, мол, у 
нас обязательно найдутся МК-шники, ко- 
торые смогут тебе помочь — причем, не 
только с изучением языка, но и сумеют 
понять и оценить твои увлечения. Вот толь- 
ко сложно тебя с ними познакомить. При 
таком уровне конспирации. Но я попро- 
бую: соберу читательские предложения и 
секретной электронной почтой тебе от- 
правлю. 

Вот, жду реакции. Это я уже к вам, ува- 
жаемые читатели, обращаюсь. 


Служба креативного НЕГРа 


Каждый год так получается, что первую 
половину мая все преподаватели компью- 
терных дисциплин имеют возможность от- 
дохнуть от своих любимых учеников. При- 
ближается очередная череда праздников, 
превращающаяся в микро-каникулы. 

Казалось бы, радоваться надо. 

Но настоящему компьютерщику этот пе- 
риод мучителен отлучением от любимого 
занятия. Потому что нет удивительных по 
занимательности и интриге домашних и 
классных заданий, а также практических и 
лабораторных занятий 

«Есть от чего впость в отчаяние» 

«Спокойствие, только спокойствие!» Ре- 
дакция «Моего компьютера» «спешит на 
помощьм (Обратили внимланые? Хоть всю 
Беседку сегодня можно нанмзать из теле- 
визионных цитот). Мы вос спосем} Мы вас 
загрузим творческой роботоя 

«Трурль, приве"! Пишу тебе мли НЕ- 
ГРу?] письмо в поисках решения пробле- 
мы. Значит, дело обстоит так. АМне надо 
ставить Винду по нескольку раз в день на 
совсем разные новые (иногда старые] ^ла- 
шины, но настройки почти всегда одиза- 
ковые! ...Диск Сна 20 Гиг, все остальное — 
О... ..Укроина, Украина, Украина... _Афи- 
ны, Киев, Минск, Стамбул... ..Ноша пеня 
гарна й нова, починаймо й знову! 

В общем, помогите с автоматизацией 
установки Винды. [Установка идет с нуля 
на комп, на котором нет НИЧЕГО, кроме 
ВЮб`а и неформатированного винта). При- 
нимаются все рабочие варианты! 

МК-маны, принимаете вызов? У меня 
такое предчувствие, что тот, кто найдет 
лучший способ, получит прово на статью 
в МК. 

И деревья станут выше, пиво — вкус- 
нее, а девушки... куда им еще красивее! А 
все компьютерщики станут жить счастли- 
во. НАРРУ ЕНД, в общем». Аехапаег Ее- 
зепКо (зазНко@зупопйпе. сот} 

Редакция не может конкурировать с на- 
градами, анонсированными Александром. 
(И девушки выше, и деревья вкуснее, если 
Трурль ничего не пере-недопутал). 

В общем, скромно становимся в сто- 
ронку и готовимся наблюдать, как вы с бле- 
ском решаете задачу. 


НКЕУ_СЬАЗ$ЕЗ_АММАЕ 


«Привет, Трурлы! Вот недавно со мной 
произошел забавный случай! Вхожу я в 
свою комноту и вижу... 


(Сидит мой кот перед монитором, на ко- 
тором уже минут 10 как открыт чистый Вор- 
довский лист! Смеху было.. 

В общем, он так просидел еще ми- 
нут 40! 9» меМео 

Типичный писательский синдром. Все- 
гда трудно написать первое слово и пер- 
вое предложение. Потом дело идет намно- 
го легче и быстрее, но вот — как начать, 
какой фразой? 

«Мой хозяин самых честных правил...» 
или «Все смешалось в кошкином доме...» 
Вроде, неплохо, но предвосхищаются про- 
блемы с авторскими правами, даже живо- 
тинка это чувствует... Лучше бы она на- 
брала простое и надежное сочетание: 
«Привет, Трурлы» 

Кстати, и для людей этот метод отлич- 
но подходит. 


Наклей-ка наклейку 


Продолжаем придумывать креативные 
надписи, которые можно перевести на твер- 
дый носитель, прикрепить его к какой-ни- 
будь компьютерной комплектующей и вы- 
разить свою оригинальность, неповтори- 
мость и свое философское отношение к 
Миру. 

«Привет, Трурлы! Решил написать, по- 
тому что пришло несколько «свежих» идей. 
Я о наклейках на наших друзей! 

Наклейка на мышку: Вырасту, стану кла- 
виатурой 

На СР-привод: Вставьте диск, тока не 
пиратский! 

На принтер: Деньги не печатаем! 

На системник: Реактор 

Жаль, на дисковод и бесперебойник ни- 
чего не придумал. 

Но ты не расстраивайся — я от темы 
так просто не отстану! 

Привет всем МК-шникам Кривого Ро- 
га». Снежный Барс 


Служба игривого НЕГРа 

«Привй, Трурлы Пишу тов! з наступно- 
го приводу. У нас в Волинськй област був 
конкурс на кращу наукову роботу. Я пи- 
сов по нформатишЕ, У цьому рощ я зайняв 
трете мсце, ва! рад, здавалось, можна 
вдпочити. 

Але як раз тут мй науковий кервник 
сказав, що потрбно вже подумати про те- 
му на наступний рик. Тут менв голову стук- 
нула «божевльна» дея — а чому не напи- 
сати власний провий проект? 

Покопався, покопався, писати вирйшив 
на улюбленому Рер!:. А в якосп графчно- 
го двигуна використати ыдкриту @блюте- 
ку С!5сепе. Алгоритми знаю чудово (цьо- 
го року навть на Всеукрайнську 1здив}, 
так що з програмуванням гри проблем 
не буде. 


А проблема в тому, що е дефщит на- 
чинки для гри — ЗВ-модел,, звуки тощо. От 
тому-то й звертаюсь до тебе, Трурль, а че- 
рез тебе до вах читачв МК. Хто хоч щось 
МОЕ, нехай пише мен! на е-той. 

| ще. Я зараз стараюсь розбратися з 
305 МАХом, але тсля моГулюбленог СМ 
ЕМА 4 це дуже важко. Тому, якщо хтось 
мае хорошу документацю по 30$ МАХ, 
дайте лйчки, буду дуже вдячний». 3 пова- 
гою, КИО (кчдис@тай.го) 

Уже не один раз через Беседку звучо- 
ли призывы сколотить команду игрострои- 
телей. Обычно в таком случае энтузиаст- 
организатор предлагал откликнуться сна- 
чала сценаристом, затем художникам и ди- 
зайнерам, и заканчивал программистами. 
А организатор, значит, оставлял за собой 
общее творческое руководство и право 
поставить свою фамилию в названии игры. 

В этот раз, обратите внимание, совсем 
другой случай: читатель не нуждается в 
идее, в сюжете. А нужна ему нормальная 
техническая помощь. Так почему бы вам 
не подключиться Опять же — отличная 
практика для развития ваших собственных 
способностей. 


Маленький мальчик, гм? 


А действительно, издавайся мы в ка- 
кой-нибудь далекой Америке, нас бы дав- 
но уже прикончили феминистические дви- 
жения. За что® Да за наш поэтический 
цикл о «маленьком мальчике». Какая жут- 
кая дискриминация!!! А почему замалчи- 
ваются компьютерные проблемы «малень- 
ких девочек»! 

Нужно наперед подготовить аргумен- 
ты, как будем оправдываться в случае че- 
го. Один в запасе уже есть. Знаете какой? 

«Не виноватые мы! Нам САМИ девоч- 
ки пишут стихи о мальчиках». Одну из них 
зовут Атато. 

«Привет! Хочу обратиться ко всем, кто 
общается с компьютером далеко не пер- 
вый день. Вспомните, вы ведь тоже начи- 
нали с широко открытых глаз и безуспеш- 
ных поисков клавиши АпуКеу. Будьте снис- 
ходительны к своим знакомым «маленьким 
мальчикам»! 

Но не выполняйте за них ВСЮ работу 
по установке, удалению и гд., иначе они 
никогда не вырастут из «коротких штани- 
шек». Поэтому большое-пребольшое спа- 
сибо моему братику, который не стал веч- 
ным админом моего компа, а предоставит 
это мне. Благодаря ему я научилась об- 
служивать свой комп сама. 

И, конечно же, огромное спасибо МК 
и всем его авторам! Ваши статьи мне очень 
помогают. Возвращаясь к теме «малень- 
ких мальчиков», привожу несколько своих 
«творений»: 


ж*хх 


Маленький мальчик купил монитор, 
Вроде включил его правильно он. 
Только не может понять вся семья — 
Что ж распечатать картинку нельзя?! 


хжх* 


(Струйник заправить мальчик решил, 
Масляной краски на рынке купил. 
Только машине все это не впрок — 
Принтер печатать так и не смог. 


Да 


< 


Нарманова 
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Се!213/256/40/5В а" _ 
Любые конфигурации | } 
(Се/0316/256/4ОСЬ/СОВУУ/ЕЧ/АТХЗООМ — 
Са/2.5/256/ 80/6 АМЬ/СОК/РООЛУЗ 
(СЕ. ОЗ1О/СА-85661СХМР/256 МЫЛО 
Се 12. 53/512/З0СЫ/АТ 128/ СОН 
Се! 12.93/512/80СЪУАГ! 128 /СОКА+ОУО 

(С! 12,53/512/806/АП 128 /СОКУ+0УО 


АЗВОСК ЯЗЬ Сего О ИЗМ | 


АЗВОСК РАУМ800/Сейегоп О2267М2/008 о _ 
Саегол комльютеры любых конфиг _ 
АЗКОСК915СИСаегоп 0 2667МВа 
АЗУ$/иирокий выбор конфигураций в 
А55 РАРВОО УМ/Саегоп 02533М 
АЗ ВВЗРЕ/че! Сайегоп 02933М 
АЗРОСК 775 8656У/Сеегоя 12533Ме _ 
АЗКОСК 775УМ800/Саегоп ] 2533МВа 

АЗИ$ широкий выбор конфигураций т ___ 
Сиегоп ВООМне/е915Р/ООЕ52М 
Саегоп Любая конфигурация + дост. вых 
(Се!0320\1865С\У\258\ВОСЬ\СО5АКЬНМ 
Се10326\9156\512\80СЕ\ЭМГАКЬ+М 


242.4/256/60/58/й 

Любые конфигурации д 

2530 Се/256 ВОСЬУС 64 МЫ СО-КУ а 
24-2 6/512/З0/12В/СОЕУОУО/ОБУИ5 
2800 Се! 512 80СЬАПХ550 128 


А 


242 6/512/80С/96ОО/СМО-ИНИАТ 
942/512 /ВОДАТ 12 8/СОКАНОМО____ 
2600 Реми 512 1806562680018 
Р428/512/ВО/АТ 128 /СОРАНОМОЛ7 
2457753.2/915/512/120/СЕ6800 
3000 Релм 512 2006628600 СТ 128 
2477530 /512/8О/АТ 12В/СОЕАА: 
24517530 /512/Л6О/АТ128/СОВУ+ 
24 630/800 2МЬ/АЗУ5 502 945 
З20ОРегм 16Ь2506Ь АПХВОСТО — 
АЗВОСКРАММВОО/Р4 2АСНЬ/ООВ256МЬ 


А$5 Р4Р800-УМ/В4 28С:/008512МЫ | 


А$И5 Р5РВФ0-МХ/Р4 2 6СН:/ОЕ256МЬ 
АЗ РСГАРЕО/Р4 2 8С!»/ОБЕ512МЬ 
А$И5 Р5602-Х/Р4 ЗОСНУ/РО52МЬ — 
АЗИЗ иле! 945Р/РА ЗАСНУОБНТСЬ — 
АЗ/9 име! 945Р/Р4 3.6/ОБЕТСЬ 
АЗИбите! 945Р/Р4 ЗВСНУ/ООКТСЬ Вы 
АЗИ$ широкий выбор конфиурацйот | 


А51/5 Пюбоя конфигурация + доставка 
[йе 955Х /3.2СНЕ/ООК1СЬВ67МН2 
А55Р5\102 ие! 955Х/2 ЗСНУООНСЬ —_ 
24 530\1915Р\512\СЕВ200ТС-128\ 12065 


Зет2 4/256/40/ЗВИ\ оп 

Любые конфигурации - 
$2,6+/512/40/п МУВТОО/СОВАИЕОЗИАТХ 
2500+ 5етр 256 80СЪУС 64МЬ СОМ 
$ет2800+/256/80/128/СОЕАННОУС/ЕООЛ, =. 
3етр2500+ $754/АЗИЗКВ-Х/512М/8066 
2800+ етр 512 8ОСЬАПХ550 128 СР 

$етр 64 2,8/512/80/СЕ 6100 256 /СОК\ 

АР64 3000+5939/СА-КВММЕУ/ 25125 — 
А30+/512/120СЪУ6ВОО/ЛОМО ВАНА 

АТН 64 3000/512/80/СЕВ100 296 М/СОКУ 
3000+ АН Юл 64 512 16066 СЕ 6800 
53етр642.8/512/80/СЕ6100 256 / ОКУ! 

3000+ АНюл 64 512 20066 СЕ6600 


3200+ АНол 64 16Ъ 2506 АП ХО 


АТН 64 3200/512/200/Х1600ХТУОМО-\/ 

АТН 64 3700/1024/200/АТИВ5ОХТ 256М 
АТНКОМ 64 3000 754 /МА КВМ8Об/ООЕ 
АТНЮМ 464 3200 /тМя пРогсе4 ООВ 


—щ 
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АТНЮОМ 64 3000/пРогсе3/ ООВ 512МЬ 


АТНЕОМ 64 3000/ пРогсе4/СОВ 1024МЬ 69 (3 
АМО любая конфигурация + достовка + 273 13 
АМО АТНОМ 64 Х2 3800] пГогсед/ ОО 813 
АТНОМ 64 от 3000 во АТНОМ 64 Х2_ 284 13 
бетргол 2500/МВ КЕМВОО/ОСЯ 256МЬ 76 | 13 
АМО Зетргол 2600/МАК8М800/008 256 р 28 13 
Зетрго 2800/КВМ80/ОЮР 256 МЬ/НОО 258 13 
Зетргоп 3000] пРогсе/НОВ 80 06 | 22 213 
$етргоп любая конфигурация + . ел 
АМО бетргоп любая коныигурация + 203 13 
АМО Зетргоплюбояконыигурация от 198 13 
> сы) >> ль; 
НРУРАС НХ2410 2132 14 
Новые ноутбуки всех производителей 3348 ‹ 650 12 
1М24 134 М Асег 3348 ‹ 650; 12 
АСЕВТМ24ТЗМИМ 15.С15.256.40 ОМО+-В 3406 ы 
АСЕВТМ241ЗММ 15"ХСА/СМС 1 56/256М 3476 1 675 г № 
ЕЭСАМИО РКО 2030 15.С15.256 40.С 3510 | 
АСЕВТМ241ЗЕС 15"ХСА/СМС 1.56/256М 397 1 683 110 
НР Сотрад их 10 3554 690 12 
ЗАМЗИМС МР29УЕ 15 В15 256.40 СОМВО 3874 1 14 
Затвипа Р29, от 3878 — 753 12 
А$5 АЗ5О0И ‚ от 4002 _ 777 | 12 
Асег коме ое 2413 4491 872 12 
16 1Е50-335$4 15.015.512 60.00-+8\/ 4732 4 
НР СОМРАС пхб125 15.518 256.40 СОМВ 50% 4 
1С1555-1557М 15 РМ17 512.60 ОМО-#® 6084 р 
А515 А6С00.с 15.116.512 60.0МО-+ М! 6864 у: 
{© М1-125581 15.0С16.512 80. 00-8! 8060} ы 
АСЕ ТМ24131С 15"ХСА/СМС 156/256 М } 643 113 
АСЕВТМ24 ЗМ 15"ХСА/СМС1 56/256М 635 ‹ 13 
АСЕВТМ2А1ЗМИС 15.4/СМС-1 5С/512МЬ 730 13 
АСЕВТМ24 13 М: 15.4/СМС-1 56/512МЬ 840 13 
Азиз АЗ5ООАс 15"ХСА/РМ 740 1050 13 
Азиз АЗБООАс 15" ХСА/РМ 740 1080 13 
Азиз АЗБООН 15" ХСА/СеМ 380 750 ‹ 13 
Азиз АЗБООН 15" ХСА/СеМ 380 2. 830 113 
Азиз АЗ500\с 15" ХСА/РМ 740 | 190 113 
Азиз АбБООК 15,1" ХСА/Се м 390 & м3 
Азиз А6500К 15/1" ХСА/Сайм 390 840 ; 13 
Азиз АВВОС! 15,4" МХСА/Сам 380 780 | 13 
Азиз АбСООМа 15,4" УХСА/РМ 740 _ ‚ 1330 | 13 
Азиз МЯ4ООА 14,1" ХСА/Се!мМ380 р 1 1080 | 13 
Тознфа Золе!Ме А100-528 15.4" | 880 | 13 
Тознфа более [10-102 15" 1 980 13 
Тозйфа Зее [20-100 15" 980 | 13 
Тознфа баеме 120-181 15° т |113 
ТознБа Зомейне М40-294 15 4* = ы 830 | 13 
Ь КОМПЛЕКУЮЩИЕДЛЯПК 4 

Процессоры «за деи 

Саегол 333-2800478/775} от ор 78 15 8 
Любые, от 103 Хх 12 
СНЕКОМО310 5478 244 и 
Сеегоп 2.13 5478 Вох РУВ5ЗЗМГц 259 50 7 
Саегоп 2.26 5478 Вох РЭВУЗЗМц 274 53 7 
Саегоп 0 2 53 Св ВОХЦСА775 у 288 56 12 
24 1.8СН2/512/400 32 4 
СНЕКОМ 03255478 ых иви Е и 
Зетргол 2600+/Теау 5754 646 "3% 63 7 
АМО етргоп" 2,4-3,1 [462754] ВОХ 328 63 8 
ЗЕМРВОМ 2500+ 6АБи 5754 ВОХ _ 348 м 
(Сеегоп 3261 2 53 5775 Вох 5ЗЗМГц 357 9; 7 
АМФ $етргоп 2800+ {754] 64 М За п 10 
Сегоп 2.53 5478 Вох ЕЭВ5ЗЗМГи 367 Даг. 
ЗЕМРЕОМ 260+ 64515754 В0Х 369 4 
|ч4е} Сейгоп {326} 2533/256/533 _ *› ЖЕЛЩ +9 10 
СНЕКОМ03261СА-775 ВОХ Е. 374 Ци 
Сеегоп 331} 2 67 5775 Вох ОЗЗМГи 33 1 76 7 
Сеегоп 336) 2.8 $775 Вох 5ЗЗМГц __ 468 7 й 
Зетргоп 2800+/Вох $754 6461 48 7 7 
ЗЕМРЕОМ 2800+ 64615754 ВОХ 41 м 
СНЕКОМ 0331 645 1СА-775 ВОХ 416 14 
зче!Сеегол [1336] 2800/256/533 433 84 10 
ЗЕМРЕОМ 3000+ 6461 5754 ВОХ 458 14 


Наименование 


етргоп 3000+/Вох 5754 460 8 
АМО $етргол 3000+ [754] ВОХ 64 я 469 Я 
Зетргоп 3000+/Лгоу $939 6461 т 491 9% 
АМО Зетргоп 3000+ {939] ВОХ 64 1 494 % 
(Сеегоп 293 5478 Вох ЕЗВБЗЗМГи 507 98 
Зетргоп 3100+/Всх 5754 64Ы1 507 98 
АМО етргоп 300+ ВОХ $754 646 520 101 
АНл 64 2800+-/гоу/512%/1600 5754 58 — 164 
СЕЕКОМ 346 6461 (СА-775 ВОХ 5 
Р№2,4/1024КБ/533 МН2 Вох $478 558 ( 108 
Р424СН?/1МЬ/533 ВОХ 562 

24506 2,67/1М/533 МНЕ ВОХ 5775 554 — 109 
24-28 СВ:/МЬ/533 ВОХ1СА 775 57 2 
24 506/533 6461 1МЬ1СА-775 ВОХ 582 

Сего 35113205775 Вох 5ЗЗМГи 589 114 
Зетргоп 3300+/Вох 5754 64Бл | 589 14 
АМОАТНЮОМ 64 3000+ [754} 5924 115 
АМОАТНИОМ 64 3000+ ау 5939 592 15 
АТНЮМ 64 3000+ $939 605 

Рептитй (СА 775 2 8С/1МЬ/533 РВВ , 68 — 120 
АТНГОМ 64 3000+ 5939 625 

АМО АНол 64 3000+ ВОХ $оске! 939 1 89 126 
АМО бетргоп 3400+ ВОХ 5754 646 69 126 
АМО АТНОМ 64 3200+ $939 649 126 
ЗЕМРЕОМ 3400+ 6451 5754 ВОХ 650 

АТНЮОМ 64 3000+ВОХ $754 650 

АМО АТНЮОМ 64 3000+ ВОХ 5939 654 | 127 
АМО АНогб4 3.0-34 [754/939) ВОХ 660 : 127 
Сеегоп 355/ 3 33 $775 Вох 5ЗЗМГц 1 662; 128 
АМО Зетргоп 3400+ (754) ВОХ 64 670 130 
АТНОМ 64 3000+ 3939 ВОХ 681 

АТНОМ 64 3000+ ВОХ 5754 681 

АТНОМ 64 3000+ 5939 ВОХ 68 1 

РМ 2.8/1024КЬ/800 МН: Тгоу 5478 т 68 133 
АН ол 64 3000+/В0Х/512к/2000 $939 у 688 133 
АМО АТНЮОМ 64 3000+ (939) ВОХ _ 8 134 
АТНОМ 44 3200+ 5939 672 

Р№805 2,67/2"2М/533 МН: ВОХ $775 Е 73 138 
70 805/533 64Б\ 2 МЬЕСА-775 ВОХ 754 

АМО АТНОМ 64 3200+ ВОХ 5939 814 | 158 
АНоп 64 3200+/ВОХ/512К/2000 5939 817 158 
Р№3,0/1024КЬ/800 МН. Тгау 5478 869 168 
АМОАТНЮМ 64 3500+ 5739 — 88 ‹ 172 
РУ 521 2,8/1М/800 МН? ВОХ $775 910 176 
Репкит( (СА 775 30С/2М/800 РЭВ В 989 + 192 
РУ 630 3,0/2М/800 МН ВОХ $775 993 1 192 
Р4-3.0 Сьг/2МЬ/800 ВОХ (СА 775 991 1%. 
Р4 630/800 2МЬ1СА-775 ВОХ 1004 | 

|“1е! 4 [СА 7750 630 | 1040 | 202 
АНоп 64 3500+/В0№/51/2000 5939 1091 2и 
АТНОМ 64 3500+ $939 ВОХ мч 1092 
Репбит 4 2 ВС ЛМЫ+1МЫ/800 РВ ВОХ 143 ; 222 
70 820/800 64 2Х1МЬ 1СА-775 ВОХ 1 170 

РМ 640 3,2/2м/800 МН? ВОХ $775 1179 228 
Релматм {СА 775 326/2М5/800 РЗВ В ‚1190; 23 
АМО АТНЮМ 64 3700+ 939} ВОХ 195 › 232 
24 640/800 2МЬ (СА-775 ВОХ 1212 

Решил 42 86/2МЬ+2МЬ/800 5ВВОХ | 139 _ 262 
209201800 646 2Х2МЬЕСА-775 ВОХ 1414 

Релбит 4 30С/ЛМЬ+1МЬ/800 ЕВ ВОХ, 1421 НЬ 276 
1РО1СА 775 306/ЛМЬ+ТМЬ/ 800 РОВ В 1473 , 286 
АМО АТНЮМ 64 3800+ 939) ВОХ 1478 287 
РУ 650 3,4/2М/800 МН» ВОХ $775 С 1489 288 
Репнитм [СА 775 346/2МЬ/800 РЭВ В 4% 29 
АМОАТНОМ 64 Х2 3800+ (939) ВОХ 1581 36 
АТОМ 64 Х2 3800+5939 ВОХ 159% 

АТНГОМ 64 Х2 3800+5939 Вох __ №4272 

Репвит 4 3 0С/2МЬ+2МЬ/800 Р5В ВОХ 79 3% 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ [939) ВОХ 5, 366 
АТНОМ 64 Х2 420+ $939 ВОХ 1929 

Реппитё [СА 775 3 66/2м5/800 258 В 2148 (47 
Реппит 4 3.26/2М5+2МЬ/800 Р58 ВОХ 292 | 445 
АМО АТНОМ 64 Х2 4400+ [737 ВОХ 2410 468 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4600+ [939 ВОХ 2084 | 575 
1Р41СА775 386/ЛМ/800 Е5ВВОХ 329 67 


#18-19/397-398 01 мая-15 мая 2006 


Цены 
Наименование 


АМОбетргол 22-3, 1Сра,ХР 2000-64,от 
Реппит-42.466Н2/ЛМ/533/3775 Бох 
Репкит-4 306Н»/2М/800/5775 Бох 
Севгогр 2 53/25/53 САТ75Ьох 
СаегогО 28/256к/533/5478 Бохопт _ 
(СёегогО 2 26/256К/533/5478Бох,опт т 
Сеегопр 2 13/256%/533/547ВБохуопт 
Модумтмти о 
ЗОВАМ 32/64/128/256,РС-Л00Л 33, ВХ 
ЗОРАМ 128 МВ РС133 8р 

006 256 МЬ 400 МН» РС-3200 РС! 

006 256МЬРС3200 

004 256/512/1024 Затзипд, Клдзюй 
00256 РС3200 АМТ 

ООЕВАМ 256 МВРС3200 РС 

2082 ЗОКАМ 256МЬ МСР РС4300 
ООЕКАМ 256 МВРСЗ200 Нупх 

208 256 РС3200 КЧСЗТОМ 

ЗОВАМ 256 МВРС133 

ООВРАМ 256 МВ РС3200 Затзипд 
008 512М6 400 МНёРС-3200 МСР 
006 512МЬРС3200 

0062 ЗОВАМ 512МЬРС/РС2-4300 
064 512РС3200 АМТ 

Ор 512№Ь 400МН: АМ-/РОИАепеот 
О0Е2 ЗОВАМ 512МЬ МСР РС4300 

008 512МЬ 400МН2 Нупх опд 

НУМХ 51216 РС-3200 она 

0062 512 РС4300 АРАСЕВ 

008 512МЬ 400Мн2 Затзипд 

008 51245 4002 Согзаи 

00% 512МЬ 400МН2 Кпдтох 

ООЕКАМ 512 МВРС3200 юкеМ5 

ООЕ2 $ОВАМ 512МЬРС4200 юкеМ5 
006512 РС3200 КМСЗТОМ 

РОВВАМ 512 МВРС3200 НужхОпа 
Затвипо 512 т РС2-4200 

00Е2-533 512МРС2-4200 Нупх 

О0Е2 512 РС5300 АРАСЕЕ 

ООВРАМ 512 МВ РС3200 Кллузоп 
00611 512МЬ 667 МН2РС2-5300 

0062 512МЬ Зотзипа РС4300/533 
20Е2 512МВРС2-4300 СОВЗАЮ 

0082 512МВРС2-5400 СОКЗАК/667 
ОЕ? 512МЬ НумхРС2-5400/667МН 
0082-667 512МЬ РС2-5400 СОВЗАЮ 
0062 1С6РС4300 АМТ 

ООЕКАМ 1024 МВРСЗ200 

ОБЕКАМ 1024 МВРС3200 РС! 

008 16.РС3200 АМТ 

002-533 1024МЬРС2-4200 РО 
ООККАМ 1024 МВ РСЗ200 Нупх Оп 
202 $ОКАМ 1024 МЬРС4200 зокем$ 
00 1024МЬ, 400 МН; Нупх 

00616. РС3200 КИУСУТОМ 

008 1024МЬ 400 МН:РС-3200 СОВЗАВ 
0682 1024МВРС?-4300 Нух А 
0682 165 РС5300 АРАСЕВ 

0082 1024МВРС2-4300 СОВЗАЮ 
О0Е2 16. РС4300 НУУМРА! От. 
002-533 1024МЬ РС2-4200 Нупох 
0062 1024МВРС2-5300 Нулх 667МН 
ОБЕ? 1024МВ РС2-5300 СОВЗА® 
$08,008;0082[РС266,333,400,533, от 
006256МРС-3200 4е®АМюпт 

00 512МРС-3200 \еКАМ,‚опт 
00Е2-533 512МРС2-4200 пбпеоп,опт 
002-667 1СРС2-5300 Тгапзсепауолт 


ГО 128 0582 0ВТС 
Г0 128 582 0 АРАСЕК НС212 
1 2561582 0 АРАСЕК НС212 
ГО 51215820 АРАСЕВ НС212 
ГО 165/582 0 АРАСЕВНС212 
ЕО 2665582 0 АРАСЕВНТ203 200х 


1 


зазаа 


ЕН 


1 


Намменова, 
1С СНоз} саг Теопзсеп д 80хотт 
16.50 Роз Сага 805, опт 
128М ММСтоЫе, опт . 
16 ММСруз Тгопзсей4, опт 
512М 0582.0 Ваз" -Эвск Тгапзсела 
256М0382 0Т-Зотс 610 Роз МРЗ 
512М 1582.0 Т-отс РНОТО Тгопзсепа 
16.0382 0 Т-5опкс 620 НазВ МРЗопт 
512М Метогу ЗйсК Теопзсепа,олт 
ЗАМ И6ВО П Вор. Теопзсеп9 
АЗВоск РАММ800 ЛАМ 1 
АЗВоск 5754 КВУрогаде-МЕЗаРогзе 3 
оске! 775: 1! 8656\+КСН$ РОХСОМ 
Еме Стоур $754 пРогсе3 250 
Вюзюг, №ЕЗ25-А7, боске! 754 
ЕС$К8М800-М2 м1 0 $оске! 754 МА 
'АЗКоск КВИрогаде-МЕЗ «ЛАМ/ЗАТА, 
АВоск 775ММВО0 «ЛАМ 
СИСАВУТЕСА-КВУ «/ЛАМ/ЗАТА Бук 
АЗКоск 5478 РАио 151+ ео 
Мотилота Вюзаг КВТ89.А9 Зося 
А$5 КЗ\У-Х Е 5754 КВТВО 
Зоске!754: Ию СеРогсеб 100+АСР 
АзВоск $754 КВМЕ4С-ЗАТА2 пРогзе4 
АЗДоск боске! 77518656 Мдео 
АЗИЗ КВУ-МХ 5754 КВТ8ОО-+\ ео 
АЗКоск, КВМЕЯС-ЗАТА2, Зося 754 
А515 боске! 939 АВУ-Е 5Е 
Зоскей 54: Мда пог 4 АИ КВА 
515 Р4РВС0-МХ 5478 ЗА5СЛРУЩео 
СлдоБуе $754 МА КТ8О0 СА-КЕУТВОЙ 
$оске 39. пИЧю СеРогсе6 100+МСР 
А$$ Зоске! 775 Р5У01-Х 
А$05 КМ $754 пРогзе3 5+* АТА. 
Возюг МЕА4Х-А7 Боске! 754 тфоете4 
АЗВоск $775 9Т5Р.ЗАТА2-+ 5-х 
ЕС$ пРогсе4-А754 5754 пбогсе4 
АЗИЗ КВМ-ММ Зоске! 754 позе 
АЗКоск ЗУМЕАС-ЗАТА? ш ПАНАС е 
АзКоск $939 МЕДС-ЗАТА2 "Роге 
АЗИ5 РБР800-МХ 5775 8456 вес 
СлуоБуе СА-КЗМ Е пРогов4 5754 
А515, КЕМ, Зоске! 754, пРогсеы 
А$15 АВМУМ $939 пРогсе4 Укео 
А51$ КВМА-Е 5754 пРогзв4 РО-еа 6 
А5/5 АВМЕГМ $939 пРолое4 РО-= 
Зоске! 775; ме 915 СЫНСНЕ "0ЯСОМ 
А33 АВ\ 3939 МА КВТВООРго 
АзКос% $775 ид 15СУ Мкдео+5 
А55 Р4Р800-Х $478 865РЕ 
АЗИЗ Р5СУ-МХ 5775 1915С\ +Учео 
$5 Р4РВ00 $Е $478 885РЕ 
АЗ05Р5СР-Х $775 915Р 
АзКоск $775 ХЕие-еЗАТА2 9452, 
А33 АВМ5Х Зоске! 939 пРолсе4 
АЗ КАМА Бецхе 5754 пГогзе4 
СтооБуие САКЗМЕЯ пРоесе4 5999 
ЮХСОММ МЕЛИКВАА-ЗЕКЕ$ Зоскея 939 
Ве Стоур 945Р-А, 1066/8002533 мч 
ЕС$ 945Р-А $775 945РРС-= 16 
С/АВУТЕ СА-В945Р!-С «ЛАМ 
А913 КВМА-Е ОЕЦИХЕ „лРоссв4. 004 200 
Судабуе СА-81945РИ-С Рго $77545 
С/САВУТЕ СА-КВМ-$И 
ССАВУТЕ САКВМ-И» ЛАМИХ 
ССАВУТЕ СА-8915Р-0 мЛАМ/АА 
А5$ Р5С02-Х $775 915Р 2082 
АЗИЗ АВУРейихе $9З7ИА КВТВООРго 
АЗИЗ Р5СО1 Рго бобка 775 915Р 
АЗИ5 АВМ-Е, пРогсв4 Ао 
СИСАВУТЕ СА-81945Р-С, 1945 /40улой 
А915 АВЕ пРогсе4 0 = 
СЮАВУТЕ СА-81945Р-С ДАМ 
А9.5 АВМ-Е, пРогсей Ута, БОЕ 400 


422 


443 


уе кой 
8 (15 

65 15 
ПЮ 15 
[т 15 

Г 15 
п 15 
1536 5 
109 15 
46 5 
{22 15 
и 
№ Ем 
в 3:17 
_ 6 ЕЮ 
46 › 12 
Г 91 
‚4 7 
| | 
14 

м 

50 7 
14 

54 7 
55 10 
55 7 
55 7 
56 7 
57 16 
58 12 
59 10 
60 7 
017 
61 10 
61 |7 
7 
63 16 
63 т 
5 17 
65 Я 

1 и 
66 й 
68 7 
68 7 
9 116 

‚ 9 7 
7 Е. 
и 7 
п 16 
ЕЯ 7 
73 7 
ЖЕ 
Брьы, 
76 7 
п 7 
.й 7 
79 7 
8.7 
81 7 
82 16 
83 12 
88 |7 
и 

86 Ш 
87 7 
14 

8 1нН 
14 

93 7 
1 7 
94 7 
95 12 
97 И 
97 Г 
14 

98 И 


5/5 Р5№02 $ пГогсе4 $775 


Зоске! 775: ме! 925ХЕНСНЕВ АЗ)5 | 515 0 110 
А$5 РЕВ $Е1945Р 0082 ‚а 571 Юг 
А9/$ Р4РВ00-Е Беле 5478 865РЕ 522 1 1:7 
А919Р5601.УМ 577519156 нео |. 52 у м7 
СздоБуе СА-8945Р-С $775 1945Р. 543 10517 
Судобуе 6А-89456-МЕ5775 Учею — 553 1 97 |7 
САСАВУТЕ САЖВМ Рго-5 И м/ЛАМ/Аге : 572 оп 
САСАВУТЕ САКВМРго-5И "ДАМ 572 14 
251$ 29102 945Р ООВ2, РОЕМ6 а В, 
А55 Р5102.УМ 9456 ООЕ2+МЧео 589 14 |7 
А55 АЗМ 51 5Е 5939 пРогсе4 ых 589 14:7 
АЗИЗ РММ; мАТХ/ /ЕЗВТОВ6/ Гис] 5 в Е М. 
А905Р51.021945Р. 2581066, 002 667 57 1 161 
1МТЕ, О945РУМК, боске! 775, 945 ое 608 18 №6 
А95 АВМ-ЗЦ,пГогсе $И.ООВ 400 | 633 _ 13 1п 
$5 РЯ? Бенже/945Р.Е5ВТ066 7597 {м7 +1 
51525.02 Оех!945Р ОБЕ ‹ 760 М9 
А30$ АВМ$И Бецх 5939 пРогсе4 за в 781 9717 
А95 АВМ$ Бейухе,пРогсей ЗИОБЕ 788 ) 13 1Н 
АЗИЗ РМО 55 РОв | | 19 |7 
А$5 Р5М/О2 955ХЛСНУЕ, "ОЕ? 800 798 |155 1 И 
АЗИ5 АВМ-ЗИ Ргетилтилогсей ЗИ 1 845 | 14 |Н 
А5/3 РЗАБ2/МРеетиит 5775 1925Р. ‹ 910 96 |7 
'А$15 Р5\/О2 Ргепиит 95 5ХЛСНТВ,4 т 4 ум 

Зоске! 775: 9 955Х НСНУ АЗИЗ 1015 197 
АВМЗ2 И Оешхе 400400 Рио! 4 ИР ф 215 

А55 Р5М/О2-Е РЕЕМИМ з 1258 | 
АВАТЕОМАЗВоскЕйедгоур О-о | Г] 

АЗИЗ АВИ МЕИАСАВУТЕме[-от 23 
\04068720т 1 233 ; 4 
40-З0СЬ Зеодае МУО,Затзипо от 124 1 4 
Зотвипо 40 СВ 7200 МВ ЗАТАИ — | 238 4% 
З0СЬ\/0 72008РМ 263 в 51 
08068 7200рт ИТ РМ 
Зеадсе 80.09 7200 АТА100 | 278 54 
НОО 40 6 ЗАМЗИМС ЗРОАИМ ВКТ, 

Зеадее 80 СВ 7200грт ь ' Е 29 | 5 

80 С\/0 7200 8МЬ состе{800.В} 283 1 55 

\0 80 68 7200'рт 8МВ созне | 284 55 

\/2 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 284 55 
батвипо 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 24,5 |: 
Зеадсте 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 251517 
Зотзипо 80 СВ 7200гргп 8МВ созве 1.2% 57 
Зеадоте 80.09 7200 5-АТА р 27 58 

НОО 80 СЬ\/ 80088 \/2 м 

НОО 80 СЬ ЗАМЗИМС $Р0802№ | 3390 | 

НОО 80СЬ НТАСНИ 8МЬ ЗАТА 1 335 г _ 

НОО 80 СЬ ЗЕАСАТЕ $Т38001ЗА ЗАТА 360 

1606ЬУ 160088 7200АРМ пу. 
309 120 СВ 7200грт 8М8 се 1 377 73 17 
Зеодое 160.09 7200 АТА 100 г 346, 7 10 
Зеадие 120 СВ 7200грит 8МВ ЗАТАП 388 | 
120-2006 7200 Зеодое, МО, балку | 301 75 18 
01206872 ртёмВИ 1391 16 |1 
\0 160 СВ 7200грт 8МВ сазпе 33 |617 
160СЬ\/О 1600.8 72008РМ МБ | 37| 77 112 
200097200 АТАЮОМО + 407 го) 

НОО 120 СЬ ЗЕАСАТЕ 5Т3120022А а 47| 

Зеодоте 160 68 720ирт ВМВ созне Р-Н 
Загтзупо 120 СВ 7200/8МВ ЗАТАН , 408 |7? 
Затизуло 160 СВ 7200'рт8 МВ — 408 72 
Затвипа 160 СВ 7200 ВМВ АТА! 48; 79 
НОО-120.09 7200.9 бей АТАИ _ 412 80 

НОО 120 СБ ЗАМЗИМС $Р12034 __ ое ИЕ 
\! 16068 7200грт 8МВ ЗАТА 1 44 80 
Зеодсте 160.8 7200трт ЗМВЗАТАИ — 419 8 

НОО 12065 \/01200)8 8МЬ Ч 
Зеадае 200 СВ 7200грт ВМВ 434 84 

160.09 7200 Зепо1 АТА-И Заки 8 — 438 п 
200.09 7200 АТА Зеадае Вагасида У 438 | 85 
40200 687200рт8МВсойе 9181 
200097200 АТА Затзипа 8МЫ 443 88 (И 
НОР 120 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ва 448 | и 


5 59 917 


Зовут 200 СВ 7200'рт8 МВ _ 
\ 20068 7200грт ВМВ ЗАТАИ 
Затзупд 200 СВ 7200 8МВ ЗАТАП 
бвадое 200 СВ 7200:рт 8МВ ЗАТА 


200% УХОРМЕМЬЬЙи 


Зеодое 250 СВ 7200грт ВМВ сие 
НОО:200.09 7200 ела! АТА Зеодее 
НОр:200.09 7200 Зепо! АТА\Мезет _ 
20009 7200 епо! АТА еоские 8 МЫ 
200.09 7200 Зепо! АТА-1 5атеут8 — _ 
НОО 60 СЬ ЗАМЗИЮС 2.5" 5400 8МЬ 
НОО 140 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ч 
НОО:250.09 7200.9 АТАТОО еадое 8М 
\02508 7200трт ВМВ саче | я 
$ютвилд 250 СВ 7200г ВМВ 

НОО 140 СЪ ЗАМЗИМС ЗРУМАМЕМЬ — 
250097200 АТА беадое Вогосида 

М 250 СВ 15 7200грт МВ ЗАТА | 
25009 7200 ЗАТА-2 НТАСНИВМ 

НОО 160 СЬ ЗАМЗИМС НО160// ЗАТАИ 
Зеадае 250 СВ ВМВ созле ЗАТАЙ 
ботзипу 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАЙ _ 
250.09 7200 АТА батзипо ВМЬ 
250097200 бед АТАИУО ВМВ 

00 200 СЬМ 200018 8МЬ 
250097200 Зепо! АТАЧ $атзи 8 — 
НОО 160 СЪ ЗЕАСАТЕ 8МЬ.ЗАТА 

НОР 80 СЬЕИЛТЗИ 2 5" 4200 8МЬ 

НОВ 80 СЬЕ/П5\ 2 5" 5400 8МЬ 

\!0 250 СВ 7200грт 16 МВ АТА ь 
НОО 200 СЫ ЗАМЗИМС 5Р2004С 8МЬ 
300 09 7200 АТАТСО М/О 8МВ 

НОО 25065 ЗЕАСАТЕВМЬ р. 
НОО:300.09 7200 АТАТОО\/ МВ = 
250.09 7200 Зепо АТА-И М/О 16МВ 
Затвуп9 300 СВ 7200 МВ ЗАТА | 
\0 300 С8 13 ВМВ созне ЗАТАИ _ 
НОО 200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА 
\/0 320 68.0 7200прии ВМВ ЗАТА 
300.09 7200 Зепо!АТА-ЗИУГО 8МВ 
\0 320 8 15 8МВ сазпе ЗАТ! — 
НОР 320 СЬ\!0320088м5 
НОО 3006 ЗЕАСАТЕ ЗАТА 8МЬ 
400097200 ЗепоГАТА УР 16мМ8 — 
НОС! 36.7СЬ, 156 грт,80 ри. 8МЬ. 
40-400СВ Затзила Мамог МО, от 

40065 Зеодае 7200 рт Вопоо4о —— 
а 95 Зетзип 7200 гртуопт 


С-В 52х Азиз Вепа . › 
С0-40М 52.16 С1О-85238 
СО-Е\М! Азиз, бопуС от в. 

00 16/4 Азозибот 
с0н1660855 — 
С0-#НН0УО Залито 52/32/52/16 
ОУО-+СОЕИ Аз МЕСА ПЕОМ от 
С-КАНОУО 16 6ОС-4571ВВ 
ОУОН-киС 65-4168 
ОМО-АИНАМ 16 ВК роде оу 
ОУОНК/М С 65-41678 

00+/-В/Р\! МесВепо/ С,Азуз от 
СУО-ВиМЕС КОЗА 
ОУО-+-ВИМЕСКО-З55 АБО 
ОМО+ЯН Ад 00-16085 — 
ОМО+ЕЛАМЕСМО-3550 

ОУОНР/РМ дисковод АЗ 01608275 
ОМО-АМИНАМ С „400440 + 12/8 
ОУО+-АИИМЕС МО-З5БОА Зе 
СМБ МЕСМ-4550 _ 
Санс ААВ 
ОМОН МЕС 
С 
ВМОН-А! МЕС МО-47ОА мег _ 
ОМО-ВНАм, ЕС. 
ОУр-К\/+К\! , МЕС мег, ус! Еоуег 


1. 


1179 


1324 


Наименование 


0У0+/-ММЕСМО-3550А, 
40-56х Зопу,ботзипа. Азиз С от х 
ТЕАС,МТЗИММЕСАС, ИТЕ ОМ,ЗОМУ,от 
ТОЗНВАИЛЕ ОМ ТЕАС,МИЗИМ, от 
2515 (0-53 /А5 СулеТеосК Веюй 
'А$15 СВ-5216А - СОМВО Веюопт 
А515 ЗОРМ-0804Р ежегпо! зИт,опт 

515 ОР\-1608Р25 Кеюй 


ры бы 
ОЗВ-ито Кед 115,2 КЬ/з Тестат 
Вывкой 15В 20 


> 


ЗВ СВЕАПУЕ ле, Аидоу, С-Меда 
411-008 

4Е1ЯОН 

4 Е390 

4ОЕТ1О0А 

ТУ СОМРЕО УМТУЕМ\/ЕМ 
ТУСОМРЕО УМ ГогУси/Чегео 058 
Т\Тилег+ЕМ Ауе У Здю 305Р 
Т\лупег Ауег-307, 505%! ‚от 
Т\Тилег#РМ Аче У Эко 307Р _ 
АуегТУ Эко {Моде! 505Р + РЕМ) 
Т\-Тилег М АуелУ Зфо 505 
(СВЕАНМЕ АИГХУ2 757.1 

АуегТУ Зидю (Моде! 507Р + ЕМ] 
40410054 
16-З2Уатопа,Сгвойме, СМефа от 
Фиат о 
Любые АСР, РСНЕ 

Н15 128 МЬ АП Родео 9250 Ту ОМ 

128 МВ\апоМзюп СеГогсе Р520 
СИСАВУТЕ 9250 128 ТУ Бик 

АЗ СЕ6200ТС 256164] ТУРС в 

128 МВ Рой ЕХ5500 ООВ ТУ + ОМ 
128/256 ММю Азизбарке, от 

128 МВ АЗИЗ Вадеол 9250/СЕ/ТО — 
128 МВ АЗ5 6200/10 АСР8х 

128 МВ АЗИЗ ЕАХ5БО/ТО РСНЕ ВМ 

128 МВ СооВуе 9550 БОК АСР8х 
Рай ауюпо АП Кадеол №550 256 М. 
РСНЕ, АГ Вафеол Х550 128М 1285! _ 
256 МВ АЗ №6200 АСРВх 
256 МВ Ромег Соог 9600 АСР8х 

256 МВ АЗИЗ ЕАХ55ОСЕЛОРСЬЕ 
Заррйге Кафеоп 9600 128МЬ БОВ РМ 
256 МВ РомегСоюг РСНЕ Х550 

255 256 МЬРСХЕАХ550 СЕЛО 
А55 КХ550СЕ 256 ТУРОе 

Мог! АТ Кодеоп Х600РЕО 256 МЫ 
С\САВУТЕ ВУбООРРО 256/400 ТУК 
128МВ НЕХРООЗЕ РСНЕХВ, ТУ+ОМ! _ 
Заррихе Вадеоп Я60ОРго 128МЬ 
256МВ борр—теХ 550 РСНЕММО ОМ 
РОех. АПХ1300 ЗАРРНЕЕ 128М8/128 
|ппо30 СеГогсе 6600 128 Мь БОЕРЕ 
РСЕЕ, А Кадеоп Х1300 128М 12851 
РО-Е, СЕРОЕСЕ-РСХ 6600 128МВ ОО 
РО-Е, АП Кадеоп Х1300 256М 128Б1 
128 МВ Абакоп РС6600 4.1 РСЕЕ 
САМАХУ 128 МЬ СЕ 6600 ОО 

РО.Е, АП Вадеот Х1300 256М 12851 
РСеХ. "Мю 6600 САММАЕО 128МВ 
РОТЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600 128МВ ООВ 
128 МВ Рой РХ6600 АСРВх 

256 МВ АЗИЗ РСНЕ ЕАХ1ЗООРВОЛО _ 
128МВ АЗИЗ ЕМЕб00$Непс/ТОРС! 
Сотмога СЕ 6600, РС-Е, 128МЬ ООВ 
АСР: Мю 6600 ОАУТОМА 128МВ/128Ь 
САВУТЕ СЕ 6600 128 ТУРОеБук _ 
АСР, АП! Водеоп 9600ХТ, 256М 128 
256 МВ Заррвие Х1300 РгоРС! 

РСНЕ, АП Вадеоп Х1З0ОРКО 256М 128 
РСЕЕ, АП ВодеотХ700 128М 1281 
СЕСАВУТЕ ®Х1З00РКО 256 ОЕ? ТУ ЗР 


249 


274 


м 

12 13 
24 13 
80 13 
24 15 
З 15 
132 15 
53 15 
‚я 1 
15 8 
20 8 
с. 
8 8 
в 

м 

м 

1 

м 

4 

62 10 
67 8 
69 10 
оп 
п 10 
14 
и 
14 

6 13 
9 (12 
33 12 
41 7 
4 
4 

50 7. 
52 8 
53 7 
53 7 
56 7 
57 7 
5 № 
63 Ш 
66 й 
67 7 
#7 7 
69 :12 
п 7 
: 12 
4 

п № 
и 

7 7 
ъ 12 
76 7 
п 10 
80 16 
83 1нН 
ви 
и 
9 7 
Я 12 
92 Ш 
93 Ю 
93 Ш 
93 7 
93 7 
93 й 
55 12 
% 10 
14 
и 
98 7 
и 
и 
М 


Наименование 
256 МВ баоВиеРСЁЕ СеГогсе 6600 
С/АВУТЕ 66600 256 ОБЕ2 ТУРС е. 
256 МВ НВ Х1300Рго ООЯЗ РО-ЕТУ 
256 МВ Заррине Х1300 0082 АСРВХ 
РС-Е, АП Вадеоп Х700 256М 12854 
СААХУ 128 МЬ СЕ6600СЕ ОКЗ ТУ 
Ром Бауюла АТ! Вадеол Х1600 РКО 
256 МВ НВ се Х1З00Рго РСЕЕТУ 
512 МВ ЗраЧеРСЕЕ СеГогсе 6800 
256 МВАЗ5 М6600ЛО АСР8х = 
512 МВ АБатол РС860002 РСНЕ 
256 МВАЗИ РСНЕ ЕАХ1600РРОЛО 
опо3В Сеогсе 6600 СТ 128 МЬБОВ 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 66001 128М8 128 
128МВ СеСуБе ЕХВООСТОЗ-СЗРС-Е 
РСНЕ, АП Кодеоп Х160ОРКО 128М 128 
512 МВ ЗоррАие Х1300 РСНЕТУ 
РСЬЕ, АП Кодеоп Х16ООРКО 256М 128 
128 МЕ \ипоМтоп ЕМФВООСТ РСНЕ 
178 МВ САКМАЕО РСЧЕ 6600СТ 


ССАВТЕСЕ6600СТ 128 ТУ $РИРСе — 


мпо3О СеРогсе $800 СТ 128 МЬ ООВ 
РС.Е, АП Вадеол Х700 РКО 256М Аду 
РС.Е, СЕКОВСЕ-РСХ 6600СТ 128 МВ 
АСР. СЕРОРСЕ-ЕХ 6600СТ 128МВ +ТУ 
РЕ, АТ!ХЗООСТО 128МВ 25661 

128 МВ СдаВИе РС-Е 6600СТ ОМ 
АСР: гм 6600СТ САММАЕО 128МВ 
АСР: АТИХТ6СОРЕО ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
Саимогд СЕ 6ВООСТ, РНЕ, 128 МЫ 
55 128 МЬРСХЕМЕВООСТ/ТО 

256 МВ АЗ ЕМЕВООСТ/ТОРСНЕ — 
РС|Е, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 256 МВ 
РС-Е, АТИХВООСТО 256 МВ 25661 
256МВ А5/5 РСИЕАХТВОЮХТ З/ТУО 
РС.Е, АП Вадеоп Х16ООХТ 256М 1285 
РСЕЕ, АПХВООСТО 256МВ 25661 

256 МВ Селе Х16ОбХТРС-Е 

РОЕЕ, АПХ800СТО? 256М8 25651 
256 МВ Нее (И Х80ОСТО ОБЕЗРС! 
256 МВ РомегСоюг РСНЕ Х850Рю = 
СИСАВУТЕ ХВООХ! 512 ООЕ2 ТУРОе 
РСНЕ, АТ Вадеов ХВБОХТ 256М 
баррыге АП Родеоп Х850 ХТ 256МЬ 
РОЕ, АПРадесй ХВ5ЙХТ 256М 
ССАВУТЕЕХ160ОХТ 256 ММО ЗРИ — 
256 МЕН ке СИ Х800Х Ти РС! 
25648 Заррьяе ХВООРго РС-Е ММО 
258 М8 плоМвюл ЕМ6ЗООСТРСЕЕ 


РОЕХ пМдю 680065 ВАУТОМА 512МВ | 


РОеХ. пИфю 7800СТХ САКААЕО 256М 
ЗАРРНЕЕ Х1УСОХТ 512М УТ20 я 
РС1вХ; АТХЛЯООХТХ ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РСЕЕ, АП Вадеоп Х1ЯООХТХ 512М 
СеРогсе АНУ от 32254008 

4-128 МВ. МУ. АТ, Азиз, СеГогсе от 
РАХВЗОХТИОНИУ 256, опт. 

Монитор р : 
17" ЗАМЗИМС 793Е 

17" [6 Нагоп Её 17308Н 
17” Затзила 793 ОР№ег 
17” Затзупд 794 МВ 

17 "К отоп 7208 

17 ЗАМЗУМС 7950Е 
1716 Нотоп Её Т7ЗОРН 

17" ботвит9 79507 _ 
17" Зотзупд 795 ОЕСтеу 
17" ЗАМЗИМС 795МЕ+ 

17" Затзипо 797 МВ 

19"1С 79208 

19 "1672208 

17ТЕГ атзипо,АсегРийрз,Зопу 
15" [С И 5ЗОВТЕТ 
17СТНИ7 75 

17 "Затзипа 71ОМ ТЕТ 12 мс 


грн е. код 
571 1017 
530 м 
53 1317 
58 | 1817 
587 1 И 
57 21 м 
57 ом 
59 01417 
80 16:7 
60 (1817 
0 17 
вв ом 7 
3 ов 
63 1 13| п 
+ 1417 
64 15 п 
7 197 
65 031 
8 1307 
48 137 
697 И 
7% 190 № 
76% оп 
| мп 
11 № и 
771% ен 
74 |197 
784 № 
77 | 45 10 
747 |4 И 
72 (18 № 
481 м от 
45 18 
801 9оп 
95 тт 
2 | вп 
92 | зп 
96 | 85.7 
98 (6 
9 | №7 
09117 
1092 и 
10723 
18| 29 116 
18 | 27 |и 
| 14 
11 24 |7 
138 | 255,7 
1392917 
139 1201 
51 476 10 
2938 И 
33 63 (10 
3831 | 705 (И 
я 1 
8113 

40 (15 
>> 
И 14 
‚ 660 И 
67 11917 
67 у 197 
8 137 
707 и 
728 ц 
74 117 
791 14317 
749 И 
мт 
952 ВВ 
1041 20 |7 
106 | 3:8 
111 2517 
1128 и 
11331 20 5 12 
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256 МВ СюоВуеРСЕЕ беГогсе 6600 527 
СИСАВУТЕСЕ6600 256 ООЕ2 ТУРС 530 
256МВН5 Х1З00Рго БОЕЗРСНЕТУ 533 103 
256МВ ЗаррАке Х1300 0062 АСРВХ 548 106 
РСНЕ, АТ Вадеоп Х700'256М 12851 567 110 
САГАХУ 128 МЬ СЕ 6600СЕ ООВЗ ТУ 577 112 
Рай бауюпа АТ! Вафеоп Х1600 РКО 587 114 
256 МВ НЗ се Х1300Рго РС-ЕТУ 589 114 
512 МВ $роеРСЕЕ СеГогсе 6600 600 16 
256 МВ АЗ М6ВОО/ТО АСРВх 610 118 
512 МВ Абоноп РС6600012 РС-Е 620 120 
256 МВ АЗИЗ РСНЕ ЕАХТ6ООРКО/ТО 626 121 
ппо30 СеГогсе 6600 СТ 128 МЬ БОЕ 633 ‚ 123 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ 128 633 123 
128МВ СеСиве ЕХ800СТОЗ-СЗ РСНЕ [+] 24 
РСНЕ, АТ Радеоп Х1600РКО 128М 128 64 =] 
512 МВ Заррйие Х1300 РС-ЕТУ 667 129 
РС-Е, АПРадеоп ХИ6ООРКО 256М 128 685 33 
128 МВ ипоУвюл ЕМ6600СТРСНЕ 688 33 
128 МВ САМУАЕО РС-Е 6600СТ 33 
ССАВУТЕ СЕ 6600СТ 128 ТУ $РИРОе 67 

1ллоЗ0 СеРогсе 6600 СТ 128 МЫ СОК _ 70% "2 
РСЕЕ, АП Кофеоп Х700 РО 256М Ади 76 19 
РС-Е, СЕРОЮСЕ-РСХ 6600СТ 128 МВ 7 4 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 6600СТ 128МВ +ТУ 731 42 
РСЕЕ, АП ХВООСТО 128МВ 25651 Г] 42 
128 МВ СюоВиеРСЕЕ 6600СТ ОМ! 734 42 
АСР- "Мо 6600СТ САММУАЕО 128 МВ 736 43 
АСР: АПХ1600РЕО ЗАРРНЕЕ 256МВ 747 д 
Сатмага СЕФВООСТ, РС-Е, 128МЬ тат 

55 128 МЬ РСХЕМЕВООСТИТО 76 4 
256 МВ АЗИЗ ЕМЕВООСТИТО РС-Е 54 ы 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 2548 мВ 

РСЕЕ, АПХВООСТО 256М8 25654 8 

258МВ АЗИЗ РО БАХЬЕОСХТ ЗАЛУО и5 7 
ЭС-Е. А Вдеск 160 256 128 942 

2СЕ 2 800С2С 2566 5 

256 МВ СеСке КАБЖИ ВСЕ 

РСЕЕ. АП ХВООСТОХ 25548 ее 

256 МВ Не ХВ00С7О 002 Ст 

256 МВ РомегСокое РО-Е КВБОРо 

СИСАВУТЕКХ800Х: 512 2082 У РСОе =: 

РС\Е, АП Вадеоп Х850ХТ 2564 ы 

Зарриие АП Вадеоп ХВ5ОХТ 258 

РС-Е, АП адеоп ХВ5ОХТ 256М 3 
ССАВУТЕКХ1600ХТ 256 ММО $РИ Е 

256 МВ НЫ ке СИ Х800ХЕТигРС! % 2 
256 МВ барруиге ХВООРго РС-ЕММО, 38 25 
256 МВ ппоМзют ЕМОВООСТ РСНЕ 139 эм 
РОХ. "Мю 680065 ОАУТОМА 512МВ 1349 * 
РОЕХ: Мю 7800СТХ САМУАКО 256м _ 2451 47 
ЗАРРНКЕ Х1900ХТ 512М УТ20) ы 2988 

РОеХ; АП ХЛЯООХТХ ЗАРРНЕЕ512мМ8 | 3363 653 
РСЕЕ, АП Вадеот Х1ЯООХТХ 512М 3631 75 
СеГогсе ИУ от 32-25600 И 7; 
4-128 МВМУ, АП, Азиз, СеРогсе от 2 8 
ЕАХВ50 ХТ/2ОНТУ 256М, опт г 400 
"Мониторы 225. 8 
17" ЗАМЗИМС 7930Е 4 64%. 

176 Вокоп Её Т7ЗОВН 660 

17" Заза 793 ОРЗдуег 667 12 
17" Затзиио 794 МВ 667 129 
17 "С АогопЕ7208 688 = 133 
17" ЗАМЗУМС 7950Е 707 

ТР" ЕС Ногол Е Т7ЗОРН 728 

17 Затзипо 795 БЕ 74 142 
17° Затзупу 795 ОЕСтеу 739 143 
17" ЗАМЗИМС 795М8+ 79 

17° бот 797 МВ 7% 154 
191622208 952 

19*[С 79208 о 104 о 20 
Т7-ТЕТ Затзипо,АсеРийре,Зопу 1044 205 
15"1СИ5308 ТЕТ 1112 215 
АСТИ 75 1128 

17 "ботвипа 71ОМТЕТ 12 мс 1133 ; 20 


Й КОМПЬЮТЕР 


5 


На 
16017" 16 1740Р@) 
1601716 175056-ВМ 
1С017" {С 17505-54 
16017" {С 17500-54 
1С017" ЕС 175150-8№ 
1С017"1С 1751$0-54 
СОТ" ЕС 17806 
1С019°1С 19175-54 
16019" 16 1932Р-ЗЕ 
1001916 19325-ВЕ 
1С019* 6 19325-52 
1С019" 16 1940А-В7 
1С019° [6 194080) 
1С019"1С 19505-ВМ 
1019" 19509-54 
1С019"16 195050-6М 
(С019" 16 1950Н-СМ 
ТАТЕ, АСЕАН 6 
17ТЕ, АСЕКАИ 725 
ТГ ТЕ, АСЕВАЦУЗЛА 
ТГ ТЕ, АСЕК АИС; 
17ТЕ, АСЕК АЦ 7518 
19° ТЕТ, АСЕВАН 916$ 
19" ТЕТ, АСЕ АИ 165 
19" ТЕТ, АСЕКАПЯТ6АЗ 
19° ТЕТ. АСЕВЕ-19 Регсоп 
207 ТЕТ, АСЕВ #-20 Ретай 
24° ТЕТ, АСЕК А! 6М5 
17 ТЕТ, ОМУ ЗОМ-Н$75БВ 
ТР ТЕТ, $0№У$0М-Н$750$ 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$755 Эмег 
17 ТЕ, ЗОМУ $ОМ-Н$75В, 
17° ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$75РЗ 
17 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$7$РВ 
Т7"ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-НХ7В Вю 
17°ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-НХ75$ ег 
17ТЕ, ЗОМУ$0М-$7508 
17”ТА, ЗОМУ $0М-$7505 
17"ТА, ЗОМУ$0М-575А$ 
17"ТА, ЗОМУ $РМ-$75АВ 
19"ТА, ЗОМУ$ОМ-Н5958 
19° ТЕТ, ОМУ $0М-Н$9505 
19°ТЕТ, $ОМУ$0М-Н5955 
19° ТН, ЗОМУ ЗОМ-5У5АВВ | 
19°ТЕ, ЗОМУ $0М-595085 
14-22 ЗОНУ, ЗАМЗИМСАС от 
Все выды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 
Модемы 
В БК, ОТКряф акция! (от) 
'АСОКР Модет 9М-56РМ(; сет-Адеге 
Асер 56, (сет 1648С 
5485 0-К ОЕМ-5625 РС! 
СУСМеао ухе] О_ипкКежнакция 
56% О-шлк у-562М 
56 ТУНМЕО 
СУС 7хе! МоюгАсогто от 
Сетевое оборудование. 
Сатжорлы 10/100МЬ Гук Сопуоп от 
"Корпуса эре 
БП 300-650 Рочег Мачег.5\ееех, от 
БЖСОПЕСЕМ 300! 
БЖЗм 
АТХ ОТКЕпиоН.Сменес.Содедепот _ 
5Ж41350\! 
5Ж41 420 
МАЧ Томег АТХ 350 ЛЧС ме — 
1юдс Сопсер! Вела, МОТ5ЩУ-ВМ! 
1одес Сопсер! ВМА, М21ОЦ-5\, Вю 
СОРЕСЕМ АРА-6049-С9 300 р 
1юдк СопсерНВепт, М215/-5С, Восх 
АТХ 350, Смейес СР5-З50ЕВ-1ОЛА 
АОРЕМ МЮГЕЕ КЕ8С 


БЖ АОРЕМ 300\\ Хромег 
АТХ 400\\, Сменес СР5-40ОДАЛЛОТА 
АОРЕМ ОРЗОС+РАМ 


32 


42 


В: таасвротрейд 


} Резйшли 4 2800 /512/8ОСЬ/АЛЕ чей НАТ 


НАЙНИЖЧ!ЩНИ 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ 
НОУТБУКИ 
МОыЛЬН 


Кова итера то поместий Кытв, вуя. Воровського, 31г 
1277 грн 
1939 грн 
2032 грн 
2895 грн 
3262 гр 


486 74 83 
486 59 17 


мммлм.еиго-{гафе.Кеу.иа 


ьл РеГРЯРИ эсор 
Зетиргол 64 2800/512/80СЬ/СЕЕО 256 М/С +ОУО Л 7” ЕС 
Сеетоп 64 2553/512/80СЬ/АТ: 128М/СОВУ+ОУО/17” ЕТАТ 
АФоп 64 3000/512/80СЬ/ СЕВ 256М/СОЕУ+ОУО/7” ЕТАТ 418 $ 
жд9$ 


рн бы 
: техника 


КОМП”ЮТЕРИ 


599 64 69 " 
247 93 24 


ВЕСЕННИЙ ОБВАЛ ЦЕН! 
ДЕШЕВЛЕ НЕ БЫВАЕТ! 


мал 1 ов ча 
г. Киев, ул. Боглана Хмельниикого, 2681, оф. 12 
278-47-63, 246-43-89, 234-53-35 


АТА 450\, Снейес СРУ-450ААТЛА | 39 1 62 |6 
Твегпайоке УВ1О00ВМ$ Зоргопо __ {47:7 и 
ТРегтонаке УАЗОСОУМА Тзипати 675 ‚191 ;И 
Трегпаноке УАЗОСОВМУА Тзупоити окно 742 114 п 
Тнетповоке УАЙОООЗА Зо с юоп 
Трегтойоке Алтог УА80008№$ Щи 8216 110 |1 
Трелоанаве Агтог МАВОЙОВМИЗ окно и] Е 
АЗИЗ УИЕ-9РС/ сад /Аптеппоопт 1 1345 


Ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 


ЕРЗОМИХ-300+ 808 14 
НР Оезк/е! 3920 128 м 
САМОМР-1500 1. ВДОХ & (10 
Сопол струйный РХМА {Р1600. : 301 4 112 
НРОезие! 3940 . 1 333 | м 
САМОМ РХМА!Р1500 {8 338 14 
САМОМРИМА!Р 1600 ое ЗА иж 4 
Ерзоп струйный Зуфиз Рро!о С87 402 78 12 
ЕРЗОМ уз СРЕ ОТ ест ИВА 
ЕРЗОМ У СЯРЕ 520 В 
ЕРЗОМ $ муз Рою 220 1 733 1 м 
ЕРЗОМ Зы Рю 300 9% 1 М 
САКЮМ, НР, ЕРЗОМ 1ЕХМАЕК от .-- у 35 13 
ХЕКОХ, НР, Сопоп,от ы 546 #1 105 8 
ЗАММОМИИЕР м М 
САМОМИВР:2900 — 633 | 13: №0 
САМОМР-290 1 702 м 
НР/сзеце 100 34 р | 
Немен Раскаг@ лазерный 1 1020  _ 742 1 144 1 12 
НР азег/е! 1020 ‚ 754 14 
НР Ёозеце! 1022 | 1066 м 
НР|озеце! 1320 . 2 16 | 14 
САМОМ, НРЕРЗОМ ‚Залито от ИЕ 
Момек ЗсапЕхргезз 12480825 — } 19% 38 › 12 
Мое 12488 _ мы 233 14 
Веп( 5000 } {29 1 14 
МСРОТЕК 3830 | 280 и 
МозеК ВеогРон 2448 СИРО ‚ 283 5112 
Мозек 2448 С5 Руз Ве@грон | 304 | 14 
Мизек 2400 СИ Р\уз Ве@гром | 36 | 14 
Мизек 2448 С Рго Ве@рои _ | 333 см 
САМОМ Сапобсоп 020 | 342 м 
НР $<оп)е1 2400С МЕС: ‚ 348 № 
Мозек 2448 ТА Рго Ве@гром 47 | 14 
ЕРЗОМ Рейестол 2480 Рю 519 Ш 
НР бопл в 3770) 528 ие 4 
МСЕАРС,5Р 400,600УА, от __ | 18 1 8 +8 
ИБП 400 РСМ ВАСКРЕО г 216 24 
ДБЖ 625 РСМЗМАТ — | 405 ц 


Ь. ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 


САМОМ Ромеро! АТО Сгеу 4. 202 4 
САМОМ Роме! во! А430 Сгеу4 Мр,.х | 758 | 18 | №0 
$ОМ уе! 05С5600  — 14| М 
ЗОНУ Сфера 05см" 118, М 
СУМРИЗ пу 700 Мон Вок |196 1 14 
(САМОМ Ромег Но! АВТО 1 М6 | 4 
$ОМУ Субег но! О$СМ ег | 1534 |. Ем 
САМОМ Роме Ло! А620 Змег 7 Мр/х ‚ 1880 | 365 110 
САМОМ лоио ХОЗ 750 Зе _ г 2018 | , 14 
ЗОМУ СубегоноЕ ОЗС-Я Вик 2127 ‚м 
> 
МРЗ/ЕМИСО 0ЗВ 256МВ МРЭПОАЕ ‚ 2013 И 
МРУУ/ЕМТСО 158 256 МВ МРЫЗЛАЕ 27: 40 й 
МРЗ АРАСЕК АУ220 512МЬ г зи ] м 
МРЗ Вод ВЕЗО 256МВ Воск ол. [ЗЫ 
512 МЫ, ПОУ$М-12-512; 1582.0; ЕМ 311 26 в 
512 М, П0У$М-15-512: 1582.0 412 1 89 116 


Наимонова ие 
512 М, ПОУРН-21-512; 1582 0; ЕМ 479 8 116 
МРЗМРЮ Р/500 256МВ ПН! Вше [= 518 и 
1 СЬ, ПОУ$М-12-1024; 15820 546 16116 
МРЗ АРАСЕК АВЗ20 166 560 14 
МРЗМРЮО ВООМЕС100 512МВ Восх 56 м 
МРЗ АРАСЕК АЗ820 1СЬ р 616 и 
МРЗМРО [1500 512МВ Ве-Воск _ ов 14 
МРЗМРЮ ВАЗТ Р/4 00 1СВ Зе 691 4 
МРЗМРЮ ОМЕЕС200 256 МВ З/мег 69 м 
МЕЗМРОВООМЕС100 188% | 853 Е 
МРЭМРЮ ОМЕ 6200 Вед 512МВ 842 4 
МРЗМРЮ [1500 168 оо _ 1 6855 1 4 
МРЗМРО РУБ Бо Твап 1СВ 7 В 
МРЗМРЮ [350 1СВ Ве 958 м 
МРЗМРЮ НОЗ00 З№ег 20СВ 103% М 
МРЗ.МРА РО) НХЛ 708 Вок 1891 | 
О-о 
Хого НО 415 от 4% #1 в 


Ь ОРПЕХНИКА 4 


Сосвг САМОМИК-2016 амено 1600} 4858 | 93 №0 
телефон ЧАЕВЫЕ А. 
Мото С115 СУБ] 250 Ц 
Моюгою С139 51 322 4 
Моютою С380 Воск 442 и 
№Но 2652 НК 520 м 
ЗАМЗИМС ЭСН-Х200ОКА р 588 м 
Моютгоо С650 Вше | 582 , 4 
№ ка 6060 Вед › 645 И) 
ЗАМЗИМС ЭСН-Х6205\МАЗЕК 202 1 М 
ЗАМЗУМС ЭСН-ЕЗЗОяЕВМ _842 . М 
М а 51407 Степ 040: т: 
№ Но 6230: ег | 1362 | Е М 
ЗАМЗУМС ЗСН-ЕЗЗОЛВА — 1466 || 1 М 
№Ко 6681 Ме 2132 4 
ГР оная 
РАМАЗОМСКХТ52350ЧАВ 60 и 
РАМАЗОМС КХ.-ТЗ23 6281! 166 1 М 
БЕСТРопозоте КХ-ТСО 205 АВ 233 917 
РЕСТРопазоте КХТСО 566 МА 398 П |7 
БЕСТ Ропазоте КТО 207ЦАВ+тру { 414 80 3 
БЕСТ Ропазоте КХ-ТСО 22515 146 90. мы? 
ОЕСТ Ропозотс КТСО З05ИАТ | 465 9% Й 
Ь Ууслум 4 
Инстолляция/ностройка дройверо у — 5 1186 
Диогностика, ремонт, настройка ПК 5 1 8 
Подкл иностр. внешних станд, у-гв 5 1 8 
Прошивка ПЗУ (805} 5 1 8 
Ремонт модернизация ПК, от 1 13 
Дизайн сойтов, хостинг, настройка 1 : М 
АМиеБ пизойн - ы 8 
Запорвко картриджей [лозер] 55 и 
=: 2 нь, 
Успугм по овыснту ПК от 5 14 
Яаижеик 
Любая модернизация ь За | И 
Модернизация с покупкой б/укомпл а 68 
Любая, о" рю 112 
Мопепнизания ПК и 
Выделенные линии от @4кв, от 19 : В 
Выделенные личи от 156 30 8 
временн - очи. * 
каоточка 1лень*1ЭП дней в Ивте-ге] 42 8 8 
- „ Р а - « 
Выделенные пинии ст 64кв, от 7 И: 


Код Название фирмы Стр 


1, «Воск 


— | Ш т 


2 ПРак (044-4647178) 13 
3, 5атзипд 2,52 
4 Хегох 25 
5, Авак 50 
6 Альфо-Каунтер ТОВ 28 
7  Евротрейд (044-4867483, 4865917) 49 


8, Инкософт (044-2464389,2345335] 49 


9, Колокол (044-4617988} 27 


10, Ксонтен (044-5645632, 5021682] 49 
11  Лойтком [044-5285752, 5286249] 49 


12 НКТ (044-5996469, 2479324] 49 


13, Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727} ‚49 


14 СИГ 044-5654277,565396 1} 49 
15 Технопарк [044-5941515} 51 
16 ЧППетрук(044-4559071) 50 
17 ‚ Элси-А 1 


пы 
сратумистук 


м Киш 

вул. Бторуська, В 

маг “Каприз” 

тал: 455-90-71 

в-тай: рс-пагоЮеуиа 


Е 


ТАКОМПЛЕКТУЮЧИ 


ОМПЛЕКСНЕ(ОБСЛУГОВУВАННЯ 


КОМПЛЕ! 
ОФИСВЛ 


сл.44/АТ 960080 буре 


АМО АНЮп 64 3.01512 00 /ЗОСЬ/Согбю/1 44/ЕХ 6600128№5 748 


#18—19/397-398 01 мая-15 мая 2006 


оТУниИСтЬ, 


що тоб! потр/бна. 


технология, 


варта дов[ри 


Зроби крок 

до влосконалення роботи свот 
Зупини св!Й виб1р на П 

що втилюе потеншал двоядерн 


ние! “Реппит® О 


пе! Репнит” О 
512ть 002 гат (Чиа 


ме не! СМА950 128 ть 
8096 ЗАТА Н 7200 НОО 
8 сНаппе! НО Ацаю 


3 1 75 гр ты 2\0/С0-ВМ/ Сотбо дпуе 
СваБи ЁАМ, Рие\ме 
мкгоАТХ 300м сдве 


Продукцю сертифиовано у систем! УкрСЕПРО. Виробництво вдпов 
* Акшйна щна. Кль ук! що приймаеё участь в акци обмежена 
Монтор зображено для н: ст! До вказано! щни входить виключно 


Репйит" О 
ТесвпоРаЕК — мии есппорагк.иа ие 


СВ 


Монтори Затзипо. Побачити незвичайне в звичайному 


с 

Лише уяви... 
Космчн! швидкост! — безмежн! враження = 
Ми живемо в епоху надвеликих швидкостей. Кожна мить мае значення. В стримкому Марю5рее4 
калейдоскоп! наших вражень головне -- помтити й запам’ятати важливе. = 
Завдяки функцй Мадс$реей, неймовфна швидюсть реакций матрищ 2 мс в нових монторах 
Затзийо робить 1х незамнними для любителв карколомних блокбастерв та динамчних 
комп’ютерних тор. 

Г 3 

1 МазкТипе“ 71$ 


м: и МавюВияВЕ МарюСоптгая 
ЗупсМазег 7408Е/9408Е 


МП (044) 4583434 ДатаЛюке (044) 2496303 
Фокстрот! Т (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
АЛГрУ (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


\нформащю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном 
нфо-служби Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзвйнки 31 стацюнарних телефонв в межах Украни безкоштовнй) 


улАмгзагтзипо-иа 


